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Agenda

 Requisitos y Casos de Uso

 Actividad en Clase

 Instrucciones

 Desarrollo



Motivación



Motivación

Herramientas CASE

- StarUML

- Rational Software

- Enterprise Architect

- ArgoUML



Actividad en Clase



Actividad en Clase

Solo para recordar…

 Se trabajará durante la hora de clase.

 Los grupos pueden ser de 2 a 3 colegas.

 La siguiente clase, en la primera mitad de la sesión, se 
deberá presentar la solución.

 La nota es colaborativa:

 50% nota técnica puesta por el profesor.

 50% nota de presentación puesta por los pares (compañeros).



Actividad en Clase

 Formar los grupos.

 Leer el enunciado asignado.

 Realizar una especificación de requisitos usando Casos de 
Uso:

 Identificar Actores y sus Objetivos

 Dibujar un Diagrama de Casos de Uso

 Especificar los Casos de Uso de Alto Nivel

 Especificar los Casos de Uso Expandidos



Muchas Gracias. Hasta la Próxima.


