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Arquitectura: desarrolla un plan
general del sistema, asegurando que
las necesidades de los usuarios sean
atendidas.

Ingenieria: proyecta la
estructura fisica interna, dando
forma a los objetivos definidos por la
arquitectura; considerando la
eficiencia y la eficacia del proyecto.

Construccion: elabora la
estructura, con el uso de
herramientas y datos




En los inicios de la informatica, la programacion se
consideraba un arte y se desarrollaba como tal.

Con el tiempo se han ido descubriendo y desarrollando
formas y guias generales. A estas, se les ha denominado
Arquitectura de Software, porque, semejanza de los
planos de un edificio o construccion, estas indican la
estructura, funcionamiento e interaccion entre las partes
del software.

Arquitectura es un nivel de diseno que hace foco en
aspectos "mas alla de los algoritmos y estructuras de datos
de la computacion; el disefo y especificacion de la
estructura global del sistema es un nuevo tipo de
problema".



La Arquitectura del Software es el diseno de maés alto nivel de
la estructura de un sistema.

Arquitectura Logica

establece los fundamentos para que analistas, disenadores,
programadores

tiene que ver con el diseno y la implementacion de estructuras
de software de alto nivel. Sirve para satisfacer la mayor
funcionalidad y requerimientos de desempeno de un sistema,
asi como requerimientos no funcionales, como

la confiabilidad, escalabilidad, portabilidad, y disponibilidad

La arquitectura de software define, de manera abstracta, los

componentes que llevan a cabo alguna tarea, sus interfaces y
la comunicacion entre ellos. Esta debe ser implementada en

una arquitectura Fisica.



Monolitica: Donde el software se estructura en grupos
funcionales muy acoplados.

Cliente-servidor: el software reparte su carga de
computo en dos partes independientes pero sin reparto
claro de funciones.

Arquitectura de tres niveles: Especializacion de la
arquitectura cliente-servidor donde la carga se divide en
tres partes (o capas) con un reparto claro de funciones:
una capa para la presentacion (interfaz de usuario), otra
para el calculo (donde se encuentra modelado el negocio)
y otra para el almacenamiento (persistencia). Una capa
solamente tiene relacion con la siguiente.



La Arquitectura Orientada a Servicios (SOA) es
un concepto de arquitectura de software que define
la utilizacion de servicios para dar soporte a los
requisitos del negocio. Permite la creacion de
sistemas altamente escalables que reflejan el negocio
de la organizacion
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» Son aquellas en las que el software se estructura en grupos
funcionales muy acoplados, involucrando los aspectos
referidos a la presentacion, procesamiento y
almacenamiento de la informacion.

» En este rubro estan considerados las distintas aplicaciones
para escritorio: sistemas operativos, Offlce juegos
monousuarlo etc. \\l Aplicacién Monolitica




Arquitectura Cliente/Servidor

Arquitectura Cliente/Servidor en dos capas:

Front/end
Back/end

2-Tiers Architecture

User Interface & Ol Client
Application Logic Application
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Front/end
Es la parte de la aplicacion que interactiia con el usuario.

Basados en una interfaz grafica con el usuario (GUI). El Cliente
corre la aplicacion que ofrece la interfaz con el usuario.

Back/end

Es la parte no-interactiva de la aplicacion. La mayor parte
reside en las Bases de Datos (relacionales o no).




Aplicaciones Simples: no requieren una gran
Base de Datos compartida, pueden ser
elaboradas solamente en el Cliente.

Aplicaciones Complejas: exigen dos capas,
una para la aplicacion del usuario (Cliente) y
otra para la base de datos (Servidor).

Eventualmente, el Cliente y el Servidor podran
estar en el mismo equipamiento.



Las organizaciones, independientemente de su
tamano, utilizan sus recursos y su tiempo en
Procesos de Negocios complejos.

Un Proceso de Negocio consiste en reglas y en
la ejecucion de un conjunto de pasos.

Pensar los procesos en términos de reglas
permite que la computadora pueda
automatizar las parte mecanicas.



La actividad principal de los Sistemas de
Informacion Computarizados, es la de:
Conducir a los Procesos de Negocios.

Mantener a la BD, Poner a disposicion de toda la empresa
los datos que precisan los usuarios y Coordinar el acceso a los
datos.

Lo ideal es que los Procesos de Negocio estén
automatizados




Arquitectura 3 capas Cliente / Servidor

Aplicativo del Usuario Aplicaciones de PC e
Interfaces graficas

Reglas del negocio Reglas del negocio y
procesos de calculo

Administracion de Base de Datos
datos (relacionales y SQL)




Arquitectura Cliente / Servidor

3-Tiers Architecture
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Funciones de los Niveles en la Arquitectura

Responsabilidad Funciones Herramientas

Regla de Negocio Politica: reglas y Toma de decisiones, |Lenguaje de
heuristica politicas, programacion
administraciéon de
recursos




La Arquitectura de tres niveles es logica y no fisica.
Se preocupa con las funciones y no la implantacion.

La Arquitectura puede ser utilizada para desarrollar
sistemas Centralizados o Distribuidos.

La Arquitectura facilitara la distribucion de los
componentes del sistema.



Estructura para la elaboracion de aplicativos
flexibles y faciles de modificar, segun las
necesidades del negocio(cambio).

Alto nivel de reutilizacion del software y
datos.

Facil y rapido desarrollo de sistemas distribuidos
que dan soporte a la administracion central y a
equipos autogestionados



Niveles de abstraccion

Aplicaciones
de Usuario

Reglas De
Negocio

Base de Datos
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Esconde de cada nivel los detalles contenidos en los
niveles inferiores:

Desarrollo simplificado del aplicativo:
al desarrollar un nivel no precisa preocuparse por el otro

Mayor seguridad y proteccion:

el desarrollador de un nivel no puede controlar fisicamente otra
tipo en ningun nivel de detalle



Una interfaz de programacion de
aplicaciones o API (del inglés application
programming interface) es el conjunto de funciones
y procedimientos (o métodos, en la programacion
orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca para
ser utilizado por otro software como una capa de
abstraccion. Usados generalmente en las bibliotecas.
interactian a través de las siguientes funciones:

Informa lo que el otro componente debe hacer, pregunta el

estado actual del otro componente, recibe el resultado de las
operaciones solicitadas.



Tipos de interfaces

Interaccion con
los componentes
de la mismo tipo

Interac_ci(’)n con el usuar_io
Aplicativo del Usuario




Funciones de las transacciones:
Ejecutar actualizaciones consistentes con los datos.
Imponer reglas basicas del negocio.
Evitar cambios no autorizados o invalidos

Funciones de las consultas:
Facilitar consultas complejas
Asegurar consistencia
Garantizar seguridad



Proyecte la base de datos usando un modelo de
planeamiento.

Desarrolle consultas y transacciones que ofrezcan un
buen acceso a la base de datos.

Solo permita que las transacciones bien elaboradas
actualicen la base de datos.

Aisle a los usuarios de los detalles y de la localizacion
de las base de datos fundamentales.



Inter-operabilidad:

Capacidad de compartir trabajo, compartir software y hacer
cosas consistente para toda la organizacion.

Reutilizacion:
Uno de los principales motivos que imposibilita la reutilizacion
de codigos es la falta de separacion entre la interfaz del

usuario, las reglas del negocio, y la administracion de la base
de datos en un mismo programa.



Un unico modulo de software trata de una tarea
especifica.

Este modulo es independiente de la BD y de la
interfaz del Usuario.

Todas las aplicaciones de la organizacion utilizan
este modulo para realizar esa misma tarea.



Libertad para los Usuarios:

Modelan el sistema segiin sus necesidades sin afectar las
reglas del negocio y la base de datos.

Libertad para la Organizacion:

La aplicacion del usuario envia solicitudes de procesos
formales para ejecutar las reglas del negocio,
transacciones y consultas en la Base de Datos.

Las Reglas del Negocio y la Base de Datos quedan
aislados de los cambios en la interfaz de los Usuarios.



Interfaz Gratfica de Usuario
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Flexibilidad=Interoperabilidad + reutilizabilidad

Reglas
del
Negoci

Interfaz
Usuario

Independencia y molecularidad de los procesos
Reutilizacion del codigo




Es posible desarrollar un Sistema Distribuido
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La arquitectura orientada a servicios es tanto un
marco de trabajo para el desarrollo de software
como un marco de trabajo de implementacion. El
Desarrollo se basa en crear servicios comunes que
son orquestados por clientes o middleware para
implementar los procesos de negocio.
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