Importacion del video
1 - Abrir el programa Image]

2 - Para importar el archivo ir a /File/Import/AVI... Luego, seleccionar la
cantidad de imagenes a importar.
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3 -El programa Image] trababa con un sistema de coordenadas en pixeles, el
origen (0,0) se encuentra en la esquina superior izquierda de la ventana. Para
fijar una escala, se debe seleccionar una longitud conocida, por ejemplo con la

herramienta linea i‘, y luego ir a /Analyze/Set Scale...
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4 - Para tomar los datos de forma manual debemos ocupar la herramienta : ¥l
Se debe mantener presionada la tecla “shift” cada vez que se seleccione un
elemento nuevo.

5 - Para tomar la medicion debemos ir a Analyze/Measure... Luego guardar los
datos .
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