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DESCRIPCION
DEL PROBLEMA

Se considera como modelo de infraestructura vehicular un conjunto pequeño
de intersecciones de calles. En principio existe solo una pista en cada dirección
y se admite un número finito de vehículos en cada cuadra. En este escenario
se deben obtener estadísticas de tráfico vehicular (p.ej.: tiempos de espera en
las intersecciones, número de vehículos esperando en cada intersección, etc.)
considerando distintos modelos de mobilidad vehicular (p.ej.: random walk,
correlated random walk, etc.).

OBJETIVOS Se espera que en una primera etapa se simule el modelo de tráfico vehicu-
lar con distinto número de vehículos y se obtengan estadísticas que permitan
evaluar el comportamiento del sistema. En una segunda etapa se deben estu-
diar y aplicar las herramientas de análisis relacionadas con cadenas de Markov
en tiempo continuo para modelar el sistema y validar los resultados de simu-
lación. Se espera que el alumno sea capaz de verificar algunos teoremas fun-
damentales de teoría de colas (p.ej.: ley de Little, teorema de Jackson, etc.).
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