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Objetivos

Conocer, aplicar y analizar las estructuras de datos y los algoritmos mds importantes. Ser capaz de disefiar
e implementar aplicaciones utilizando estas estructuras de datos y algoritmos.

Temario

1. Repaso de programacién: Conceptos bdsicos de programacioén orientada a objetos, correctitud de
programas, invariantes.

2. Disefio y andlisis de algoritmos: Conceptos matematicos, notacién “O”, andlisis de algoritmos
sencillos, induccién simple y reforzada, recursividad, dividir para reinar, programacién dindmica,
algoritmos avaros (greedy) y su complejidad, casos de estudio.

3. Estructuras de datos bdsicas: arreglos, punteros, listas enlazadas, arboles.

4. Tipos de datos abstractos (TDA): concepto de encapsulamiento, listas, pilas, colas, colas de
prioridad.

5. TDA diccionario: busqueda secuencial, bisqueda binaria, drboles de busqueda binaria, drboles
balanceados, drboles digitales, skip lists, hashing.

6. Algoritmos de ordenamiento: cota inferior, quicksort, quickselect, seleccién lineal, heapsort, radix
sort, mergesort.

7. Algoritmos de busqueda en texto: método de fuerza bruta, Knuth — Morris — Pratt, Boyer — Moore.

8. Algoritmos en grafos: representacion y recorrido, drbol cobertor minimo, distancia minima.

Evaluaciones

e 3 controles + 1 examen (corresponde a NC):

Control 1: jueves 23 de septiembre.

Control 2: jueves 21 de octubre.

Control 3: jueves 18 de noviembre.

Para eximirse del examen: promedio controles mayor o igual a 5.5.
e NC=60% Controles + 40% Examen

e N tareas (corresponde a NT).

e  Para aprobar el curso se deben cumplir las siguientes condiciones:

NC=24.0

NT 24.0

NF=2.NC+L.NT
3 3
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