Práctica de Aprendizaje 3

Objetivo: 
Lograr que los alumnos valoren la creatividad y reflexionen acerca de cómo tratan esta y se hacen cargo de ella para el módulo 2.
Hacer reflexionar al alumno sobre sí mismo y su entorno insertándolo en un terreno tal vez incómodo donde se vea en solitario.
Desarrollar la creatividad
Evaluación
En este reportaje se evaluará tanto el formato como el desarrollo de ellos. Se expresa a continuación requisitos máximos y mínimos de cada ítem dejando a criterio del docente un puntaje intermedio según el cumplimiento parcial de los objetivos.
Formato: máximo puntaje dos puntos. Los dos puntos se logran cuando el trabajo se entrega de manera creativa, utilizando sonidos, imágenes o colores llamativos y que colaboren con que el trabajo sea atractivo. Cero puntos se obtienen si el alumno entrega su trabajo sin más que líneas escritas.
Contenido creatividad: máximo puntaje 1,5 puntos. Se entiende como un contenido con 1,5 puntos, una descripción del video con puntos importantes y llamativos del mismo (0,5), agregando también una reflexión personal hacia los mismos temas tratados (0,7) y relacionándolo con lo visto en el módulo 1 o lo que se verá en el 2 (0,3) . Un puntaje mínimo de cero puntos se otorga a un alumno que no entrega pistas de haber visto el video y no trata una reflexión al respecto.
Contenido actividad en solitario: máximo puntaje 1,5 puntos. Se entiende como un contenido con 1,5 puntos, la realización de una actividad que no haga comúnmente solo/a (0,5 puntos) y que se concrete una reflexión en torno al momento vivido valorando positiva o negativamente la actividad tomando acciones a seguir (1 punto)
Apreciación y originalidad: Máximo puntaje un punto. El docente dispone de un punto a criterio personal para expresar su gusto o disgusto con el trabajo y con la originalidad y cumplimiento de los objetivos. Cero puntos implica que al ayudante no le gustó el trabajo y aprecia poca dedicación.
Se aplica un punto base a la suma de los puntos anteriores. 

