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Movimiento circular uniforme
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Una partícula que describe una trayectoria circular de 
radio r,

 
sufre una aceleración llamada aceleración 

centrípeta ac

 

ejercida hacia el centro debido al cambio de 
dirección de la velocidad v, y es de la forma:
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Movimiento uniformemente 
acelerado: versión angular
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Movimiento circular uniforme

Ahora si la partícula describe una trayectoria curvilínea 
suave tal que la velocidad cambia de magnitud y sentido, 
el vector aceleración se expresa de la forma
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Parametrización
 

del movimiento
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Movimiento armónico simple
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Movimiento armónico simple
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Péndulo simple



Masa atada a un resorte
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