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Formulas de cinematica en
una dimension con
aceleracion constante
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Cinematica en 2D
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Cinematica en 2D

Velocidad
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Cinematica en 2D
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Velocidad relativa y el principio de
superposicion

Caracteristicas importantes:

*Se debe definir un origen al situar el vector posicion.
*Se debe indicar claramente el sistema de referencia al
hablar de velocidad.

L a velocidad es posible escribirla como un asuma
vectorial. Esta adicion de velocidades en forma
independiente se denomina principio de superposicion.



Movimiento circular uniforme

Una particula que describe una trayectoria circular de
radio », sufre una aceleracion llamada aceleracion
centripeta a, ejercida hacia el centro debido al cambio de
direccion de la velocidad v, y es de la forma:
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Movimiento circular uniforme
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Ahora si la particula describe una trayectoria curvilinea
suave tal que la velocidad cambia de magnitud y sentido,
el vector aceleracion se expresa de la forma
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Parametrizacion del movimiento

Posicion
7(2) = rcos(et)i + rsin(wr) j
Velocidad instantanea

(1) = —rosin(wt)i + rocos(wt) j

Aceleracion radial

a(t) = —rw® cos(wt)i —re®sin(wt)
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