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1. OBJETIVOS DEL CURSO

El objetivo principal del curso es conocer los conceptos de arquitectura de sistemas de software, disefio arquitecténico, definicion de estos disefios e
implementacién de los mismos. Al finalizar el curso el alumno manejara estos conceptos, estara familiarizado con el estado del arte respecto al disefio
de arquitectura, incluyendo patrones de arquitectura, herramientas de apoyo, lenguajes de definicion de arquitectura y tecnologias mas usadas.

2. METODOLOGIA

Durante el curso los alumnos trabajan en grupos de 2 a 3 personas, para desarrollar un proyecto de software, el cual esta centrado en la arquitectura.
Por otra parte, se dictan clases tedricas y laboratorios (clases auxiliares). Las clases tedricas tienen como objetivo ayudar a los alumnos a entender ya
abordar cada una de las etapas de desarrollo del proyecto. Las clases préacticas (o laboratorios) tienen como objetivo brindarles a los participantes los
conocimientos basicos para llevar a cabo su trabajo, controlar la calidad del mismo y verificar el avance del proyecto. Este curso involucra la lectura de
articulos cientificos y/o técnicos, los cuales tienen asociado su correspondiente control de lectura.

3. ESQUEMA DE EVALUACION

La nota del curso esta compuesta por los siguiente items y ponderaciones:
3 NC=Nota de Control: 50 %.
3 NP=Nota del Proyecto: 50 %.



La nota de control (NC) estara compuesta por:

e 15 % de la nota final corresponde a la nota del Examen.
e 10 % de la nota final corresponde a la nota del Control 1.
e 10 % de la nota final corresponde a la nota del Control 2.

e 15 % de la nota final corresponde al promedio de notas de los Controles de Lecturas.

La nota del proyecto (NP) esta compuesta por:

e 20 % de la nota final corresponde a la fase de Disefio (Arquitecténico y Detallado).
e 10 % de la nota final corresponde a la fase de Implementacion.

¢ 10 % de la nota final corresponde a la fase de Reingenieria.

e 10 % corresponde a la nota de Concepto que colocan los profesores, segun la capacidad mostrada para desarrollar el proyecto como
miembro de un equipo de trabajo.

Observaciones:

1.

La nota del examen puede reemplazar a la nota de un control. Para aprobar el curso, el promedio de notas de los controles (incluyendo el examen,
y la sustitucién de notas) y del proyecto debe ser mayor o igual a 4.0. La nota del examen también debe ser mayor o igual a 4.0.

El grupo que saque mas de 6.0 en la Reingenieria, sacara al menos 6.0 como nota de concepto.Si mas del 50 % de los miembros del equipo de
trabajo esta de acuerdo con expulsar a uno de sus integrantes, puede hacerlo. El expulsado tendrd un 1 como nota final del proyecto, y
desaprobara el curso.

CONTENIDOS
1. Introduccidén

1.1. Introduccién a la Arquitectura de Sistemas de Software.
1.2. Requisitos de Calidad.
1.3. Introduccién a la Arquitectura de Software.
1.4. Documento de Disefio.
1.5. RTF - Control del Disefio.
1.6. Introduccién al Disefio Arquitectonico de la Interfaz Humano-Computador.



2. Fundamentos de la Arquitectura de Software
2.1. Patrones de Arquitectura de Software.
2.2. Arquitectura de Software para Sistemas Distribuidos.

3. Lenguajes de Especificacion de Arquitectura

3.1. Introduccién a ADLs.

3.2. ADLs Especificos.
3.2.1. Diagramas de Cajas y Lineas
3.2.2. Diagramas de Componentes UML
3.2.3. Lenguajes de Script
3.2.4. Automatas de Entrada/Salida
3.2.5.Wright

3.3. Comparacién de Enfoques de Definiciéon de Arquitectura

Arquitectura y Reutilizaciéon
4.1. Lineas de Productos de Software.
4.2. Arquitectura Base de una Linea de Productos.
4.3. Desarrollo de Sistemas Basados en Componentes.

Analisis de Arquitectura
5.1. SAAM: Método de andlisis de arquitecturas basado en escenarios de uso.
5.2. Otros métodos de analisis.
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e Pattern-Oriented Software Architecture. A System of Patterns. F. Buschman et al. New York, John Wiley and Sons, 1996.

e Pattern-Oriented Software Architecture. Patterns for Concurrent and Networked Objects. Volumen 2. Douglas Schmith, Michael Stal, Hans
Rohnert, Frank Buschman. John Wiley and Sons, 2000.

e Information Architecture for the World Wide Web. Rosenfeld, L and Morville, P. O'Reilly & Associates. 1998.

e UML Components. A Simple Process for Specifying Component-Based Software. John Cheesman and John Daniels. Component Software
Series. Addison Wesley, 2000.

e \Web-site del curso (www.dcc.uchile.cl/~cc61h).

HORARIO
e Catedra: Martes-Jueves de 10:15 a 11:45hs, Sala B111
e Clases Auxiliares: Viernes de 14:30-16:00 hs, Sala ***



7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

SO = Profesor Sergio Ochoa **  =Todos
sochoa@dcc.uchile.cl G* = Cada Grupo
T = Tarea
CB= Profesora Cecilia Bastarrica R =Recomendacién
cecilia@dcc.uchile.cl DD = Design Document (Formato
Propio)

CR = Asistente Cuauthemoc Rivera PRT = Prototipo de Software

crivera@dcc.uchile.cl

Sesion i Asignaciones Entrega

Presentacion del Curso . Presentacion del curso y discusién acerca del alcance de
este. Su dinamica, la forma de evaluacion, y los deberes
y atribuciones de los alumnos.

2. Solicitud de inscripcion de equipos de trabajo, para **
desarrollar el proyecto del curso (S1).

1 Jue |1/8 Presentacion del Curso 1. Presentacion del curso y discusién a cerca del alcance de | SO
este. Su dinamica, la forma de evaluacion, y los deberes
y atribuciones de los alumnos.

2. Solicitud de inscripcion de equipos de trabajo, para ="
desarrollar el proyecto del curso (S1).

Vie 2/8 Clase Auxiliar No habra clases
Mar | 6/8 Introduccion (1.1) 1. Presentacion acerca de las generalidades de la| SO
Arquitectura de Software, y de la motivacién para abordar
el tema.
2. Inscripcion de Grupos. ” S$1a80
4 Jue 8/8 Requisitos de Calidad de | 1. Presentacién del Calendario de Actividades Detallado. | SO
Software (1.2) (Planif. del Curso)

2. Presentacion de los Requisitos de Calidad del Software. SO



10

1"

12

Vie

Mar

Jue
Vie

Mar

Jue

Vie

Mar

9/8

13/8

15/8
16/8

20/8

22/8

23/8

2718

Clase Auxiliar

Introduccién a la Arquitectura
de Software (1.3)

FERIADO

Entrevista con el Cliente

Documento de Diseiio (1.4)

RTF - Control del Disefio (1.5)

Entrevista con el Cliente

Introduccion a PHP
Control de Lectura

Discusion Capitulo 1

1.

Inscripcién de Grupos.

. Presentacién del proyecto a desarrollar por los alumnos

durante el semestre.

Presentacion del escenario de trabajo (asignacion de
cuentas, servidores, etc)

Actividad grupal de presentacion de los miembros de
cada equipo.

Realizacion del Disefio Arquitecténico y Detallado del
Software a Desarrollar (T1).

. Presentacion acerca de las arquitecturas de software

geneéricas mas conocidas.

Se recomienda el inicio de la etapa de disefio de la
arquitectura del software, asociada al proyecto a
desarrollar (R1).

FERIADO

1° Entrevista con el Cliente.

1.

Presentaciéon introductoria acerca del Documento de
Disefio.

2. Asignacion de una Lectura (S2).

3. Se recomienda el inicio de la etapa de disefio de la

N =2 N =

arquitectura fisica, asociada al proyecto a desarrollar
(R2).

. Presentacién acerca de los mecanismos de control del

Disefio Arquitecténico. Sélo se presentaran RTF

(Revisiones técnicas Formales).

Se recomienda el inicio de la etapa de disefio de la
arquitectura del software, asociada al proyecto a
desarrollar (R3).

2° Entrevista con el Cliente.

Presentacion sobre Introduccion a PHP.

Control de la lectura 1.

Discusioén acerca de lo visto en el capitulo 1.
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Arquitectura de la Interfaz
Humano-Computador (1.6)

Introduccion a PHP

Patrones de Arquitecturas de
Software (2.1)

Patrones de Arquitecturas de
Software (2.1)

Uso de Hojas de Estilo

Patrones de Arquitecturas de
Software (2.1)

Control de Lectura

Arquitecturas de Software
para Sistemas Distribuidos
(2.2)

Uso de Hojas de Estilo

FERIADO
FERIADO

FERIADO

Arquitecturas de Software
para Sistemas Distribuidos
(2.2)

Discusion sobre lo visto en el
capitulo 2.

Revision del DD
Revision del DD

. Presentacion

. Presentacion sobre Arquitectura de Software para

introductoria acerca del Disefio

Arquitectonico de la Interfaz Humano-Computador

1. Presentaciéon sobre Introduccion a PHP.

. Se recomienda el inicio de la etapa de Implementacion

del prototipo del software a desarrollar PRT_1 (R4).

Presentacion acerca de Patrones de Arquitectura de

. Software (Parte 1).

Presentacion acerca de Patrones de Arquitectura de

A Software (Parte 2).
. Asignacién de una Lectura (S3).

. Presentacion sobre definicion y utilizacion de hojas de

estilo

Presentacion acerca de Patrones de Arquitectura de

. Software (Parte 3).
. Control de la lectura 2.

. Presentacién sobre Arquitecturas de Software para

Sistemas Distribuidos (Parte 1)

. Presentacion sobre definicion y utilizacién de hojas de

estilo

. 3° Entrevista con el Cliente.

FERIADO
FERIADO
FERIADO

Sistemas Distribuidos (Parte 2).

. Discusion acerca de lo visto en el capitulo 2.

. Revisiéon del DD.
1. Revisién del DD.

. En base a las correcciones hechas al DD, desarrollar la
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CONTROL 1
Introduccion a ADLs (3.1)

Manejo de Sesiones en PHP
ADLSs Especificos (3.2)

ADLSs Especificos (3.2)

Clase de PHP
ADLs Especificos (3.2)

Control de Lectura

Discusion sobre los visto en
el Capitulo 3.

Ayudantia PHP

Revisién del Prototipo

Lineas de Productos de
Software (4.1).

Reingenieria del Sistema.

Usabilidad de Paginas Web.

Arq. Base de una Linea de
Productos (4.2)

version definitiva del Prototipo PRT_1 (T2).

CONTROL 1 *****
Presentacion introductoria acerca de ADLs.
Asignacion de Lectura (S4).
Clase de manejo de sesiones en PHP.
Diagramas de cajas y lineas
Diagramas de componentes UML
Lenguajes de Script
Autdmatas de Entrada/Salida
Clase acceso a BD usando PHP
Wright
Comparacion de Enfoques de Definicion de Arquitectura
Control de Lectura.

Discusion sobre lo visto en Capitulo 3.

Ayudantia sobre acceso a BD usando PHP.

. Revisién del Prototipo Desarrollado PRT_1.
. Lineas de Productos de Software.

. Presentacion de la reingenieria del sistema, a la luz de

los nuevos requisitos.

En base a los nuevos requisitos, realizar la reingenieria
del sistema, y reflejarla en el DD_2 (T3) y PRT_2 (T4).

Presentacion de Usabilidad de Paginas Web (Parte 1).

. Arquitectura Base de una Linea de Productos de

Software.

Asignacion de Lectura (S5). La lectura se controlara en el
Control 2.
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Desarrollo de Sistemas
Basados en Componentes | 1. Desarrollo de Sistemas Basados en Componentes.

(4.3)
Vie || 111 FERIADO ‘ FERIADO saaE ‘
mw 5/11 No Habra Clases No habra Clase . JCC. Conf. en Copiap6 --
| CONTROL 2 **** (a quienes decidan ir a la conferencia, | o ;
\ 7 *% |
= o ’ 1 | CONTROL 2 | | se les tomara el control alla). ’ |
No Habra Clases No habra Clase . JCC. Conf. en Copiapbé.
Resoluciéon del Control 2 . -
45 ar 12/11 (Autocorreccion) 1. Reuvisién del Control 2.
1. Presentacion de SAAM: Un método de andlisis de
46 Jue 14111 SAAM (5.1) arquitectura basado en escenarios de uso. ca
47 Vie | 15/11 | Usabilidad de Paginas Web. 1. Presentacion de Usabilidad de Paginas Web (Parte 2). CR
Otros métodos de Analisis | 1. Presentacion sobre otros Métodos de Analisis de T3yT4a
a w1 Arquitectura. CB | cricBISO
Discusion de lo visto en el : : ; , "
49 Jue 21/11 capitulo 5 1. Discusién sobre lo visto en el capitulo 5.

2. Revisién acerca del trabajo de reingenieria realizado. Se o

Revision de los Proyectos revisara el DD_2y el PRT_2

1. Revisién acerca del trabajo de reingenieria realizado. Se i
revisara el DD_2y el PRT_2

51 Mar | 27/11 = EXAMEN EXAMEN **+ ~

50 Vie 22/11 Revision de los Proyectos




