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Conocimiento freak

Truck Factor

/AR

¥
" Definicion

v Correeponde al nimero de personas en el equipo que tienen que ser atropelladae por un
camion (truck) antes que el proyecto se encuentre en serios problemas.

" | dgica
v' También puede ser mterpretado como el niimero de integrantes que toman vacaciones de
manera simultanea..
v Esun factor a conelderar cuando el proyecto se basa en tecnologias no muy populares.
v’ También se traduce en la importancia de las personas.
+ Todo proyecto tiene héroes, por ejemplo, que conocen componentes criticas del sistema.
¢ Cuando ellos e van hay que estar preparados para lo que sigue.

" Métrica
v’ Permite determinar cuan caro sera reemplazar una persona especffica.
v' Sise da por un tema de tecnologias, entonces se pueden tomar otras medidas:
¢ Tener una lista de posibles candidatos para el reemplazo,
¢ Entrenar un equipo en paralelo.
* Preocuparse de la estabilidad de ellos respecto a su medio de trabajo.

v’ Sisetrata de un héroe, entonces hay que tratar de reasignarlo a otra parte del sistema, asf
aun esta disponible para dar soporte y el conocimiento puede ser transmitido a otros.




SERULETS

Informacion general

Ciclo de vida
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Introduccién a Servlets

¢Que son los Serulets?

L

= Serulets son médulos que extienden las funcionalidades de un

servidor “java-enabled”.
Fiedra angular del desarrollo de aplicaciones web en Java.

Pensados para reemplazar‘ alos CGls

v Cada peticion de un cliente hacla al servidor lanzar un nuevo proceso
(pesado) con el programa CGl

Normalmente generan cddigo HTML dinamicamente, el cual se
manda al browser, responsable de su render (dibujado).

Por ejemplo, pueden mandar una consulta a una base de datos, la
que pueda estar basada en parametros que mando el browser al
servidor. El resultado se manda en formato HTML.

\

% Seruidor Web Base de Datos




Introduccién a Serviets

Uentajas

L

" Rendimiento.

v Cada p@ticiém es proceeada por un Unico proceso e el
contenedor de serviets.

" Portabilidad.

v Heredado de Java
= Rapido desarrollo.

v Acceso a las riquisimas librerias de Java.
" Robustez.

v Son gestionados por la maquina virtual de Java (garbage
collection)

- Amplio soporte.

v Muchos desarrolladores y compatiias utilizan esta
tecnologia

/AR
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Introduccién a Servlets: Ciclo de vida

Respecto al seruidor

V1
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1. Cargadel Servlet.

v’ Elservidor es cargado (como
clase Java) en el servidor.

v Lacarga se realiza a través de
un Class Loader.

2. Atencion de peticiones.

v Los clientes envian peticiones al
servidor de aplicacionee.

v El servidor de aplicaciones
determina el Servlet asociado al
recurso solicitado por la peticion

4 Se transmite la peticion al
Servlet.

v El Servlet la responde.

5. Descarga del Servlet.

v’ ElServlet es descargado del
Servidor de aplicaciones.

Handle | Client

Client :I
_Ctert )

Feguests —_ | Client




Introduccién a Serviets: Ciclo de vida

Ciclo de uida de un Serulet

L

/AR

= Viene dado por tres métodos: init(), service() ydestroy().

" |nicializacion:
v Una Unica llamada al método init() por parte del servidor.

v’ Incluso se pueden recoger unos parametros concretos con
getInitParameter() de la clase ServletConfig.

" Servicio:
v’ Serealiza una llamada a service() por cada invocacioéon al Servlet.
v' Atencion El contenedor es multi-hilo (multi-thread)

"\
" Destruccion:

v Cuando todas las llamadas desde el cliente cesen o un temporizador
del servidor asi lo indique. Se usa el invoca el método destroy().

Reuisar documentacion de la clase
javax.servlet.Servlet

V1




Introduccién a Servlets: Ciclo de vida

Un ejemplo

V1

N

L

public class CicloVidaServlet implements Servlet {
public void init(ServletConfig config) throws ServletException {

System.out.println("init");

public void service(ServletRequest request, ServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
System.out.println("service");

public void destroy() { System.out.println("destroy"); }

public String getServletInfo() { return null; }

public ServletConfig getServletConfig() { return null; }




Introduccién a Servlets: Ciclo de vida

Declaracidn en el archiuo web.xml

%
{weapp>

/AR

<{servlet>
<{servlet-name>
LifeCycle
{/servlet-name>

{servlet-class>
cl.dcc.uchile.cc5604.materias.servlets.LifeCycleServlet

<{/servlet-class>

{servlet-mapping>
{servlet-name>LifeCycle{/serviet-name>
<url-pattern>begin</url-pattern>

{/servlet-mapping>

{/servlet>
</weapp>

V1




RECUPERACION DE PHRﬁmET_RQ§

Serviets




Introduccién a Servlets: Recuperacién de parametros

Parametraos en el archiuo web.xml

N

%
{weapp>

{servlet>
<{servlet-name>
ConfigDemoServletExample
<{/servlet-name>

<{servlet-class>ConfigDemoServlet<{/servlet-class>

{init-param>
{param-name>adminEmail </param-name>
{param-value>dipina@ilargi.org</param-value>
<{/init-param>

{init-param>
{param-name >adminContac tNumber</param-name>
{param-value>6542214213</param-value>
<{/init-param>
{/servlet>
</weapp>

V1




Introduccién a Servlets: Recuperacién de pardmetros

Recuperacion desde el Serulet

V1
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public class ConfigDemoServlet implements Servlet {
cfg;
public void init( config) throws ServletException {
this.cfg = config;
Enumeration parameters = config.getInitParameterNames();

while (parameters.hasMoreElements()) {
String parameter = (String) parameters.nextElement();

System.out.println("Parameter name: + parameter);

System.out.println("Parameter value:" + config.getInitParameter(parameter));

}




CONTEXTO DEL SERUIDOR

Serviets
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Servlets: Contexto del Servidor

Conceptos generales

L

V1

= ServletContext representa el entorno donde se ejecuta el servidor, es
decir, el Serulet Container.

" 5S¢ puede obtener una referencia a él mediante el método
ServletConfig.getServletContext().

" Algunos métodos que se pueden utilizar son:

v’ getMajorVersion() de la Serviet APl soportada por el contenedor
getMinorVersion().
setAttribute(String, String). Guarda un objeto en el ServletContext.
getAttributeNames().
getAttribute().
removeAttribute(String).

DN NI N NN

A través del contexto de un Servilet se puede compartir un estado entre
varios Servlets.




Servlets: Contexto del Servidor

Recuperando los atributos del contexto

V1

N

L/
ServletConfig servletConfig;

public void init(ServletConfig config) throws ServletException {
servletConfig = config;

}

public void service(ServletRequest request, ServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

ServletContext servletContext = servletConfig.getServletContext();
Enumeration attributes = servletContext.getAttributeNames();

while (attributes.hasMoreElements()) {
String attribute = (String) attributes.nextElement();
System.out.println("Attribute name : " + attribute);
System.out.println("Attribute value : " + servletContext.getAttribute(attribute));

}

+ servletContext.getMajorVersion());
+ servletContext.getMinorVersion());
+ servletContext.getServerInfo());

System.out.println("Major version :
System.out.println("Minor version :
System.out.println("Server info : "




CLASES JAUA NOTABLES

Serviets




Clases Java Notables

Arquitectura

N

L/
= Siun Servidor de Aplicaciones Web posee un Serulet Container, quiere
decir que el servidor web es capaz de ejecutar Serviete.

" Cuando una peticion es enviada desde el cliente (browser), el
servidor la transfiere al Serulet Container, transfiriéndoselo a su vez
al Servlet que debe atender la p@ticién.

" Para transferir la p@ticién al Servlet correepomdiente le contenedor
obtiene esta informacion a partir de un mapeo obtenido desde el
archivo de configuracion web.xml.

= ElServlet atiende la peticion y genera la respuesta, creando y
configurando el objeto que representa esta respuesta (response).

HTTP Request Servlet Container | «— Servlet

Browser | HTTP Server

<«

HTTP Regponse

A

Contenido Estatico




Clases Java Notables

L3 clase HttpSerulet: Anatomia

V1
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L/

La mejor manera de escribir un Servlet es extendiendo (heredando) desde
la clase Ht tpServlet. Esta clase:

v’ Posee variables de entorno relativas a la sesion entre el servidor y el cliente.

v' Posee una implementacion adecuada de los métodos del ciclo de vida: ini t(),
service() ydestroy().

v Tiene métodos listos para sobre-escribir de acuerdo a los verbos/métodos
mas importantes: doGet(), doPost(), doDelete(), ctc.

Método doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse
res) throws ServletException, IOException

v' Es invocado cuando el Servlet recibe una peticion con el método GET.

Método doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse
res) throws ServletException, IOException

v Esinvocado cuando el Servlet una p@ticién con el método POST.

Método doDelete(HttpServletRequest req, HttpServletResponse
res) throws ServletException, IOException

v Es invocado cuando el Servlet una p@ticién con el método DELETE.




Clases Java Notables

La clase HttpSerulet Ejemplo

N

%
public class MyServlet extends HttpServlet {

public void init() {
// Sobre-escribir para que haga lo que queramos

public void doGet ( HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException, IOException

{

//Sobreescribir para que haga lo que queramos

public void doPost(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException, IOException

{

//Sobreescribir para que haga lo que queramos




Clases Java Notables

La clase HttpSeruletRequest

N

L/

" HttpServletRequest ¢s la clase que representa una peticion
procedente de un cliente.

" Estaclase provee acceso a:

v’ Informacion acerca del cliente
¢+ Los parametros que envio,
*+ Laversion del protocolo que estéa usando,
* LalP del cliente,
¢ ete.
v' Una variable asociada a la petlclon de tipo ServletInputStream que

puede ser usada por el servidor para recibir informacion adicional,
como por ejemplo:

* Un archivo que el cliente quiere “uplodear” cuando se ha usado el método POST
o PUT.

" Estaclase es usada para 6ncap5u|ar la peticion entrante y
entregada como argumento de los métodos de esta clase, tales
como doGet(), y doPost().

V1




Clases Java Notables

La clase HttpSeruletResponse

L

N

" HttpServletResponse ¢s la clase que representa la

respuesta que sera enviada al cliente cuando el Serviet
termine de atender |a p@ticién.

" Esta clase provee métodos para

v’ Decirle al browser cual es el tipo MIME de la respuesta que
se le va a dar al cliente.

v Obtener un objeto Printlriter, a partir del objeto
ServletOutputStream, a través del cual se puede

especifcar/construir el codigo HIML dinamicamente al
cliente.

v Mandar otras informaciones importantes (cookies,
redireccionamineto, refresco, etc...)




EJEMPLOS

Serviets

1. Enviando la fecha del sistema.
2. Contador.
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Ejemplo 1: Enviando la Fecha del Sistema

Enuiando Ia fecha del sistema

V1
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public class SimpleServlet extends HttpServlet {

public void doGet ( HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

response.setContentType("text/html");

Printlriter out = response.gethriter(); <:{Semmcadtm0decmﬂemdo

//send data ﬁ Se abre un canal para |a respuesta. ]
out.println("<HTML>");

out.println("<H1> Mi Primer Servlet </H1>");

out.println("<BR> <H2>Fecha y hora: " + (nhew Date(Q_+ "</H2>");
out.printInC </HTM.2°)3 [Se incluye Ia fecha del sistema.

out.close();




Ejemplo 2: Contador

Requerimientos para un contador

L

N

" Implementar un contador web.

0 Requerimientoe funcionales:

v Cuenta cuantas veces el serviet recibe peticiones
(a través del método GET).

v' También le mostrara al cliente su direccion IP.

O Requerimientoe no funcionales:

v Nombre del contexto: counter.




Ejemplo 2: Contador

Implementando un contador

L/
public class Counter extends HttpServlet {

e-ﬁ Contador iniciado en cero ]
b

N

private int count =

public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)
throws ServletException, IOException

4 Incrementa el contador cada uez que se recibe una peticidn con el método get
count++;

res.setContentType("text/html");
PrintWriter out = res.getWriter();

out.println("<H1>Contador de accesos </H1>");
out.println("<HR>");

out.println("Este servlet ha sido accedido
out.println("<HR>");

out.println("La IP de su computador es: " + req.getRemoteHost());
out.println("<HR>");

out.close();

+ count + " veces");

Se imprime el
contenido al
response

V1



Ejemplo 2: Contador

Preguntas..

L

N

" 2Qué pasa si el servidor se caey se reinicia?

v Contador volvera a O

v' Para recordar el valor que tenia esta variable
incluso si se cae el sistema la iremos escribiendo
en un archivo cada vez que cambia su valor.

" 5jel servlet Counter esta atendiendo
peticiones, y el valor desplegado la Ultima vez
fue 10 2Qué valor desplegara si otro cliente
hace una peticion a la misma URL?

v Desplegara el valor 11.




Ejemplo 3: Random numbers

Uariables estaticas

L/

N

= R@querimientoa Funcionales:

v Escriba un servlet que genere un nimero aleatorio entre 1y 100 cada
vez que es contactadoy lo muestra al cliente junto con la IF del
computador del cliente.

v' Ademas muestra el niimero mas grande generado hasta ahoray la IP
del computador para el cual lo genero.

7 Tip@:
v’ La direccion del computador del cliente puede ser obtenida de la
siguiente manera

String s = request.getRemoteHost();
Retorna el numero IP (133.8.109.158)

String s = request.getRemoteAddress();
Retorna el nombre si puede ser recuperado (www.waseda.jp)

v Un nimero aleatorio entre 1y 100 se genera con la siguiente
. o/
instruccion en Java

¢ int numero = (int)(1 + Math.random()*100) ;

V1




Ejemplo 3: Random numbers

Comao se debe uer..

/AR

V1

Su direccion IP es 127.0.0.1
Su niumero es 44

El numero mayor generado es 99
Fue generado para 192.168.1.100

LR W S N S |




Ejemplo 3: Random numbers

L3 solucidn

V1

/R

L/

public class NewServlet extends HttpServlet {

int maxNumber = 0; Uariables estaticas para almacenar

String maxIP = ""; los campeones!

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException {

int aleatorio = (int)(1 + Math.random()*100); Se genera el nbmero random y se
String ip = request.getRemoteAddr(); obtiene Ia IP del cliente.

if (aleatorio > maxNumber) {
maxNumber = aleatorio;

IP = ip; izaciG
} max ip; Actualizacion del campeon. ]

response.setContentType("text/html"); PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("<h2> Su direccidén IP es "+ ip+ "<br>");
out.println("Su numero es "+aleatorio+"<br><br>");
out.println("El numero mayor generado es "+maxNumber);
out.println("<br>Fue generado para "+maxIP);
out.close();

Se enuia la informacidn al cliente. ]




Ejemplo 4: |P visitadas

Memoria de |as IP uisitadas

/AR
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- Requerimient%
Funcionales:

v Escriba un Servlet que
muestre la IF de todos los
computadores que lo han
contactado hasta ese
momento. s ise 1100

s 127.0.01

Addresses Memory

Han visitado este sitio:

¢
i
-
»
»
T pS: $
v Use un vector o un arreglo ~----«m~.r\rw,\r,.:\4—j
para ir guardando las
direcciones IF de los
clientes.




Ejemplo 4: IP visitadas

Implementacidon concreta

V1
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L/

public class AddressesServlet extends HttpServlet {
ArrayList<String> ips = new ArrayList<String>();

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException {

/* Se obtiene la IP del cliente */
String ip = request.getRemoteHost();
ips.add(ip);

Se obtiene |a IP del cliente y se
almacena en el arreglo.

response.setContentType("text/html"); PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("<html>"); out.println("<body>");

out.println("<hl1>Addresses Memory</h1>");

Imprime cada IP
out.println("<p>Han visitado este sitio: </p><br>");

separado por una linea.

out.println("<ul>");
for (String laIP : ips) out.println("<1i> " + laIP + "</1i>");
out.println("</ul>");

out.println("</body>"); out.println("</html1>");
out.close();



ENnuio DE PARAMETROS

Enviandole datos al Servlet!
Ejercicios

Elementos de Input HTML
Nombres de Parametros

NN



ENUIANDOLE DATOS AL SERULET

Envié de pardmetros




Envio de Pardmetros

V1
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Uia URL (uia método get)

" Una de las funcionalidades que hacen que la web sea interactiva es
el paso de parametros (informacion) del cliente al servidor.

= Elcliente puede traspasar parametros al servidor con el
requerimiento (URL) de la siguiente manera:
v http://host:port/servlet?paraml=valuel&param2=value2
v' Esto implica que el servidor recibira 2 parametros:

* Uno con el hombre paraml y valor valuel,y
¢ el otro con el nombre param2 y valor value?2.

" Un Servlet puede consultar por estos parametros de la siguiente
manera:

v String valueOfParaml = request.getParameter(“paraml”);

v String valueOfParam2 = request.getParameter(“param2”);

" Los nombres y valores de los parametros son de tipo String.

sl 7/
" | os nombres difieren en el caso de contener maylsculas y
minlsculas (Paraml != paraml)




Envio de Parédmetros: via GET

V1

N

Ejemplo

URL enviada:
http://host:port/MyServlet?firstname=Nelson&lastname=Baloian

public class ServletParameterl extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response)

throws ServletException, java.io.IOException {

PrintWriter out = response.getWriter();
response.setContentType(" text/html");

// Se obtiene el valor del pardmetro "firstname"
String fname = request.getParameter("firstname");

// Se obtiene el valor del pardametro “lastname"
String lname = request.getParameter(“lastname");
out.println(<hl1> "Hello "+fname+" “+lnhame</h1");
out.close();




Envio de pardmetros

Uia un formulario web

3

[ Portada - Banco Ce... :

orfiiad
i

= Un formulario es una pagina |/ memameras)-.. Tl porass-amcoe. -] Google
HTmL que COHti@H@ Obj@tO@ | ¢ C j ¥ |l 3¢ http://localhost:7001/ServletExamples/

[ Danae [ Downloads [ Enterteintment [ Friends [ Noticias .

gréaficos que recolectaran la 4
informacion y la Ingreso de parametros ;’
traspasaran Nombre -
automéaticamente al Apcide {
servidor con la URL. e S

BT PP i g S~ /

J

Inicio del formulario y declaracidn del action

<hl1>Ingreso de par&aacute;metros</h1>

Input elemento de
{form action="/ParameterServlet"> entrada de datos, Type

Nombre: <input type="text" name="fistname" ><BR>
Apellido: <input type="text" name="lastname" ><BR>

name es el nombre del
<input type="submit" value="Enviar">

parametro.

define el tipo (texto), y

\

parametros a |a accion indicada.

</form> , . .
Type Submi t es para enuiar |a peticidn con los

V1

/u
o



Envio de pardmetros

Enuio uia método pet

V1
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= Al oprimir el boton se obtiene
el resultado que muestra la
figura.

" Fijarse en la URL que o¢
generd automaticamente con
los parametros.

Parameter Servlet

Buenos dias Largo Winch

Ingreso de parametros

Nombre: |Largo |
Apellido: |Winch| \ |

b
<

-




E JERCICIOS

Envio de pardmetros

1. Jalisco.



Envio de parédmetros: Ejercicio 1

¢ Qué pagina generan estos recursos?

V1
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<HTML>

<FORM ACTION="/Jalisco”>
Ingresa un humero cualquiera y luego oprime el botodn:
<INPUT TYPE="TEXT” NAME="nhumero”><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT” VALUE="“Jugar”>

</FORM>
</HTML>

L AT
K750

-/ M Gmail - Inbox ... » ' [ Portada - Ban... xﬁ Web Services ...

m [ http://localhost:7001/ServletExamples/pages
| L] L J | |

Jalisco

Ingresa un mmmero cualquiera v lnego oprime el boton:

Jugar




Envio de parédmetros: Ejercicio 1

¢ Que pagina generan este Serulet?

V1

N
-

public class JaliscoServlet extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, java.io.IOException {

Printlriter out = response.getWriter();
response.setContentType("text/html");

int elNumero = Integer.parselnt(request.getParameter("numero"));

out.println("<h1>Te gano con el " + (elNumero + 1) + "</h1>");
out.close();

http://host:port/Jalisco?numero=41

;ﬁ_______ ]

MGmall Inbox .. = \ [ Portada - Ban « € Web Services ... = DPDrtaIFederat x-._.Taring

- . n w http //localhost: TOOUSErvletExampIesXJahsco?‘numero 41

L i

Te gano con el 42

e R

e it et g ot A e B, g Tt et gt B s g
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Envio de pardmetros: Ejercicio 2

; Qué papina genera este HTML?

V1

<hi1>Servlet Calculadora</hi>

{p>Ingrese ambos operandos de una suma.<br>
{form ACTION="/CalculadoraServlet">

<INPUT TYPE=TEXT SIZE=5 NAME="opl"> + <INPUT TYPE=TEXT SIZE=5 NAME="op2"><BR>

<BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Sumar">
</form>

</body>

</html>

e TRREE e

| M Gmail - Inbox ... = ' [ Portada - Ban.. = ' 4 Web Se

m w http://localhost:7001/Servletl
| L] | L]

Servlet Calculadora

Ingrese ambos operandos de una suma

—+

j
{
B

“
d
o



Envio de pardmetros: Ejercicio 2

Propuesto

L/

N

" Escriba el Servlet CalculadoraServilet que
al ser contactado reeponala con la suma de
ambos nimeros.

= Modifique el HIMML de modo que la operacion
también sea ingresada por el usuario y el
servlet haga la operacion adecuada (sdlo se
permite +, -, *,y /)




ELEmeNTOS HTMIL DE InPUT

Envio de pardmetros

1. Radio Button.
2. Select.

. TextArea.

4, CheckBox.




Elementos HTML de input

Otros elementos HIMIL para input

J
= Radio Button (boton radial):
v Se pueda seleccionar una alternativa entre varias

N

= Select (Selector):
v Como el radio pero con un menu desplegable.

= TextArea (Area de Texto):
v Como el texto pero contiene varias lineas

= Password (Contrasetia):

v’ Como el texto pero lo que se ingrese o¢ vera como T en
vez de lo que realmente se ingresara

v Ojo que el dato viaja como texto plano de todos modos.




Elementos HTML de Input

Radio Button; Sintaxis HTML

V1

/AR

TEE PG |
/ 1 Gmail - Inbox ... > ' [ Portada - Ban... x & Web w

Eliga un artista:

@ Dave Matthews Band.

() The Beatles.
") Tom Jones.
) Tori Amos.

Cada botdn radial tiene un
ualor implicito distinto de los
otros.

<body>

<h2>El]i . i
we El tipo del elemento es radio ]

<input type="radio" name="radiol"
value="1">Dave Matthews Band. <br>

<input type="radio" name="radiol"
value="2">The Beatles. <br>

{input type="radio" name="radiol"

value="c >Tom Jones. <br>

<input type="radio" name="radiol"
value="d">Tori Amos. <br>

Todos los botones asociados
al mismo grupo deben tener
el mismo nombre.

</body>
</html>




Elementos HTML de Input

Radio Button: Recuperacidn del parametro

<form> String alt =

<input type="radio" request.getParameter(“radiol”);
hame="radiol" value="1">Dave

Matthews Band. <br> if (alt.equals(”1”))

. " . out.println(“Ud. Eligié Uvas”);
{input type="radio
hame="radiol" value="2">The

Beagtles. <br> else if (alt.equals(“2”))
out.println(”“Ud. Eligid
Peras”);

<input type="radio"
hame="radiol" value="c">Tom

Jones. <br> else if(alt.equals(“c”)
out.println(”“Ud. Eligid
<input type="radio" Higos”);
hame="radiol" value="d">Tori
Amos. <br> else
</form> out.println(“Ud. Eligié
Mangos”) ;

£



Elementos HTML de Input

Select: Alternatiuas con pull-down menu

N

<html>
<head>

<{meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=IS0-8859-1">

{titledSelect Servlet</title>
</head>
<body>

{form action="SelectServlet">
{select name="colores" size="1">

<option value="r">Rojo</option>
<option value="g">Verde<{/option>
<option value="b">Azul</option>

String option =
request.getParameter(“colors”);

if (option.equals(“r”))
option = “red”;

if (option.equals(“g”))
option = "“green”;

if (option.equals(“b”))
option = “blue”;

{/select>
</form> out.println(“Tu elejiste: “ + option);
</body>
</htm1> I«*wh.__-;.nn.-.;_'__\_...-;r’“l..si"r.rw._._J_,_v,i._,,_,._.»uh,;.él'l.'t._v g i R

Seleccione un color

Rojo [ ]
Rojo
WVerde
Azl

e Y g it i 0 g g ‘J=MM*

V1

e
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Elementos HTML de Input

Text Area: Ingreso de texto libre

V1

N

L/

<h2>Ingrese aqui su opinidn </h2>

{TEXTAREA NAME="“Tal" ROWS=10
COLS=40>

Este texto aparece en el
campo, pero es editable

</TEXTAREA>

edicable

Ingrese aqui su opinion

Este texto aparece en el campo, peroc s

String texto;

texto =
request.getParameter(“Tal”);

T Dakae” | Downioads -+ Enterténent 1 ™ Frights T |

A Ay ide s W o B8 Do

STRY R I N e r*-*--&“"’




V1

Elementos HTML de Input

Check Box: Parametros con moltiples ualores
¢Qué IDE usa Ud?<BR>

<input type=checkbox name=ide

String[] values =
value=NB>NetBeans<BR></input>

request.getParameterValues(“ide”);
<input type=checkbox name=ide for (int i = @; i < values.length; i++)
value=EX>Eclipse</input><BR> . e
out.println(i+
{input type=checkbox name=ide “+values[i]+”<br>");
value=JW>JavallorkShop</input><BR>

<input type=checkbox name=ide
value=JP>J++</input><BR>

<input type=checkbox name=ide
value=CF>Cafe'</input>

v EnEE [ T-widuningatis 1 redtrteattrdgit T Fiienas -

.Qué IDE usa Ud?

NetBeans
Eclipse
JavaWorkShop

b
1
’l\
J++
Cafe'
e I b ek el s, DN PO NP S TN

{



[10MBRES DE PARAMETROS

Envio de pardmetros




Nombres de parametros

Recuperacion

N

L

" Aveces el programador no puede conocer los nombres
de los parametros (soh generados dinamicamente).

v’ Por ejemplo cuando la pagina ha sido generada como
resultado de una consulta a una base de datos

" Eneste caso podemos usar el método
getParameterNames() que retornara un objeto de
tipo Enumeration conteniendo todos los nombres de
los parametros que vienen en la peticion.

v Enumeration en = request.getParameterNames()




Nombres de parametros

lterando una enumeracian

L/

N

" Para recuperar los valores de los parémetroe desconocidos
podemos usar los métodos nextElement() y hasMoreElement().

" Ejemplo concreto:

Enumeration<String> en = request.getParameterNames();
while(en.hasMoreElements()) {

String parameterName = en.nextElement();
String parameterValue =
request.getParameter(parameterName) ;
out.println(“parametro “+parameterName+
“tiene valor “+parameterValue);




SESSION TRACKING

1. La problematica.

2. Vision de la solucion.
O. Ejercicios.

4, Cookies.

D. Soporte para Cookies en Java.



LA PROBLEMATICA

Session Tracking




N

Session Tracking: Problemética

Lea, entienda y opine

V1

L/

public class CalculaSession extends HttpServlet {
int opl, op2;

protected void doGet(request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

response.setContentType(" text/html);
PrintWriter out = response.getlriter();

out.println("<hi> Calcula </h1>");

opl = (int)(Math.random()*100)+1;

op2 = (int)(Math.random()*100)+1;

out.println("<form method=post>");
out.println("<h2>"+opl+" + "+op2+" = ");
out.println("<input type=text size=4 name=resultado>");
out.println("<input type=submit value=corregir>");
out.close();




V1

Session Tracking: Problemética

N

¢ Porque esto no funciona?

protected void doPost( request, response) throws Exception {

response.setContentType(" text/html;charset=UTF-8");
Printlriter out = response.getlriter();

String res = request.getParameter("resultado");
int nres = Integer.parselnt(res);
out.println("<h2>");
if (hres == opl+op2)

out.println("Excelente ");
else

out.println(" El resultado era "+(opl+op2));




N

Session Tracking: Probleméatica

Concurrencia de Serulets

V1

" oplyop2 sonvariables de instancia del Servlet.

" Cada vez que un usuario visita el Servlet con un GET el Servlet genera dos niimeros
distintos y reemplaza los antiguos

" Durante el tiempo que un usuario recibe respuesta de doGet yva a doPost otro
usuario puede estar llamado a doGet y cambiar los valores de opl y op2

" EldoPost va a chequear la respuesta con los Ultimos valores generados por
doGet (que pueden no ser los originales)

" Larespuesta buena podria ser considerada como mala en este caso porque entre
medio ee cambiaron los valores

" Para evitar esto el Servlet debe recordar cuales valores generd para que usuario y
usar ellos cuando el usuario esté de vuelta

" Esto se hace con la técnica llamada Session Tracking.




LISI10n DE LA soLucion

Session Tracking




Session Tracking

Uisidn de |3 solucidn

L/

N

= Session tracking es un mecanismo que los Serviets
pueden usar para mantener informacion acerca del
estado de la conversacion con el cliente.

" Una sesion es un dialogo entre una instancia de un
browser y el servidor por un cierto periodo de tiempo.

" Es poaible asociar informacion a una sesion para poder
llevar a cabo esto.

" | 4 5e5i0Nn No es administrada por el Servlet sino por el
servidor , particularmente por el Web Container.




Session tracking

[Metodos de Ia clase HttpSession

V1

N

HttpSession sesion = request.getSession(true) crea un objeto sesion si
. / 14 . /
no existia antes, si existia lo recupera.

sesion.isNew() retorna verdadero si el objeto sesion es nuevo

sesion.putAttribute(String nombre, Object valor) asocia al parametro
nombre el valor valor (value se usa hasta v2.2)

Object o = sesion.getAttribute(“nombre™) retorna el objecto asociado al
nombre

sesion.removeAttribute(“nombre”) borra el par nombre,valor asociado a
esa se5ion

Enumeration[|valores = sesion.get AttributeNames()

String[Jvalores = sesion.ValueNames() retorna un arreglo/ennumeration
de los attributes/values que se han guardado en la sesion

long | = sesion.getCreationTime() retorna el tiempo (en milisegundos a
partir de 1.1.70 0:0:0 ) de cuando el objeto sesion fue creado

Long | = sesion.lastAccessedTime() retorna el tiemp en milisegundos de
cuando fue accesado por Ultima vez el objeto

sesion.setMaxinactivelnterval(int seconds) pone (modifica) el timeout de
la sesidn.




Session Tracking: El mismo problema

Serulet con sesiones

V1

N

L/

public class CalculaSession extends HttpServlet {

protected void doGet(request, response) throws Exception {
response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getlriter();

HttpSession session = request.getSession(false);
out.println("<h1> Calcula </h1>");

int opl = (int)(Math.random()*100)+1;

int op2 = (int)(Math.random()*100)+1;
session.setAttribute("op1",""+opl);
session.setAttribute("op2",""+op2);

out.println("<form method=post>");
out.println("<h2>"+opl+" + "+op2+" = ");
out.println("<input type=text size=4 name=resultado>");
out.println("<input type=submit value=corregir>");
out.close();

(1/2)




N

Session Tracking: El mismo problema

Serulet con sesiones

protected void doPost( request, response) throws Exception {
response.setContentType("text/html ;charset=UTF-8");

PrintlWriter out = response.getlriter();

HttpSession session = request.getSession(true);

String res = request.getParameter("resul tado");

int nres = Integer.parselnt(res);

int opl =
Integer.parselnt((String)session.getAttribute("opl1"));

int op2 =
Integer.parselnt((String)session.getAttribute("op2"));

out.println("<nh2>");

if (hres == opl+op2)

out.println("Excelente ");
else

out.println(" El resultado era "+(opl+op2));

(2/2)




E JERCICIOS

Session Tracking




Session tracking: Ejercicios

¢, Como acumular productos en uarias uisitas ?

N

" Fnunciado:

v Laidea es que en cada visita se vayan
seleccionando productos.

v Estos se van acumulando para cada usuario.

" Tips:
v Se puede usar un objeto de tipo Session para
guardad pares:

* <codigo de producto><cantidad acumulada>

v Después con cada visita se actualiza el estado de
estos pares segln lo que se selecciond




N

Session Tracking: Ejercicios

Compra de productos: Serulet original

V1

L/

public void doGet( .. request, ... response) throws .
Hashtable items = Item.getItems();

out.print("<form action=ProcessPage method='POST'>");
while(enum.hasMoreElements()) {
Product e = (Product)enum.nextElement();
out.print("<TR>");
out.print("<TD>" + e.number);
out.print("<TD>" + e.name );
out.print("<TD>" + e.price+"<TD>");
out.print("<input type=textarea SIZE=3 "+
out.print(" name="+e.number+" value=0 >");
}
out.println("</TABLE>");
out.println("<INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE='Process'>");




N

Session Tracking: Ejercicios

Compra de productos: Serulet con session

V1

L/

public void doGet( .. request, ... response) throws . . . {
Hashtable items = Item.getItems();
HttpSession s = request.getSession(true);

Enumeration en = request.getParameterNames(); int total = 0;
out.print("<form action=ProcessPayment method='POST'>");
while(en.hasMoreElements()) {
String number = (String)en.nextElement();
String qtty = request.getParameter(number);
int nqqty = Integer.parceInt(qtty); if (hqqty == B) continue;
String qttyAntigua = (String)s.getAttribute(number);
if (qttyAntigua == null)
s.setAttribute(codigo,cantidad+"");
else {
int qttyNueva = Integer.parseInt(qttyAntigua)+nqtty;
s.setAttribute(codigo,nuevaCantidad+"");
}
Product e = (Product)item.get(humber);
out.print("<TR> <TD>" + e.number+"<TD>" + e.name );
out.print("<TD>" + e.price+"<TD>"“+e.price*nqtty);
}

out.println("</TABLE>");

(1/2)
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Session Tracking: Ejercicios

Compra de productos: Serulet con session (2/2)

V1

L/

out.println("</TABLE>\n</BODY></HTML>");
out.println("<br><br><h2> So far you have chosen</h2>"+
"<TABLE BORDER=1 ALIGN=CENTER>\n" +
"(TR BGCOLOR=\"#FFAD@B\">\n" +
"<TH>codigo<TH>cantidad<TH> subtotal");
int total = @;
Enumeration e = s.getAttributeNames();
while(e.hasMoreElements()) {
String codigo =(String)e.nextElement();
out.print("<TR><XTD>" + codigo + "<TD>");
String scantidad =s.getAttribute(codigo);
int ncantidad = Integer.parselnt(scantidad);
out.println(ncantidad);
Product e = (Product)item.get(humber);
out.println(“<TD>”+(nhcantidad*e.price));
total = total + ncantidad*e.price;
}
out.println("</TABLE><br>");
out.println("<a href='0rderPage'> return to order </a> <br>");
out.println("<a href='CuentaPage'> make order </a>");




COORIES

Session Tracking




Session Tracking: Cookies

Introduccidn

N

L/
" Cookies son otra manera de hacer session tracking.

" Por medio de una cookie el Servlet puede enviar informacion al cliente que
la guarda y la devuelve cada vez que el browser contacta al mismo servidor
de nuevo.

® Servlets marmlan cookies al cliente por medio de la informacion que va en el
Header, asi mismo devuelven los clientes esta informacion al servidor.

® | o5 clientes devuelven automatlcamente las cookies cada vez que
contactan al servidor que se las envid (las use o no) en el header.

= Cookies tienen un nombre y un valor (ambos Strings). Adicionalmente
pueden guardar un comentario (otro string)

= Un servidor puede mandar mas de una cookie.




Session Tracking: Cookies

¢ Como funciona?

N

" Para mandar cookies
v Instanciar (crear) un objeto Cookie
¢ Cookie ¢ = new Cokie(string, string);

v Mandar la cookie

* response.addCookie(c);

= Recuper‘ando las cookies,
v Recuperar toda las cookies
¢ Cookie[] ¢ = request.getCookies();

v Recuperar el nombre y el valor
¢ String name = c[i] .getName();

¢ String value = c[i].getValue();




Session Tracking: Cookies

Ejemplo

N

V1

void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response)

throws ServletException, IOException {

response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("<hl1> Agregue una cookie </h1> <h2>");
out.println("<form method=P0OST>");

out.println("Nombre : <input type=text
hame=chombre>" ) ;

out.println("Valor : <input type=text name=cvalor >");
out.println("<br> <input type=submit value=enviar>");
out.println("</html1>");

out.close();




Session Tracking: Cookies

V1

Ejemplo

protected void doPost( .. response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getWriter();

N

Cookie[] ¢ = request.getCookies();
String ch = request.getParameter("cnombre");
String cv = request.getParameter("cvalor");
if (en !'= null && cv !'= null) {
Cookie huevacookie = new Cookie(cn,cv);
response.addCookie(nuevacookie) ;

out.println("<hi>La cookie con nombre "+cn+
"y valor "+ecv+" sera mandada</h1>");

}
if (c = null) {
out.println("<h2> ademas las siguientes cookies fueron recibidas </h2>");
for (int i = B; i < c.length; i++)
out.println("<br>Nombre : "+c[i].getName()+" wvalor : "+c[i].getValue());
}
out.print("<form><input type=submit value=retornar>");
out.close();




N

Session Tracking: Cookies

Clase Cookie: Meétodos

V1

int getMaxAge()
v' Retorna la edad maxima de la cookie, especificada en segundos, por defecto. .
v' Elvalor “1” indica que la cookie persiste hasta que el browser se cierre.

" String getName()
v Retorna el nombre de la cookie.

" String getValue()
v Retorna el valor de la Cookie.

" yvoid setComment(String comment)
v Especiﬁca un comentario que describe €l propééito de la cookie.

" yvoidsetMaxAge(int expiry)
v Establece la maxima edad de la cookie en segundos.

" void setValue(String newValue)
v' Leasigna un nuevo valor a la cookie después que la cookie ha sido creada.




Session Tracking

Cookies o sesiones?

N

L/

" Con sesiones la informacion es almacenada en el servidor,
esto significa que hay un estado que debe ser
administrado cuidadosamente.

" Con cookies es el cliente el que tiene |a informacion, lo que
significa que la informacion viaja y vuelve cada vez que el
cliente contacta al servidor.

" Elcliente puede prohibir el uso de cookies.

" Las sessiones pueden almacenar mucha mas (y mejor)
informacion.

" | 35 sesiones estan implementadas con cookies!!!




SOPORTE PARA COORIES

Session Tracking




Session Tracking: Soporte para Cookies

Headers (encabezados) de Request y Response

N

L/
" Provee informacion de alto nivel desde el client y hacia el cliente

v El request permite al servidor obtener caracteristicas interesantes
del cliente.

v El response le permite al Servlet definir coémo la informacién sera
entregada al browser.

= Engeneral, pueden ayudar a hacer el didlogo con el cliente mas
efectivo.

" Para el request, hay métodos llamados getXXX o getHeader(XXX)
para obtener la informacion.

" Para el response, hay métodos llamados setHeader(xxx) o setXXX
para definir la forma de la informacion de |a respuesta.

" Frecuentemente ambos requeren ser usados en combinacion para
generar una adecuada respuesta.

-t
-

!
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Session Tracking: Soporte para Cookies

[Metodos de la clase HttpRequest

V1

getCookies():

v Permite obtener las cookies que el cliente browser puede haber enviado.

getAuthType():

v' Es usado por clientes que tratan de acceder a una pagina para la cual una contrasehia es
requerida.

getRemoteHost():
v' Utllizado para obtener el nombre de la maquina (hosthame) del cliente).

getMethod():
v' Retorha el nombre del método utilizado por el browser al enviar la peticion (GET, POST, ete.).

getProtocol():
v' Version del protocolo HTTF que el cliente esta utilizando.

getHeaderNames():

v’ Retorna el nombre de todos los encabezados que el cliente ha enviado (es variable: depende de
la version del protocolo HTTP y el Browser).




N

Session Tracking: Soporte para Cookies

HTTP Request: Métodos gethKK de getHeader("KKR")

“Accept”:

v' Qué tipos MIME entiende el cliente.
“Accept-Charset”:

v Cudl set de caracterés esta usando el cliente.
“Accept-Encoding”:

v Los algoritmos de encoding que esta usando el cliente.
“Accept-Language”:

v |diomas (en-us, sp, ge, ..)
“Authorization”:

v Para identificar los clientes con una pagina protegida.
“Host”:

v' El nombre del computador del cliente.
“Referer?”:

v' La URL de la pagina que generd el contacto.
“Cookie”:

v' FPara obtener las Cookies.




Session Tracking: Soporte para Cookies

[Metodos de la clase Response

L

N

" setContentType(xxx):
v para informar el tipo MIME de la respuesta.

" setContentLength(xxx):

v para informar el largo de la respuesta (usado al
transmitir archivos).

" addCookie(c):
v para agregar cookies.

" sendRedirect(xxx):
v para redirigir el request a otra URL.




Session Tracking: Soporte para Cookies

HttpRequest: Algunos getRKR de getHeader("KKK")

N

" “Content-Type”:

v Un tipo MIME como “image/gi f*.
" “Content-Length”:

v’ Largo del mensaje (para bytes).
" “Content-Encoding”:

v’ Codificacion utilizada
" “Content-Language”:

v ldioma.
" “Cache”:

v’ Como se debe manejar el cache en el cliente (ej, no-cache, no-store,
must-revqlidqte,qu-qge=xxxx,6tc)

" "Refresh”:

v’ Informa al browser cuan segudo la pagina debe refrescarse.
" "www-Authenticate”:

v para administrar paginas protegidas con password.




SERULET LISTENERS

1, Interceptando eventos del ciclo de
vida de la aplicacion



Servlet Listeners

El contenedor de Serulets: Ciclo de uida

L/

N

= Cuando una aplicacion es desplegada, se
instancia un objeto que representa al Lontexto
de los Serulets.

" Fostainstancia:

v Provee acceso al Serulet Container.
v Es de tipo javax.Servlet.ServletContext.




/AR

Serviet Listeners

Notificacion y recepcion de euentos (1/2)

L

El problema

m  Enciertos casos se da la
situacion de que muchas
entidades estan interesadas la
ocurrencia de un evento
particular

" Estointroduce un fuerte
acoplamiento entre quien
publica la notificacion del evento
(Publisher) y quien se subscribe a
la notificacion (Subscriber).

" 5juna hueva entidad necesita
recibir el evento, debe realizarse
una modificacion en el
publicador para acomodarse al
nuevo subscriptor.

Solucion; Patrdn Publish-Subscriber

" Elpublicador provee un
método de subscripcion a
supscriptores que
implementen una cierta
interfaz.

v Se elimina el acoplamiento por
el lado del publicador.

v’ Ya no es necesario modificar el
codigo cada vez que hay un
nuevo subscriptor.

" Lainterfaz se compone de
métodos que le permite al
subscriptor reaccionar ante
la ocurrencia de un evento.

-

@

-
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Servlet Listeners

Notificacidn y recepcidn de euentos (2/2)

Eual Paradigsefed bl B ese sp ol B e Tead Lor comimercial use]

MyS ervietContextl istener

ServietContextlListener

My'S erviet Context Atin butesl istener

>

ServietComtextAttibutesListener

EventPublisher

MyS essionlistener

HtipSessionListener

MyS essionAttributesl istener

P>

+addlistener(el
+addlistener(el :
+addlistenar(el :
+addlistenar(el

Semnvlet Contextl istener)
Semnvlet ContextAttributesListener)
HitpSessionListenear)
HitpSession Attribute sligtener)

HtipSessionAtiributes] istener




Servlet Listeners

Jaua Beans: Definicidn basica

L/

N

® F5 una clase Jaua que posee atributos.

" Cada atributo tiene:
v'Un hombre. Ej. Edad

v' Dos métodos asociados:

* Un método getter: para obtener el valor del atributo
m public int getEdad()

* Un método setter: para setear el valor del atributo
m public void setEdad(int laEdad)




Servlet Listeners: Event Listeners

Euentos del Serulet Context y HttpSession (1/2)

L/

N

= Jn Euent Listener es una clase Java que:
v Sigue el disefio Jaua Bean, y

v Provee la interfaz de métodos de notificacion.

" Hay dos tipos de eventos y ambos aplican a
Sevlet Context yHttpSession.
v Lifecycle Events.

+ Eventos relativos a la creacion o destruccion de los objetos.

v Change to Attribute Events.

* Eventos relativos a la agregacion, modificacion o eliminacion
de atributos de un objeto.




Serviet Listeners: Event Listeners

/AR

L

Serulet Context Euents
= |ifecycle.

v’ El contexto del Serviet (de
tipo ServletContext)ha
sido creado y esté listo para
responder peticiones, o esta
a punto de ser destruido.

v Interface del Listener:
javax.Servlet.ServletCon
textListener.

= Changes to Attributes.

v Atributos en el Serviet
Context han sido agregados,
modificados o eliminados.

v Interface del Listener:
javax.Servlet.ServletCon
textAttributesListener.

V1

Euentos del Serulet Context y HttpSession (2/2)

Http Session Euents
= Lifecycle.

v La sesion http (objeto de tipo
HttpSession) ha sido creado o
ha sido invalidada o su tiempo d
vida a ha expirado (time-out).

v Interface del Listener:

€

javax.Servlet.http.HttpSess

ionListener.

" (Changes to Attributes.
v’ Atributos en el objeto de sesion

han sido agregados, modificados

o eliminados.

v Inteface del Listener:
javax.Servlet.http.HttpSes
ionAttributesListener.

S

-
D

-



Servlet Listeners: Event Listeners

Definiciones Generales

V1

N

Puede haber miltiples Euent Listeners escuchando los eventos
generados por el Contexto de Servlets o por la Sesion.

Se puede definir el orden en que los distintos tipos de Event
Listeners son invocados para un evento.,

v’ Se definen 3 tipos de listeners para la sesion: A, By C.

v Se declaran como listeners y se especifica el orden en que los
Listeners seran notificados (por tipo): todos los listeners de tipo B
primero, luego los Ay luego los C.

El Serviet Container:
v administra el ciclo de vida de los event Listeners.

v Es reeponeable de crear las instancias antes que la aplicacién acepte
peticionee

v' Debe mantener |la referencia de los Event Listeners hasta que la
apllcaaon termine de reeponder la dltima p@tlaon




Servlet Listeners: Serviet Context

SeruletContext Listeners: Ciclo de uida

N

L/

" Cuando se despliega una alollcaaon web, se crea un objeto que
representa el contexto de los Serviet asociados a esta apllcaclcm
de tipo ServletContext, que es asociado a esa aplicacion bajo una
relacion 1 a 1.

" Todos los recursos dentro de una apllcaclon tales como Servilets,
JSF’s, etc. puedcn recuperar informacion almacenada en el
ServletContext.

= (il particularmente para agregar recursos cuando el contexto es
creado y destruirlos cuando el contexto es destruido. Ejemplos:
v’ Crear una conexion a una base de datos y almacenarla en el contexto

para gque pueda ser accedida por todos los Serviets. Luego, cerrar la
conexion a la base al terminar la aplicacion.

v' Abrir archivos de Log para su escritura e iniciar las clases. Al terminar
la aplicacion se cierra el archivo.
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Metodologia para crear Serulet Context Listeners
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" Crear una clase que herede de la clase
javax.Servlet.ServletContextListener.

" Sobre-escribir el 0 los métodos siguientes:

v void contextDestroyed (ServletContextEvent sce).
* Invocado cuando el Servlet context esta a punto de ser destruido.
+ Esto ocurre una sola vez en el ciclo de vida de la aplicacion web.

v  void contextInitialized (ServletContextEvent sce).

* Invocado cuando el Servlet Context esta listo para atender
peticiomee.

+ Esto también ocurre una vez en el ciclo de vida de una aplicacién web.

" Declarar el nuevo Servlet Listener en el archivo de

configuracion de la aplicacion web (web.xml) utilizando el
elemento <listener>.




Servlet Listeners: Serviet Context Listeners

La clase MyContextlistener

N

%
public class MyContextListener implements ServletContextListener {

private ServletContext context;
public MyContextListener() {}
public void contextDestroyed(ServletContextEvent event) {

System.out.println("The Simple Web App. Has Been Removed");
this.context = null;
}

public void contextInitialized(ServletContextEvent event) {
this.context = event.getServletContext();
System.out.println("The Simple Web App. Is Ready");

}
}

V1




Servlet Listeners: Serviet Context Listeners

Declaracidn del Listener en el web.xml
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<{?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7>
<'DOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web
Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-app 2 3.dtd">

{web-app>

{I-- Define gpplication events listeners -->
{listener>
{listener-class>

com. listeners.MyContextListener

{/listener-class>
</listener>

</web-app>




Servlet Listeners: Serviet Context Attribute Listeners

Serulet Context RAttribute Listeners: Metodologia

" Crear una clase nueva clase que herede (extienda) de la clase
javax.Servlet.ServletContextAttrubutesListener.

N
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" Sobre escribir alguno de los dos métodos siguientes:
v void attributeAdded (ServletContextAttributeEvent scab)
* Invocado cuando se agrega un nuevo atributo al Serviet Context.

v void attributeRemoved (ServletContextAttributeEvent scab)
* |nvocado cuando se elimina un atributo del Servlet Context.

v void attributeReplaced (ServletContextAttributeEvent
scab)

* Invocado cuando se ha cambiado el valor de un atributo.

= Declarar el nuevo Serulet Listener en el archivo de configuracion de la
aplicacion web (web.xml) utilizando el elemento <listener>.

V1




Servlet Listeners: Servlet Context Attribute Listeners

La clase MySeruletContextAttributelistener

public class ServletContextAttribListener implements
ServletContextAttributesListener {

N

/* Este método se invoca cuando se destruye el ServletContext */
public void attributeAdded (ServletContextAttributeEvent scab) {
System.out.println(“Un atributo fue agregado al ServletContext");

/* Este método se invoca cuando se destruye el ServletContext */
public void attributeRemoved (ServletContextAttributeEvent scab) {
System.out.println(“Un atributo fue eliminado del ServletContext ");

/* Este método se invoca cuando se destruye el ServletContext */
public void attributeReplaced (ServletContextAttributeEvent scab) {
System.out.println("Un atributo fue modificado en el ServletContext ");

V1
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Pagina HTMIL para modificar atributos
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<title>Jugando con el objeto Servlet Context</title>

</head>

<body>

<h1>Jugando con el objeto ServletContext</h1>

<form name="MyForm" action="./servletcontextattrib" method="POST">
<table width="758" bgcolor="silver" align="center">

<trd>
<td rowspan="3">Elija una acci&oacute;n</td>
<td><input type="radio" name="action" value="add">Agregar &iacute;tem al Servlet Context</td>
</tr>
<tr>
<td><input type="radio" name="action" value="remove">Eliminar &iacute;tem al Servlet Context</td>
/ey
<tr>
<td><input type="radio" name="action" value="replace">Reemplazar &iacute;tem al Servlet Context</td>
</tr>
<trd>
<td>Nombre del atributo del Servlet Context</td>
<td><input type="text" name="name" value=""></td>
</tr>
<tr>
<td>Valor del atributo del Servlet Context</td>
<td><input type="text" name="value" value=""></td>
/tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" name="btnSubmit" value="Enviar"></td>
</tr>
</table>
</form>
</body>

</html>
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Serulet para modificar atributos en el SeruletContext
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public class ServletContextAttrib extends HttpServlet {

public void service(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException {

response.setContentType("text/html");
ServletOutputStream out = response.getOutputStream();

out.print("<?xml version='1.8' encoding='UTF-8'?>");
out.print("<!'DOCTYPE html");

out.print("PUBLIC '-//W3C//DTD XHTML 1.8 Strict//EN'");
out.print("'DTD/xhtmll-strict.dtd'>");

out.print("<html>");

out.print("<head>");

out.print("<title>ServlietContext Attributes</title>");
out.print("</head>");

out.print("<body>");

ServletContext context = getServletContext();

String action = request.getParameter("action");

String name = request.getParameter("name");
String value = request.getParameter("value");

if (action == null) {}
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Servlet Listeners: Serviet Context Attribute Listeners

Serulet para modificar atributos en el SeruletContext

L/

public class ServletContextAttrib extends HttpServlet {

public void service(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException
else {

if (action.equals("add")){
String test = (String) context.getAttribute(name);
if (test == null){
context.setAttribute(name, value);
out.print("Added Item To ServletContext object");
} else {
context.setAttribute(name, value);
out.print("Replaced Item in ServletContext");

}
}

else if (action.equals("remove")) {
String test = (String) context.getAttribute(name);
if (test == null) {
out.print("Item does not exist");
} else {
context.removeAttribute(name);
out.print("Removed Item From ServletContext");
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Serulet para modificar atributos en el SeruletContext
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public class ServletContextAttrib extends HttpServlet {

public void service(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)

throws IOException, ServletException {

else {

out.
.print("<a href='./servletcontextattrib.html'>");
out.
out.
out.

out

out.
out.

String test = (String) context.getAttribute(name);
if (test == null) {
context.setAttribute(name, value);
out.print("Added Item To ServletContext object");
} else {
context.setAttribute(name, value);
out.print("Replaced Item in ServletContext");

print("<center> <br /> <br />");

print("Back To Home Page");
print("</a>");
print("</center>");

print("</body>");
print("</html>");
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Jeclaracidn del Listener en el web.xml
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<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<!DOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application
2.3//EN" "http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-app_2_3.dtd">

{web-app>
{listener>
{listener-class>
com.listeners.ServletContextAttribListener
{/listener-class>
</listener>

<{servlet>
<{servlet-name>context attribs<{/servlet-name>
{servlet-class>com.servlets.ServletContextAttrib<{/servlet-class>
{/servlet>

{!-- Define servlet mappings to urls -->
{servlet-mapping>
<{servlet-name>context attribs<{/servlet-name>
{url-pattern>/servletcontextattrib</url-pattern>
{/servlet-mapping>

</web-app>




Servlet Listeners: HttpSession Listeners

HttpSession Listeners: Metodologia

N

L/
" Los listeners de eventos de aplicaciones notifican también cuando un objeto
HttpSession es creado, destruido, o alguno de sus atributos ha sido modificado.

" Paracrear un listener que escuche eventos relacionados con el ciclo de vida del
objeto HttpSession, se debe implementar la interfaz
javax.Servlet.http.HttpSessionListener. Esta clase posee los siguientes
métodos:

v void sessionCreated (HttpSessionEvent se)
* Notificacién de que una sesién ha sido creada.

v void sessionDestroyed (HttpSessionEvent se)
+ Notificacién de que una sesion ha sido invalidada.

" Para crear un listener que escuche eventos relacionados con la creacion,
modificacion o eliminacion de atributos en el objeto HttpSession, se debe
implementar la interfaz javax.Serviet.http. HttpSessionAttributeslistener . Esta
interfaz posee los siguientes métodos:

v void attributeAdded (HttpSessionBindingEvent se)
* Notification that an attribute has been added to a session.

v void attributeRemoved (HttpSessionBindingEvent se)
+ Notification that an attribute has been removed from a session.

v void attributeReplaced (HttpSessionBindingEvent se)
* Notification that an attribute has been replaced in a session.




SERULET FILTERS

1. Interceptando peticiones y
respuestas



Servlet Filters

Conceptos generales
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" Unfiltro te da acceso a los objetos HttpServletRequest y
HttpServletResponse antes y después, respectivamente, de que
lleguen a un recurso web.

® | o5 filtros se declaran en elweb.xml con el elemento xml <filter>
y 56U Us0 se¢ indica mediante <fil ter-mapping>.

" Se¢ puede asociar un filtro a un patron de url, al igual que los otros
Servlets.

m Ademas los filtros se pueolcn encadenar, es decir, hacer que un
’ . /
filtro se ejecute después de otro.

" Definidos por las interfaces: Filter, FilterConfig vy
FilterChain.




Servlet Filters

V1

Ejemplo

public class UpperCaseFilter implements Filter {
private FilterConfig filterConfig = null;

N

public void destroy() {

public void doFilter(ServletRequest request, ServletResponse response, FilterChain chain)
throws IOException, ServletException {

System.out.println("Fil ter");

Enumeration enum = request.getAttributeNames();

while (enum.hasMoreElements()) {
String attributeName = (String) enum.nextElement();
String attributeValue = (String) request.getAttribute(attributeName);
request.setAttribute(attributeName, attributeValue.toUpperCase());

}

chain.doFilter(request, response);

}

public void init(FilterConfig filterConfig) throws ServletException {
System.out.println("Filter initialized");
this.filterConfig = fil terConfig;

}
}
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Declaracidn del Filter en el web.xml
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<web-app>

<filter>
<{filter-name>UpperCase Filter</filter-name>
{filter-class>UpperCaseFilter</filter-class>

</filter> Se declara un filtro igual que
un Serulet.

<filter-mapping>
<{filter-name>UpperCaseFil ter</filter-name>
<url-pattern>*</url-pattern>

</filter-mapping> Se define el mapping del Filtro
aun patrén de URL’s

{servlet>
<{servlet-name>DoublyFil teredServlet<{/servliet-name>
<{servlet-class>DoublyFil teredServlet</servlet-class>
{/servlet>

{servlet-mapping>
<{servlet-name>DoublyFil teredServlet<{/servliet-name>
{url-patternd>/servlet/DoublyFil teredServlet</url-pattern>

{/servlet-mapping>
</web-app>
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Declaracidn del Filter en el web.xml
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<web-app>
{filter>

{filter-name>UpperCase Filter</filter-name>

N

{filter-class>UpperCaseFilter</filter-class>
</filter>

<filter-mapping>
<{filter-name>UpperCaseFilter</filter-name>
<{servlet-name>DoublyFil teredServlet<{/servlet-name> Sepuedehacerehnapmnga

</filter-mapping> un Serulet, de manera que el
filtro actOa sobre todas las
peticiones filtradas para ese
Serulet. )

<{servlet>
<{servlet-name>DoublyFil teredServlet</servlet-name>

<{servlet-class>DoublyFil teredServlet</servlet-class>
{/servlet>

<{servlet-mapping>
<{servlet-name>DoublyFil teredServlet</servliet-name>
{url-patternd>/servlet/DoublyFil teredServlet</url-pattern>

{/servlet-mapping>
</web-app>

V1
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