CC3003- Prof: Juan Alvarez R. – Auxiliar Bases de Datos

1. La base de datos del Registro Civil está compuesta por los tres archivos (o tablas) que se describen a continuación:

	Nombre de archivo (tabla)
	Personas
	Matrimonios
	Hijos

	Nombre de Clase
	Persona
	Matrimonio
	Hijo

	columnas
	cedula
	cedulaEsposo
	cedula (de padre/madre)

	
	nombre
	cedulaEsposa
	cedulaHijo

	
	fechaNacimiento
	fecha
	

	
	sexo (M o F)
	
	

	Ordenamiento
	cedula
	cedulaEsposo
	cedula


Al respecto, escriba un programa que determine los padres solteros (varones solteros con hijos). El programa debe grabar en el archivo padresSolteros toda la información de los padres solteros (cedula, nombre, fechaNacimiento y sexo)

siguiente_persona:
while(Persona.leer(Personas)){
  if(Persona.equals(“F”)) continue;
  //determinar si está soltero
  Matrimonios.seek(0);

  while(Matrimonio.leer(Matrimonios))

    if(Matrimonio.cedulaEsposo.equals(Persona.cedula))

      continue siguiente_persona;

  //determinar si tiene hijos

  Hijos.seek(0);

  while(Hijo.leer(Hijos))

    if(Hijo.cedula.equals(persona.cedula)){
      persona.escribir(PadresSolteros);

      continue siguiente_persona;
    }

}
2. Para manejar la información de las carreras de automóviles de fórmula 1 se ha diseñado una base de datos con las siguientes tablas:

	tablas
	columnas
	ancho
	ejemplo1
	ejemplo 2

	
	id
	3 caracteres
	FAE
	MSA

	
	nombre
	30 caracteres
	F.Alonso
	M.Schumacher

	Pilotos
	pais
	10 caracteres
	España
	Alemania

	
	idEquipo
	2 caracteres
	RT
	FE

	
	puntajeAcumulado
	3 dígitos
	108
	106

	Equipos
	id
	2 caracteres
	RT
	FE

	
	nombre
	30 caracteres
	Renault
	Ferrari

	Carreras
	id
	2 caracteres
	IT
	ES

	
	nombre
	30 caracteres
	G.P.Italia
	G.P.España

	
	idPiloto
	3 caracteres
	MSA
	FAE

	Resultados
	idCarrera
	2 caracteres
	IT
	ES

	
	puntos
	2 dígitos
	10
	10


Escriba un programa en Java que muestre:

· el piloto que ocupa el primer lugar: nombre, puntaje acumulado, país y nombre del equipo Ej: F.Alonso108 España Renault

· el equipo que ocupa el primer lugar: nombre y puntaje (suma de puntajes acumulados de sus pilotos) Ej: Ferrari 168

Notas

· Todos los archivos son de la clase RandomAccessFile, están grabados con el nombre de la tabla  y están ordenados por su primera columna.

· El programa debe seguir las convenciones enseñadas por su profesor (por ej, puede suponer que están disponibles las clases para las filas de las tablas: Piloto, Equipo, Carrera, Resultado).
Escriba un programa en Java que muestre:

· el piloto que ocupa el primer lugar: nombre, puntaje acumulado, país y nombre del equipo Ej: F.Alonso108 España Renault

· el equipo que ocupa el primer lugar: nombre y puntaje (suma de puntajes acumulados de sus pilotos) Ej: Ferrari 168
//declarar tablas y filas: 0.5 ptos

RandomAccessFile

  Pilotos=new RandomAccessFile("Pilotos","r"),

  Equipos=new RandomAccessFile("Equipos","r");

Piloto piloto=new Piloto();




Equipo equipo=new Equipo();

//determinar mejor Piloto: 3.0 ptos

//inicializaciones para obtener mejor piloto: 0.2

int max=0;




String nombre, pais, idEquipo;

//recorrer tabla de pilotos: 0.5

while(piloto.leer(Pilotos)){

  //mantener piloto con mayor puntaje: 1.0

  int puntos=Integer.parseInt(piloto.puntajeAcumulado);

  if(puntos>max){




    max=puntos;




    nombre=piloto.nombre;


    pais=piloto.pais;



    idEquipo=piloto.idEquipo;


  }

} 

//mostrar datos de mejor piloto: 0.3 

System.out.println(nombre);

System.out.println(pais);

System.out.println(max);

//obtener y mostrar equipo del mejor piloto: 1.0

while(equipo.leer(Equipos)) 




  if(equipo.id.equals(idEquipo)) break; 


System.out.println(equipo.nombre);



//determinar mejor equipo: 2.5 ptos

max=0;

//recorrer tabla de equipos: 0.5

Equipos.seek(0);




while(equipo.leer(Equipos)){


  int puntos=0;




  //recorrer tabla de pilotos: 0.5
  Pilotos.seek(0);



  while(piloto.leer(Pilotos))


    //actualizar puntos del equipo: 1.0

    if(piloto.idEquipo.equals(equipo.id))


      puntos+=Integer.parseInt(piloto.puntajeAcumulado);

  //mantener y mostrar mejor equipo: 0.5

  if(puntos>max){




    max=puntos;




    nombre=equipo.nombre;


  }

}

System.out.println(nombre+max);

}
