FACULTAD DE CIENCIAS
FISICAS Y MATEMATICAS
UNIVERSIDAD DE CHILE

PROGRAMA DE CURSO

Computer Science

Ninguno Obligatorio Plan Comun

Al final del curso el alumno demuestra que resuelve problemas en el ambito de la ingenieria y las
ciencias fisicas y matematicas, utilizando razonamiento algoritmico y légico, valiéndose de
notaciones, principios, técnicas, métodos y procedimientos de la disciplina de la Computacion.

La metodologia que se utilizard en el cursoes | La Evaluacién permitird que los alumnos

activo - participativa con el uso de las demuestren los resultados de aprendizaje
siguientes estrategias: alcanzadas en los distintos momentos del
- Clase Expositiva centrada en el

. proceso de ensefanza, siendo estas:
estudiante.

Ejercicio practico personal.

e Controles (3 instancias)

e Tareas computacionales individuales
o grupales

e Actividades en clases
e Unexamen

El exdmen dara cuenta de los resultados de
aprendizaje general del curso.

Cada una de las actividades requiere ser
aprobada por separado con nota mayor o
igual a 4.0.
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Unidades Tematicas

Fundamentos de Programacion

3,5 semanas

1.1 Conceptos de algoritmo, programa,
lenguaje de programacion (sintaxis y
semantica), errores.

1.2 Manejo de nameros:
lectura/escritura, variables, tipos,
expresiones, asignacion.
Funciones:  predefinidas
biblioteca) y definidas
programador.

1.4 Estructuras de control: secuencia,
seleccién (if-else) y repeticién
(while) de instrucciones.

1.5 Recursion

1.6 Operadores e
especiales.

1.3 (de

por el

instrucciones

El estudiante:
1. Resuelve problemas de

calculo (computo) sencillo
con numeros enteros vy
reales.

o  CapXXX
Se sugiere indicar
acd solo el nimero
de la referencia y
el capitulo.

Barnes] caps 1, 3,4
[Bielajew] cap 11
[Lewis] caps 2, 3
[Stein] caps 1, 2, 3,
4,5,6

Programacion Orientada a Objetos

2,5 semanas

2.1 Conceptos: objeto, clase, atributos,
métodos.

2.2 Objetos y clases predefinidas

2.3 Objetos y clases definidas por el

programador (tipos de datos
abstractos simples).
2.4 Extension de clases: herencia,

polimorfismo,

genéricas.
2.5 Jerarquias de clases: predefinidas y

definidas por el programador.

clases abstractas vy

El estudiante:

1. Resuelve problemas
procesamiento de
informacién (numérica y no

numérica) que necesitan
facilidades especiales de
representacién y

manipulacion.

o CapXXX
Se sugiere indicar
aca solo el nimero
de la referencia y
el capitulo.

[Barnes] caps 2, 5,
7,8,9, 10,

11, 12

[Bielajew] cap 12
[Lewis] caps 4, 5, 7,
8

[Stein] caps 7, 8,
10, 13
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3.1 Conceptos: interfaz, | El estudiante: o CapXXX
componentes, eventos 1. Resuelve problemas de | Se sugiere indicar

3.2 Componentes: ventanas, texto, | interaccidn amistosa con el | acd solo el nimero
botones, paneles, etc. computador, utilizando | de la referenciay el

3.3 Eventos: activacion, manejo | diferentes medios de entrada | capitulo.
(atencion). y salida de informacion.

3.4 Dibujos: figuras simples [Barnes] caps 2, 5, 7,
(poligonos, dvalos). 8,9, 10,

3.5 Graficacion de funciones 11,12

3.6 Animacion simple. [Lewis] cap 9

[Stein] caps 9, 15

Listas y tablas de valores 2,5 semanas

4.1 Conceptos: arreglo, indexacién, | El estudiante: o CapXXX
dimensiones 1. Resuelve problemas que | Se sugiere
4.2 Arreglos de una dimensién | requieran el procesamiento de | indicar aca solo
(“vectores”) listas y tablas de valores. el nimero de la
4.3 Arreglos de 2 dimensiones referencia y el
(“matrices”) y n-dimesiones capitulo.
4.4 Arreglos para representar objetos
de multiples valores (conjuntos, [Barnes] cap 4
polinomios, stacks, colas de [Bielajew] cap
espera, diccionarios, etc.) 11
[Lewis] cap 6
[Stein] cap 12
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5.1 Numeros reales: representacion,
precision, errores.

5.2 Evaluacidn de polinomios y series.

5.3 Calculo de raices: métodos de

busqueda binaria,
Newton.

5.4 Célculo de area bajo la curva:
métodos de rectangulos, trapecios y
Simpson.

5.5 Sistemas de ecuaciones

secante 'y

Computacién numérica

El estudiante:
1. Resuelve problemas numéricos
con precision y eficiencia.

1 semana

o CapXXX
Se sugiere
indicar aca solo
el nimero de la
referencia y el
capitulo.

6.1 Algoritmos de busqueda:

secuencial, binaria, hashing.

6.2 Algoritmos de ordenamiento
“cuadraticos”: selecciéon, burbuja,
insercion

6.3 Ordenamiento
ordenamiento:
quicksort.

6.4 Busqueda y ordenamiento de
archivos secuenciales y de acceso
directo

6.5 Estructuras de datos:
enlazadas y arboles binarios.

eficientes de
mergesort,

listas

Busqueda y Ordenamiento de informacién

Al final de la unidad, se espera que
el estudiante resuelva problemas
que requieran la budsqueda y/o el
ordenamiento de informacion.

3 semanas

o  CapXXX
Se sugiere
indicar aca solo
el nimero de la
referencia y el
capitulo.

[Lewis] cap 6,
12

1. Barnes, Kolling; Objects First with Java; P-H; 2003
2. Bielajew; Introduction to Computers and Programming using C++ and MATLAB; 2005
3. Lewis, Loftus; Java Software Solutions: Foundations of Program Design; A-W; 2000

4. Stein; Interactive Programming in Java; MK
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J.Alvarez, N.Hitschfeld, J.Piquer, DCC

ADD (septiembre 2009)




