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Funcionamiento de la Web



Modelo Cliente-Servidor

Servidor (Web Server) Cliente (Web Browser)

Mantiene el contenido del sitio web: 

texto, imágenes, sonidos, videos, etc.

Realiza peticiones de contenido al 

servidor web

Responde las peticiones enviando 

objetos web, código HTML, CSS y 

Javascript incrustado

Interpreta código HTML, CSS y 

Javascript dando formato y 

estructura al contenido de los objetos 

web

Guarda registro de las peticiones 

recibidas en los archivos de web logs

Guarda el contenido de las últimas 

páginas visitadas en la memoria 

caché

En el caso de sitios web dinámicos, 

mantiene las bases de datos

asociadas a estos

Despliega y formatea sólo aquellos 

datos solicitados en la petición

Permite realizar procesamiento 

back end (invisible para el usuario) 

usando un lenguaje ad-hoc (PHP)

Permite realizar procesamiento

front-end (visible para el usuario) 

usando lenguaje ad-hoc (Javascript)



El Cliente



El Cliente
Tecnologías en el cliente

• Javascript, AJAX

• Lenguaje de programación 
interpretado por los 
navegadores

Comportamiento

• CSS

• Cascading Style Sheets
(Formato y apariencia)

Presentación

• HTML, XHTML (nueva 
implementación)

• Hypertext Markup Language
Contenido
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El Cliente
Contenido: HTML

 Lenguaje de marcación

 XHTML: Nueva 

implementación

 NO es código programable

 Etiqueta contenido y forma

 No es lo más eficiente 

manejar 100% de la 

presentación usando HTML



El Cliente
Presentación: CSS

 Hojas de estilo en 

cascada (Cascading

Style Sheets)

 Lenguaje formal para 

definir la presentación 

de múltiples páginas 

escritas en HTML.

 En un sólo archivo se 

puede manejar la 

apariencia de todo un 

sitio



El Cliente
Comportamiento: JavaScript

Embebido directo en HTML

Dentro de un tag “script”

Dentro de otro archivo“.js



El Servidor
Tecnologías en el servidor

Lógica de la 
aplicación

Servidor Web

Base de datos



El Servidor
Base de datos

 Conjunto estructurado de registros 

almacenados en un sistema 

computacional.

 Grupo de programas que permiten 

manejar y/o administrar estos 

registros o datos.

◦ Database Management System

DBMS o Motor de Bases de Datos

 Mantienen los datos de los sitios o 

aplicaciones web cuyo contenido 

es dinámico.



El Servidor
Lenguaje de programación de servidor: PHP

 PHP Hypertext Pre-processor

 Lenguaje de script embebido en código HTML

 Lenguaje open source bajo PHP License

 Creado para el desarrollo web

 Lenguaje más difundido para desarrollo web

 Interpretado

 Imperativo

◦ PHP5 soporta programación orientada a objetos



Desarrollo de Aplicaciones Web

Sitio web

Internet

Múltiples 
propósitos

Estático a 
dinámico

Usuarios 
pasivos a 

activos (Web 
2.0)

Elemento cada vez 
más crítico del 

negocio

Aplicación 
web

Intranet / Internet

Negocios

Dinámico

Usuarios 
clientes

Trasladar 
funcionalidades de 
escritorio a la Web

 Hoy por hoy

◦ ¿Dónde está la diferencia?

 El proyecto del curso va 

más allá de construir un 

sitio web 

 Se busca proveer de las 

herramientas para 

desarrollar aplicaciones 

de negocios basadas en 

la Web



Desarrollo de Aplicaciones web
Enfoque tradicional

Datos

Procesamiento

Presentación



Desarrollo de Aplicaciones web
Enfoque tradicional

Enfoque 
tradicional

Mezcla 
diferentes 
capas de 
desarrollo

Archivos 
extensos y 
complejos

Mantención y 
actualización 

difíciles

No fomenta 
especialización

Mayores 
costos en 
desarrollo



Desarrollo de Aplicaciones web
Capas en el desarrollo

D
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s • Base de datos 
da soporte a la 
aplicación

• Persistencia

• Operaciones 
CRUD (Create-
Read-Update-
Delete)

• Encargado: 
Database
Administrator
(DBA)
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io • Procesamiento 

en el servidor 
(PHP)

• Procesamiento 
back end de la 
aplicación

• Procesamiento 
de datos antes 
de ser enviados 
al web browser

• Encargado: 
Desarrollador

P
re

s
e
n
ta

c
ió

n

• Procesamiento 
en el cliente 
(Javascript)

• Procesamiento 
front-end de la 
aplicación

• Formato y 
apariencia de 
las aplicación 
(HTML, CSS)

• Encargado: 
Diseñador web



Desarrollo de Aplicaciones web
Frameworks de desarrollo web

 Corresponden a estructuras de software que

facilitan el desarrollo de sitios web dinámicos,

aplicaciones web y servicios web.

 Contienen librerías para las tareas más comunes

en el desarrollo web:

◦ Acceso a BBDD

◦ Internacionalización

◦ Manejo de sesiones

◦ Seguridad, permisos y roles de acceso

◦ Generador de URL

◦ Administración de plantillas



El Proyecto
Avance en las auxiliares

 Primeras auxiliares (Base técnica):

◦ HTML (Capa de presentación)

◦ PHP (Capa de negocio)

◦ SQL (Capa de datos)

◦ PHP+SQL

 Segundas auxiliares (Base modelamiento)

◦ Levantamiento de requerimientos

◦ Diseño del modelo de datos

 Terceras auxiliares (Técnico + modelamiento+ 

administración de desarrollo)

◦ Uso de Framework (Codeigniter)

◦ Cumplimiento de requerimientos

◦ Coordinación de tareas



El Proyecto
Cátedras v/s Auxiliar

Clase de Cátedra

• Marco conceptual

• Entendimiento

• Mayor alcance y más genérico

• Atenderá dudas conceptuales

• Evaluación vía controles

Clase Auxiliar

• Laboratorio

• Manejo práctico

• Menor alcance y al detalle

• Atenderá inquietudes técnicas

• Evaluación vía tareas y proyecto


