CC70E SEMINARIO DE MODELACION
Y MALLAS GEOMETRICAS

Prof. Maria-Cecilia Rivara Semestre 96/1
10 UD (2,0,8)

REQUISITOS : CC40A Disefio y Analisis de Algoritmos y CC50E Mallas
Geométricas y Aplicaciones.

Magister y Doctorado: Autorizacion del Departamento.

OBJETIVOS

e Introducir al alumno a tépicos avanzados sobre fundamentos matematicos Yy
técnicas computacionales relacionadas con disefio geométrico asistido por
computador (CAGD), modelacion y discretizacion de solidos, tecnologias en
mallas geométricas y sus aplicaciones.

e Consolidar en el alumno los conceptos y técnicas necesarias para la solucion
computacional (eficiente y precisa) de problemas (modelos) fisicos sobre
geometrias complejas y su visualizacion. Familiarizar al alumno con el estado del
arte de algunos de estos topicos.

e Enfrentar al alumno al siguiente problema fundamental: ¢Cdémo aproximar de
manera precisa procesos continuos o infinitos mediante procesos discretos? y a
las preguntas relacionadas: ¢Cémo manejar los errores? Como obtener
software matematico-geométrico confiable, eficiente y de alta calidad?.

PROGRAMA



Se seleccionaran temas avanzados (relacionados con el estado del arte de éstos)
entre la siguiente lista no exclusiva de temas:

e Computacién Gréafica 3D y modelamiento de sélidos

Modelamiento de solidos, avances y enfoques actuales

e Generacion automatica de mallas

e Técnicas para la construccion automatica de triangulaciones no estructuradas de
solidos complejos.

e Generacion de mallas quadtrees y octrees

e Adaptividad y métodos de elementos finitos

e Mallas de parches en la aproximacion de superficies curvas
¢ Visualizacion cientifica

e Triangulaciones en la representacion de terrenos

METODOLOGIA Y EVALUACION

Exposiciones de la profesora. Lectura de articulos y exposiciones de los alumnos.
Tareas (tedrico-practicas): desarrollo de pequenas aplicaciones. Controles.

Evaluacion: Controles (50%), tareas (50%)
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