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1: Descripcion general

1.1 Propésito del sistema

Actualmente la informacién sobre eventos y charlas que se realizan en el Departamento
de Ciencias de la Computacion (DCC) se transmite a través de correos electrdnicos
enviados a los integrantes del DCC y mediante afiches ubicados en distintos puntos del
departamento. El problema de estos mecanismos es que tienen un espectro de accion
demasiado local, excluyendo especialmente a la gente que no pertenece al departamento
0 que no tiene un contacto directo y permanente con él, como, por ejemplo, es el caso de
los ex-alumnos.

Por otra parte, no existe en la actualidad un lugar definido donde los asistentes a la charla
puedan acceder al material utilizado en ella. Similar es la situacion de las personas que
estuvieron ausentes en el evento.

1.2 Alcance (definicion del problema)

El sistema pretende solucionar estos problemas generando un lugar comun desde el cual
el usuario sera capaz de revisar la calendarizacién de eventos futuros, de subscribirse a
ellos para ser recordado de su cercania y acceder tanto al material adicional de las
charlas ya realizadas, como a la grabacion en video, la presentacion utilizada, cédigo
fuente, sonido, imagenes, documentos, etc.

1.3 Definiciones, siglas y abreviaturas

Modelo Vista Controlador (MVC): es un patrdn de arquitectura de software que separa
los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres
componentes distintos. El patrén MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde
la vista es la pagina HTML y el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina; el
modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos y la I6gica de negocio; y el
controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

Modelo: Representacion especifica de la informacion con la cual el sistema opera. La
l6gica de datos asegura la integridad de éstos.

Vista: Presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar. Usualmente
corresponde a la interfaz de usuario.

Controlador: Responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca cambios en
el modelo y probablemente en la vista.

CakePHP: Framework de desarrollo de aplicaciones web escrito en PHP, facilita al
usuario la interaccién con la base de datos mediante el uso de ActiveRecord. Ademas
hace uso del patron Modelo Vista Controlador.

jQuery: Biblioteca o framework de Javascript que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, permitiendo manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccion con la tecnologia AJAX a paginas web.



1.4 Servicios a brindar por el producto
Al final del periodo de desarrollo, el portal debera poseer las siguientes prestaciones:

- Capacidad de buscar VC por medio de diferentes filtros (hora, sala, orador y categoria).

- Mostrar un calendario con las VC ya realizadas y las por venir. Este contara con un
sistema de filtrado, que removera las VC del calendario que no cumplan con los
atributos deseados.

« Suscripcion a una categoria de VC y/o a una VC en particular. Con esta informacién se
le recordara al usuario via e-mail sobre la VC escogida y, ademas, todo cambio
relacionado con las VC pertenecientes a la categoria a la que se ha suscrito. S6lo un
usuario registrado e identificado en el sitio podra tener el privilegio de la suscripcion. La
frecuencia del recordatorio via e-mail queda a eleccion del usuario y podra ser
modificada cada vez que él lo desee.

- Capacidad de ver las VC a través de la descarga directa al computador.

- Ademas se contara con un usuario administrador, el cual podra modificar toda la
informacion asociada a una VC, modificar categorias y crear nuevos usuarios
administradores.

El proyecto no contemplara la transmisién en tiempo real de las videoconferencias, sino
gue mas bien, sera un repositorio de los videos y archivos adjuntos asociados a ellos. Sin
embargo, se espera que para un futuro no lejano el portal sea capaz de, efectivamente,
mostrar las charlas en tiempo real, y asi dar el primer paso para la educacion a distancia.



2: Diseno arquitecténico
2.1 Arquitectura fisica

La arquitectura del sistema corresponde a un disefio de 3 capas estandar en el desarrollo
de aplicaciones Web.

NS

D

@ Servidor de la Aplicacion

Figura 1:
Arquitectura fisica cliente servidor

El usuario accedera a la plataforma desde su computador a través de Internet utilizando
un browser.



2.2 Arquitectura légica

De forma muy general el sistema se basa en dos componentes principales:

Servidor:
Servidor Web
Procesador de
Recordatorios
Aplicaciéon
Web
Base de Datos

Figura 2:
Arquitectura l0gica del servidor



2.2.1 Aplicacién Web

Aplicacion encargada de ser el nexo entre la informacion almacenada en la base de datos
y el usuario utilizando el Modelo Vista Controlador. Se desarrollara en el lenguaje PHP
utilizando el framework de desarrollo web CakePHP y la libreria jQuery para mejorar la
experiencia de usuario.

Esta aplicacidn se encargara de generar vistas que permitan al usuario acceder a la
informacion de una forma simple y elegante, registrar los recordatorios y almacenar la
informacion que los administradores agreguen al sistema.

Capa de Presentacion

Control de Flujo de la
Aplicacion

Modelo de datos virtual y
Légica Modelos de datos

Base de Datos

Figura 3:
Arquitectura légica en capas aplicacion web

2.2.2 Procesador de Recordatorios
Esta es una pequena aplicacion que se ejecuta internamente y cuya unica

responsabilidad es detectar notificaciones pendientes y procesarlas. Es la encargada de
enviar a través de correos electronicos, todos los avisos que los usuarios subscriban.
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2.3 Modelo de Datos

Este consta de las entidades:

1. Speach: Representa una Charla, ya sea futura o realizada.

2. Attachment: Representa el material utilizado en una charla.

3. User: Representacion de un usuario en el sitio ya sea normal o administrador.
4. Tag: Categoria a la cual puede ser asignada una charla.

Las cuales se relacionan como se muestra en la figura 4:

_ S
Tiene " Tag (4) * Subsiribe
Speach (1) *
1 Se
Subscribe * User (3)
Tiene

Attachment (2)

Figura 4:
Modelo ER de los datos



3: Diseno Detallado
3.1 Diseno Detallado de Moédulos

3.1.1 Modelo de Datos

Las tablas que componen la base de datos del sistema que se derivan del diagrama
entidad relacién de la figura 4 estan descritas por la figura 6:

speaches

id int(11) Attachment
title varchar(255) id int(11)
date datetime name name
description text <«— speach_id int(11)
location varchar(255) type varchar(50)
speakers text location varchar(255)
Status VarChar(50) w
informed int(1)

*’

speach_subscriptions tagged_speaches

user_id int(11) tag id int(11)
speach_id int(11) speach_id int(11)
remember_at datetime
resend_in datetime
\
tags
id int(11)
users name varchar(255)
id int(11)
email varchar(100)
password varchar(255)
salt varchar(255)
type varchar(50) | ————] tag_subscriptions
name varchar(255) user_id int(11)
lang varchar(10) tag_id int(11)

Figura 5:
Tablas y relaciones de la base de datos
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3.1.2 Modelo de Datos Virtual

Esta capa se encarga de traducir el modelo de datos fisico (definido en la seccion 3.1.1) a
un modelo de datos intermedio que encapsula las sentencias SQL y los detalles de la
base de datos dentro de una interfaz sencilla y uniforme.

Ademas, estos modelos implementan la l6gica de negocio y la encapsulan para asegurar
la consistencia en toda la aplicacion.

tags list
speach
subscriptions

tags
subscriptions "

Figura 6:
Modelos de datos virtuales y sus relaciones.

13



3.1.3 Aplicacion Web

La aplicacion web se subdivide en los siguientes mddulos:

Este mddulo se encarga de generar el cédigo HTML, Javascript y CSS que el browser del
usuario procesa. Su principal tarea es asegurar compatibilidad (usando estandares de la

industria) y usabilidad (a través de la interfaz de usuario que se genera).

Func
la ap
Prior
RS A

MDO0002 - Vistas

ion :Generar la Capa de presentacion de
icacion
idad : Critica
sociado :
RS0022-Vistas.

- RS0018-Enlace para el buscador.

- RS0012-Soporte de lenguajes.

- RS0013-Hojas de Estilo.

- RS0014-Enlace para panel de control.
- RS0015-Enlace para el calendario.

- RS0016-Enlace para registro.

- RS0017-Enlace para cerrar sesion.

- RS0019-Javascript.

« RS0025-Mini calendario.

- RS0023-Numero maximo de clicks aceptados.

- RS0026-Descarga de VC.
- RS0027-Descarga de material asociado.
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3.1.3.2 Controlador VCs

Gestiona las Video Conferencias, permite a los usuarios acceder a la informacion y a los
administradores a operar sobre ella.

MDO0003 - Controlador VCs

Funcién :Gestiona todas las operaciones
asociadas a las VCs
Prioridad : Critica
RS Asociado :
- RS0002-Catalogar VC.

- RS0003-Filtro de VC.

- RS0004-Cronograma.

« RS0005-Suscripcion a VC.

- RS0006-Edicién o eliminaciéon de VC.
- RS0008-Buscador de VC.

- RS0009-Agendar VC.

Confirmar
subscripcion

ver
Lista de charla . . Subscribir
charlas @ editar »( Editar charla
) guardar
Enviar Enviar
Lista Charla

pedir Registrar
permisos Subscripcion

Controlador
Charlas

Obtener Obtener
Informacién Permisos
Guardar Guardar

Cambios Subscripcién
/ Modelo:
Modelo: User
Speach
Figura 7:

Diseno detallado de interacciones del modulo 3
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3.1.3.3 Controlador Usuarios

Administra la autenticacion y registro de los usuarios al sistema operando entre el modelo
de datos y las vistas.

MDO0004 - Controlador Usuarios

Funcién :Gestiona todas las operaciones con
los usuarios

Prioridad : Critica

RS Asociado :

- RS0001-Registrarse al sitio.

- RS0007-Captcha.

- RS0012-Soporte de lenguajes.
- RS0010-Panel de Control.

- RS0011-Identificacion

i
Enviar

Enviar Datos Guardar
Credenciales

Controllador
Usuarios

Obtener
Informacion

] Eliminar
Cambios credenciales

Enviar
Datos

Autorizar

Mdelo:
User

Figura 8:
Disefo detallado de interacciones del modulo 4



3.1.3.4 Controlador Adjuntos

Administra la creacidn y descarga de archivos adjuntos asociados a las Charlas.

MDO0005 - Controlador Adjuntos

Funcion :Administrar la creacién y descarga
de archivos

Prioridad : Critica

RS Asociado :

. RS0026-Descarga de VC.
« RS0027-Descarga de material asociado

agregar descargar

adjunto \
Subir Descargar
Adjunto Adjunto

Enviar

Adjunto
enviar adjunto

——»~ Controlador
Adjuntos
Obtener

Informacién

Autorizar

Guardar Subida
Adjunto
Modelo: . —— Modelo:
Attachment User
Figura 9:

Diseno detallado de interacciones del médulo 5
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El disefio de este modulo es basicamente el de una maquina de estados que se ejecuta

como un demonio en la maquina que almacena la aplicacién. Su diagrama de estados es
el de la figura 10:

MDO0001 - Procesador de Recordatorios

Funcion :Enviar recordatorios a los usuarios
Prioridad : Critica
RS Asociado

- RS0005-Suscripcion a VC.

Procesador de Recordatorios

Electronico

Cargar primera
. notificacion
pendiente desencolar
notificacion
Esperar X null
Tiempo
Figura 10:

Méaquina de estados Modulo 1

Donde las dos acciones claves son:

- Cargar primera notificacion pendiente: Se conecta a la base de datos y recupera
la primera subscripcidon de la cola de notificaciones pendientes.

- Enviar correo electrénico: Recibe la notificacién entregada por la accién anterior
genera y envia el correo electronico y finalmente retira la notificacion de la cola.
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3.2 Modelo de navegacion del sistema

Ver Subscripciones

Borrar VC (Admin)

Subir Archivo (Admin)

Figura 11:
Modelo de navegacion

[ Editar Datos Personales
Login y
\ Administrar
Mes Anterior
~ Registro [ Mes Siguiente
Agregar VC (Admin) Filtrar
Calendario Ver VC
__Home J™) Ultimas VC's Ver VC
% VC's mas Populares Ver VC
Ver Categoria Ver VC
X Buscar Ver VC
Subscribir
Descargar Adjunto
: Editar VC (Admin)
. Ver VC Tema

19



3.3 Interfaces de Usuario

3.3.1 Layout general:

Cabecera

Contenido

Barra lateral

Pie de pagina

Figura 12:
Layout general
3.3.2 Cabecera:

Nombre Aplicacion

Logo institucién

Menu principal

Figura 13:
Cabecera
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3.3.3 Barra lateral

Registro

Calendario

Charlas Préoximas

Figura 13:
Barra lateral
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3.3.4 Login

3.3.5 Registro

Nombre

Correo Electrénico
Contrasena

Confirmar Contrasena

Idioma

Correo Electréonico

L —

Contrasena

L

| Ingresar |

Figura 14:
Login

L —
—
I
L —
| Espanol S E]

| Registrar |

Figura 15:
Registro

Subscripciones:

|:|Tag1
|:|Ta92
|:|Tag3
|:|Tag4
|:|Ta95
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3.3.6 Ver Evento (Vista Usuario)

Titulo de la Charla

jun

ibi usuarios
13 suscribir suscritos

Presentador(es)

Descripcion de la charla

Archivos Adjuntos:

Figura 16:
Ver Evento (Vista Usuario)
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3.3.7 Agregar Charla

Titulo: | |

Presentadores

e —
Descripcion

Fecha | |
Tags: | |

Figura 17:
Agregar Charla
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3.3.8 Ver Evento (Vista Administrador)

Titulo de la Charla

jun

13

suscribir usuarios

Presentador(es)

Subir Archivo

Editar Cancelar

Descripcion de la charla Archivos Adjuntos:

Figura 18:
Ver Evento (Vista Administrador)



3.3.9 Calendario con filtro

<<< | Agosto 2011 | >>>
[Sala | Lun || Mar |[ Mié || Jue || Vie |[ Sab || Dom |
Categorias:
[[]Tag 1
[ ] Tag 2
[ ] Tag 3

Figura 19:
Calendario con filtro
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4: Matriz de Trazado

MDO0001 MD0002 MDO0O003 MDO0004

MDO0005

RS0001
RS0002
RS0003
RS0004
RS0005
RS0006
RS0007
RS0008
RS0009
RS0010
RS0011
RS0012
RS0013
RS0014
RS0015
RS0016
RS0017
RS0018
RS0019
RS0022
RS0023
RS0025
RS0026
RS0027

X

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
Tabla 1:

Requisitos de Software versus Mddulos
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