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Introduccion

e La Arquitectura de Software busca expresar
la estructura global de una aplicacion

e El nivel de abstraccion empleado para
expresar dicha estructura es mayor que el
empleado para detallar la solucion al
problema de software planteado (diseno)

e E| objetivo de |la arquitectura no es detallar la
solucion adoptada sino que es proveer una
vision global de la misma para simplificar su
comprension
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Introduccion (2) :

e La arquitectura de software permite obtener una
vision simplificada pero completa de la solucion

Torres Petronas

[ Torre 1 ]

[ Torre 2 ]

Puente
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Introduccion (3)

e La arquitectura se puede refinar sucesivamente
mostrando cada vez mas detalle

e Ese camino de refinamiento sucesivo conduce
al diseno de cada una de las grandes piezas

Torres Petronas :: Torrel

/ Ascensor

Tramo Conex.
Central Puente

Subsuelo

Cupula
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Arguitectura de Software

e La arquitectura no solamente ayuda a
comprender mejor un sistema ya terminado

e Realizar la arquitectura antes de disenar la
solucion permite llevar el problema a un nivel de
abstraccion tal que es posible manejar la
complejidad de toda la aplicacion

e De esta manera un desarrollador puede abarcar
todo el sistema sin perderse en los detalles de
mas bajo nivel de alguna de sus partes

e Puede entenderse como “diseno de alto nivel”
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Arguitectura de Software (2)

e |La estructura expresada por la arquitectura
puede ser estudiada desde diferentes puntos de
vista

e Desde la estructura interna de la propia
aplicacion hasta la estructura informatica sobre
la cual la aplicacidon ejecutara

e Usualmente la arquitectura es representada en

un artefacto especifico (SAD)

Su contenido se conforma con partes de los
diferentes modelos creados

CC3002 | Arquitectura de Software primavera/2009 | 7




Arquitectura Logica

e Uno de los puntos de vista desde donde se
suele estudiar la estructura de una aplicacion
es la estructura interna

e La arquitectura desde ese punto de vista se
denomina Arquitectura Logica

e Esta arquitectura se desarrolla y se presenta
utilizando un enfogue top-down
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Arquitectura Logica o
Enfoque Top-Down

e Se parte de una vision del sistema como una
unidad atomica identificando componentes
Internos

e Cada uno de estos sera responsable de
resolver diferentes aspectos de la aplicacion

e Se refina sucesivamente cada uno de dichos
componentes en componentes de
granularidad mas fina
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o000
Arquitectura Ldogica §:°
Enfoque Top-Down (2)

Sistema
Refinamiento
Sistema
Compl — Comp2 — Comp3
Refinamiento
Sistema :: Compl Sistema :: Comp2 Sistema :: Comp3
Compll — Compl?2 Comp21 — Comp22 Comp3l — Comp32

Refinamiento
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Arquitectura Logica oo

Enfoque Top-Down (3)

e El refinamiento llega hasta al punto en que
se definen las clases gue constituyen la
solucion al problema (disefio)

Sistema :: Compl :: Compll

ClaseC ClaseA
/\

ClaseD ClaseB
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000
Arquitectura Logica secs
o0

Enfoque Top-Down (4) :

e El limite entre Arg. Logica y Diseno es difuso

e Cuando se alcanza un nivel de detalle que
hace al sistema inabarcable en amplitud se
considera que comienza el Diseno

sistema completo

} arquitectura légica

. . \
refinamiento

> diseno
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Arquitectura Logica oo

Enfoque Top-Down (5)

e ;/COMoO se realiza la particion de los
componentes en los primeros niveles del
refinamiento?

¢, Existe algun criterio que indique cual es una
buena particion y cual no?

¢, Slempre se particiona de la misma forma?
¢,De qué depende?
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Arquitectura Logica o

Enfoque Top-Down (5)

e EXisten guias de particionamiento

e Cada una de ellas propone
Un tipo de particion particular

Asignacion de responsabilidades a los componentes
resultantes

e Se denominan estilos o patrones de
arquitectura

e La eleccion del estilo a aplicar depende del tipo
de sistema gue se esté construyendo
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Aspectos de una Aplicacion

e El diseno de un sistema de software

comprende la resolucion de multiples aspectos
de una aplicacion

e La forma en gue esos aspectos sean resueltos
determina la flexibilidad del diseino

e Desde un punto de vista ldgico es preferible
separar el diseno de aspectos diferentes para
Permitir gue evolucionen independientemente

Simplificar el problema y tener mejor visibilidad de
las partes que componen la aplicacion
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Aspectos de una Aplicacion (2)

e Disenar e implementar en forma conjunta
diferentes aspectos
Usualmente simplifica la arquitectura, pero
Complica el diseno

e La separacion de aspectos generalmente
Complica la arquitectura (estructura general), pero

Simplifica el diseno de cada uno al permitir
enfocarse en cada aspecto por separado, y

Permite trazar mejor cada aspecto
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Aspectos de una Aplicacion (3) | ¢

class Persona { Aspectos de presentacion

//atributos

void mos1_:rar() { Aspectos de logica
write(atributos); de la aplicacién

by

voild procesar(entrada) {
//hacer algo con entrada y atributos

}

VOl
ord guardar() { _ _ Aspectos de acceso
write(arch,atributos); a la persistencia de

} datos

}
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Aspectos de una Aplicacion (4)

e En el ejemplo anterior se detectan fragmentos
de codigo con diferentes propdsitos en una
misma clase

Codigo para procesar la informacion existente que
implementa la logica de la aplicacion,

Codigo de interaccidon con el usuario, y

Codigo que sirve para almacenar los datos en un
medio persistente
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Aspectos de una Aplicacion (5)

e Esto es comun a la mayoria de los sistemas de
Informacion interactivos

e Se puede decir que estas aplicaciones abarcan
basicamente tres aspectos

Presentacion: incluye todo lo referente a la interaccion
del sistema con los usuarios en el mundo exterior

Logica: se encarga del procesamiento particular que el
sistema deba realizar sobre la informacion que maneja

Persistencia: consiste en el almacenamiento
persistente de dicha informacion
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Aspectos de una Aplicacion (6)

e Incluir los tres aspectos en una misma clase
no resulta flexible

e La clase completa queda dependiente de

La forma en que los datos son mostrados u
obtenidos del usuario, y ademas de

La forma en que los datos son almacenados

e Es deseable establecer una separacion de
dichos aspectos

e Es decir, mantener el codigo referente a cada
aspecto en clases separadas
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Aspectos de una Aplicacion (7)

e ESto sugiere un criterio concreto de particion
de componentes

Presentacion

S
—

Persistencia
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Arquitectura en Capas

e Una Arquitectura en Capas es la arquitectura
de un sistema que haya sido particionado
segun el estilo de Capas

e Estilo de Capas
Define diferentes “niveles” de elementos

Los elementos de un mismo nivel tienen
responsabilidades de abstraccion similar

Los elementos de un nivel estan para atender los
pedidos de los elementos del nivel superior
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Arguitectura en Capas (2) :

%
2 /
Pedido

A : ¢j©

\
ey ///k\\
Respuesta




Arguitectura en Capas (3)

e La particion definida anteriormente es
compatible con el estilo de Capas

e Se definen por lo tanto las siguientes capas
Presentacion

_Ogica

Persistencia

e Los actores utilizan solamente la capa de
presentacion

e La capa de persistencia no requiere de los
servicios de ninguna otra
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Arguitectura en Capas (4) :

1

Presentacion

|

v Interfaz del sistema
i% (contiene operaciones
1

del sistema)

Logica

<}

Persistencia

¥/
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Arguitectura en Capas (5)

e ;/Qué hay en cada capa?
Presentacion: clases que se encargan de capturar
a entrada de los usuarios y mostrar informacion
_Qgica:
Clases gue describen los objetos que procesaran la
Informacion para satisfacer los casos de uso del sistema

Clases que permiten a las anteriores acceder a los datos

Persistencia: datos del sistema que necesiten ser
preservados (texto plano, XML, base de datos, etc.)

e Nos enfocaremos en la capa logica
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Arguitectura en Capas (6)

e Usualmente la capa ldgica es refinada de la
siguiente manera

O ISistema

Logica

Es este elemento
Servicios el gue realiza la(s)
del Sistema | interfaz(ces) del

I sistema

|

Y
Acceso
a Datos
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Arquitectura en Capas (7) :
¢ Ejemplo Logica
Serv. Sistema
IRetiro Cajero
Present. Q ingresarTarjeta() r
| ingresarPIN( 21/4/2005;
Menu , seleccionarCuenta() 1001.345-7612:
L. $U 1200,00 in
. \/_
Lostiarienul) Transaccion T

| ///

! y

I e

| /

v

Acceso o
a Datos
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Operaciones del Sistema

e Los Diagramas de Secuencia del Sistema
llustran la forma en que los actores realizan
“Invocaciones” sobre el sistema

e Al estudiar la Arquitectura Logica es posible
profundizar en los detalles de como se
realizan dichas invocaciones
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Operaciones del Sistema (2) :

: Sistema

Presentacion

Evento del Sistema

. Cliente

ingresarTarjeta()

ingresarPIN()

seleccionarCuental()

CC3002 | Arquitectura de Software

-_—,—_——_ vy __ vy __ vy ____

ingresarPIN()

Menu

4—

mostrarMenu()

. Cliente

Serv. Sistema

l ingresarPIN()

Cajero

Operacion del

ingresarTarjeta() sistema
ingresarPIN()
seleccionarCuenta()
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Implementacidn :

// pertenece en forma logica a la Capa de Presentacion
class Menu {
IRetiro atm;

void mostrarMenu() {
// leer en t el numero de tarjeta
atm.ingresarTarjeta(t);
// leer en p el numero de PIN
atm. ingresarPIN(p);
// leer en c el numero de cuenta
atm.seleccironarCuenta(c);

}
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Implementacion (2) :

// pertenecen en forma logica a la Capa Logica
interface IRetiro {

voild ingresarTarjeta();

void ingresarPINQ);

voild seleccironarCuenta();

}

class Cajero realize IRetiro {
public void ingresarTarjeta() {---}
public void ingresarPIN {...}
public void seleccionarTarjeta() {---}

}
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Estado de la Sesion

e Generalmente el sistema debe recordar cierta
iInformacion que un actor le va proveyendo a lo
largo de un caso de uso

e De no hacerlo, el actor debera repetirla en cada
mensaje subsiguiente

e Ejemplo
El sistema debe recordar el numero de cuenta
seleccionado para luego consultar su saldo y realizar el
debito
e NO es responsabilidad de un habitante de la Capa
de Presentacion mantener el estado
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Estado de la Sesion (2)

e En el ejemplo anterior es la instancia de Cajero
guien mantiene el estado de la sesion

e El enfoque de responsabilizar del estado de la
sesion a quien ofrece las operaciones del
sistema es en general suficiente

e En algunos casos se separan estas
responsabilidades introduciendo una nueva
capa: La Capa de Aplicacion
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Capa de Aplicacion

e L0os objetos habitantes de esta capa tienen
como responsabilidad mantener el estado de

la sesion
Actuan como mediadores entre la presentacion y
la |6gica
1 1 1

3
Presentacion F---> Aplicaciéon [|--->| Logica -- -
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Capa de Aplicacion (2)

e La Capa de Aplicacion es particularmente util
en casos en que
Existe mas de una Capa de Presentacion
El sistema es multi-usuario
La Capa de Presentacion esta fisicamente
separada de la Capa Logica
e Cada actor llevando adelante un caso de uso
tiene asignado un objeto de Capa de Aplicacion
propio para que lleve el estado de su sesion
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Capa de Aplicacion (3) :

Presentacion '
l iInfo de productos l iInfo de productos
Aplicacion : AppCoord : AppCoord
procesar\4 ,/ procesar
venta venta
Légica . Tienda

N
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Capa de Aplicacion (4)

e Un objeto de Capa de Aplicacion puede
ademas coordinar el dialogo entre la
Presentacion y la Logica

e De esta manera el coordinador le indica a la
Presentacion qué “pantalla” utilizar para
capturar los proximos datos necesarios en el
caso de uso

e Esta responsabilidad suele ser asignada a la
Capa de Presentacion (por “simplicidad”)
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