Metodologias de Diseno
y Programacion

Introduccion
Orientacion a Objetos




Orientacion a Objetos

e Enfoque diferente

e Puede ser entendida como:

Forma de pensar basada en abstracciones de
conceptos existentes en el mundo real

Organizar el software como una colaboracién de
objetos que interactluan entre si por medio de
mensajes
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Enfoque Tradicional

e Una aplicacion implementada con un
enfoque tradicional presenta la siguiente
estructura general:

type T = ..

(T O {
}

.0 {
}

main() {

//invocaciones a T;

}
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Enfoque Orientado a Objetos

e Una aplicacidon orientada a objetos es el
resultado de la codificacion en un lenguaje
de programacion orientado a objetos del
siguiente esquema:
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Desarrollo Orientado a Objetos

e LOs pasos generales de desarrollo se
mantienen en el enfoque orientado a objetos

e Pero las actividades que constituyen a
algunos de ellos son particulares:

Analisis = Analisis Orientado a Objetos
Diseno = Diseno Orientado a Objetos

Implementacion = Implementacion Orientada a
Objetos
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Analisis Orientado a Objetos

e Considerar el dominio de la aplicacion y su
solucion légica en téerminos de objetos
(cosas, conceptos, entidades)

e Concepto clave: abstraccion

e Objetivo: encontrar y describir los objetos (0
conceptos) en el dominio de la aplicacion

Esto permite comprender mejor el problema
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Analisis Orientado a Objetos

e EStos conceptos pueden entenderse como
una primera aproximacion a la solucion al

problema

e ENn un sistema de software orientado a
objetos (bien modelado) existe un
“lIsomorfismo” entre estos conceptos y los
objetos gue participan en el problema en la
vida real
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Analisis Orientado a Objetos

Realidad ‘ E

Auto
Casa

Modelo

Juan
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Diseno Orientado a Objetos

e Objetivo: definir objetos logicos (de software) y la
forma de comunicacion entre ellos para una
posterior programacion

e En base a los “conceptos candidatos” encontrados
durante el analisis y por medio de ciertos principios
y técnicas, se debe decidir:

Cudles de éstos seran los objetos que participaran en la
solucion

Como se comunican entre ellos para obtener el resultado
deseado
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Diseno Orientado a Objetos

e Concepto clave: responsabilidades

e En esta transicion:

No todos los conceptos necesariamente
participan en la solucion

Puede ser necesario “reflotar” conceptos
inicialmente dejados de lado

Sera necesario fabricar ayudantes (tambiéen
objetos) para que los objetos puedan llevar a
cabo su tarea
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Implementacion OO

e Objetivo: codificar en un lenguaje de
programacion orientado a objetos los
mecanismos definidos en el diseno

e La definicion de los objetos y el intercambio
de mensajes reguieren construcciones
particulares en el lenguaje a utilizar
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Ejemplo — Juego de Dados

e Problema sencillo para ilustrar conceptos
claves

e Actividades a realizar:
e Modelado del dominio
e Definicidn de interacciones
e Definicion de estructura
e Codificacion
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Ejemplo — Dominio

1 : 2
Jugador tra » Dado
nombre valor
1 2
juega »
1
Juego 1 incluye »
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Ejemplo — Interacciones

: Juego dl : Dado d2 : Dado

jugar()

tirar()

v1 := obtenerValor() :
|

CC3002 | Introduccién al Paradigma de Orientacion a Objetos primavera/2009 | 14




Ejemplo — Estructura

Dado
Juego ] incluye » 2 .
>va|or - Int
. tirar()
Jugar() obtenerValor() : int
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Ejemplo — Codificacidn

class Dado {
private 1Int valor;

public Int obtenerValor() {
return valor;

}

public void tirar() {
valor = __. //valor aleatorio

}

}
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Ejemplo — Codificacidn

class Juego {
private Dado di1;
private Dado d2;

public void jugar() {
int vli,v2;

di.tirar();

vl = dl.obtenerValor();

d2.tirar();

v2 = d2.obtenerValor();
. // algo con vl y Vv2

}
}
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