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Nota de derechos restringidos y de
propiedad

Copyright
©2004 UGS Corp. Reservados todos los derechos

Se otorga permiso para hacer y distribuir copias completas y sin modificar de este
documento, siempre y cuando en cada copia se incluya el aviso del Copyright.

Este software y la documentacion relacionada son propiedad de UGS Corp.
LIMITACIONES A LOS DERECHOS DEL GOBIERNO DE LOS ESTADOS
UNIDOS. MATERIAL NO PUBLICADO: RESERVADOS LOS DERECHOS POR
LAS LEYES DE PROPIEDAD INTELECTUAL DE LOS ESTADOS UNIDOS. Este
software de ordenador y la documentacién relacionada han sido desarrollados
exclusivamente con inversion privada y se suministran con sujecion a los siguientes
derechos: Si este software de ordenador y la documentacion del software de ordenador
califican como "articulos comerciales"” (tal como se define ese término en FAR 2.101),
su uso, duplicacién o difusién por parte del gobierno de los Estados Unidos estara
sujeto a las protecciones y limitaciones establecidas en la licencia comercial de UGS
Corp. para el software y/o la documentacion, tal como se indica en FAR 12.212 y
FAR 27.405(b)(2)(i) (para agencias civiles) y en DFARS 227.7202-1(a) y DFARS
227.7202-3(a) (para el Departamento de Defensa), o cualquier norma sucesiva o
similar, segun sea aplicable o tal como se enmiende ocasionalmente. Si este software
de ordenador y la documentacion del software de ordenador no califican como
"articulos comerciales", en ese caso seran considerados como "software restringido de
ordenador" y tendran "derechos limitados", y su uso, duplicacion o difusién por parte
del gobierno de los Estados Unidos estara sujeto a las protecciones y restricciones
establecidas en FAR 27.404(b) y FAR 52-227-14 (para agencias civiles) y en DFARS
227.7203-5(c) y DFARS 252.227-7014 (para el Departamento de Defensa), o cualquier
norma sucesiva o similar, seguin sea aplicable o tal como se enmiende ocasionalmente.
UGS Corp., 5400 Legacy Drive, Plano, Texas 75024.

©1999-2000
The Apache Software Foundation
Reservados todos los derechos.

Se permite la redistribucién del software Apache y utilizacién en la forma de fuente
y binaria, con o sin modificacion, siempre y cuando se cumplan las condiciones
siguientes:

©2004 UGS Corp.
Reservados todos los derechos.
Impreso en Estados Unidos de América.
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1. Las redistribuciones del cédigo fuente de Apache deben contener el aviso de
copyright anterior, esta lista de condiciones y la siguiente declaracién.

2. Las redistribuciones en forma binaria del software Apache deben reproducir el
aviso de copyright arriba especificado, esta lista de condiciones y la declaracion
siguiente en la documentacion y/u otros materiales provistos con la distribucién.

3. La documentacion del usuario final incluida en la redistribucion, si la hubiera, debe
incluir el reconocimiento siguiente: "Espe producto incluye software desarrollado
por Apache Software Foundation (http://www.apache.org/)." Alternativamente, este
reconocimiento puede aparecer en el propio software dondequiera que aparezcan
normalmente este tipo de reconocimientos a terceros.

4. Los nombres "Xerces" y "Apache Software Foundation" no se deben utilizar
para fomentar o promocionar productos derivados de este software sin previo
permiso por escrito. Para obtener el permiso por escrito, péngase en contacto con
apache@apache.org.

5. Los productos derivados de este software no pueden llamarse "Apache", ni la
palabra "Apache" puede aparecer en el nombre, sin previo permiso por escrito de
Apache Software Foundation.

EL COMPONENTE APACHE SOFTWARE FOUNDATION DE ESTE SOFTWARE
SE PROPORCIONA “TAL COMO ESTA” Y CUALQUIER GARANTIA EXPRESA O
IMPLICITA, INCLUIDAS, PERO SIN LIMITARSE A ESTAS, LAS GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD E IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN
PARTICULAR QUEDA DENEGADA. EN NINGUN CASO APACHE SOFTWARE
FOUNDATION O SUS COLABORADORES SERAN RESPONSABLES POR DANOS
DIRECTOS, INDIRECTOS, INCIDENTALES, ESPECIALES, EJEMPLARES

O CONSECUENTES (INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A ELLOS,
OBTENCION DE BIENES O SERVICIOS DE SUSTITUCION; PERDIDAS DE
UTILIZACION, DATOS O BENEFICIOS; O CESE DEL NEGOCIO) POR MAS QUE
SEAN PROVOCADOS EN CUALQUIER TEORIA DE RESPONSABILIDAD, SEA
EN CONTRATO, RESPONSABILIDAD ESTRICTA O EXTRACONTRACTUAL
(INCLUIDA LA NEGLIGENCIA O CUALQUIER OTRA MANERA) DERIVADAS DE
LA UTILIZACION DE ESTE SOFTWARE, AUN CUANDO SE AVISARA DE LA
POSIBILIDAD DE DICHOS DANOS.

Partes de este software consta de contribuciones voluntarias realizadas por
numerosos individuos en nombre de Apache Software Foundation y se basa
originalmente en software con copyright (c) 1999, de International Business
Machines, Inc., http://www.ibm.com. Para mas informacién acerca de Apache
Software Foundation, visite http://www.apache.org.

©1995-2001
La empresa International Business Machines
Reservados todos los derechos.

Por la presente se permite a toda persona que obtenga una copia del software de
Apache y sus archivos de documentacion asociados (el "Software"), a distribuir
gratuitamente el Software sin restricciones, incluidos sin limitacion los derechos de
uso, copia, modificaciéon, combinacion, publicacion, distribucidn, y/o venta de copias
del Software, y de permitir a las personas a las que se proporciona el Software hacerlo
siempre que las advertencias de copyright arriba sefialadas y este anuncio de permiso
aparezcan en todas las copias del Software y en la documentacién de servicio técnico.
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EL COMPONENTE APACHE SOFTWARE FOUNDATION DE ESTE SOFTWARE
SE PROPORCIONA “TAL COMO ESTA”, SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO,
EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS
GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD E IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN
PARTICULAR Y RESPETANDO LOS DERECHOS DE TERCEROS. EN NINGUN
CASO EL TITULAR O LOS TITULARES DEL COPYRIGHT INCLUIDO EN
ESTE AVISO SERAN RESPONSABLES DE RECLAMACION ALGUNA, NI DE
DANOS ESPECIALES INDIRECTOS CONSECUENTES, O DE CUALQUIER
NATURALEZA, RESULTANTES DE LA PERDIDA DE UTILIZACION, DATOS

O BENEFICIOS, SEA POR UNA ACCION DE CONTRATO, NEGLIGENCIA O
UNA ACCION CONTRACTUAL, DERIVADA DE O EN CONEXION CON LA
UTILIZACION O RENDIMIENTO DE ESTE SOFTWARE. Con las excepciones
contenidas en este aviso, el nombre del titular del copyright no podré utilizarse en
publicidad o de cualquier otra forma que promocione la venta, utilizacion u otras
distribuciones de este Software sin previa autorizacion por escrito del titular del
copyright.

Todas las marcas comerciales y marcas registradas mencionadas en el documento
pertenecen a sus respectivos propietarios.
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Bienvenido

Bienvenido a la version 16 de Solid Edge, la aplicacion de software CAD 3D de UGS
y la herramienta de disefio preferida por las organizaciones de todo el mundo. Le
encantard saber que la amplia comunidad de usuarios de Solid Edge, compuesta
por disefiadores en miles de empresas y universidades tal como usted, utiliza

mas de 200,000 instalaciones de Solid Edge. Estas organizaciones Disefian con
Insight, apoyandose en Solid Edge para facilitar el disefio de productos cada vez
mas complejos.

La versién 16 de Solid Edge es una versiéon mas potente, con nuevas funciones
gue estan orientadas a reducir costes, mejorar la calidad y reducir el tiempo para
llegar al mercado.

La capturay preservacion de la intencién del disefio durante el proceso es una de las
formas mas efectivas de combatir la complejidad del disefio, y Solid Edge ha mejorado
continuamente las capacidades de disefio de su sistema para aprovechar esta
inteligencia. La version 16 agrega nuevas prestaciones para el disefio de sistemas
incluyendo piezas ajustables, sistemas de sujecion y familias de conjunto dindmicas,
aumentando de esta manera la flexibilidad durante el proceso de disefio. La versién
16 también mejora la capacidad de lider de Solid Edge para la realizacion de disefios
hibridos 2D/3D con herramientas mas familiares para los usuarios de AutoCAD,
una nueva capacidad de crear piezas 3D a partir de layouts de conjunto 2D y una
capacidad nueva y exclusiva 'Cero D“ que permite definir la estructura del producto
antes de crear la geometria y los archivos que la representan.

Combatir la complejidad del disefio representa usar aplicaciones que funcionan de la
forma que usted quiere que funcionen, y que cumplen los requisitos especificos de su
industria. Solid Edge ofrece a los disefiadores mayor capacidad para resolver desafios
de disefio Unicos de su industria proporciondndoles herramientas y secuencias de
operaciones para problemas especificos de cada industria a fin de acelerar el proceso
de disefio. Para el disefio de maquinas, Solid Edge afiade un nuevo entorno de disefio
de estructuras y para servir mejor las necesidades de las industrias de equipos

de procesos y similares, afiade al XpresRoute la posibilidad de disefiar tuberias.
Finalmente, la version 16 completa el grupo de aplicaciones para disefio de productos
de consumo con Virtual Studio+, que incluye las mas avanzadas capacidades de
sombreado de entre todos los modeladores. También se ha mejorado Solid Edge
Mold Tooling para facilitar el disefio de moldes de inyecién de plastico de ndcleos

y cavidades multiples de tamafio ilimitado, con una variedad de bases de moldes
estandar o personalizados internacionalmente.

La tecnologia de Solid Edge Insight sigue siendo una solucién mucho mas productiva,
econémica y elegante que el método tradicional de Gestién de datos de producto
inflexible. La versién 16 de Solid Edge demuestra el valor de este enfoque “integrado”
con el soporte inmediato de las familias de piezas dinamicas y las muchas otras
capacidades introducidas con esta version.
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Bienvenido

No es fortuito que Solid Edge haya disfrutado de un rapido crecimiento, incluso bajo
las actuales condiciones econdmicas dificiles. Con estas mejoras orientadas por el
cliente y la industria, que se distribuyen sin coste adicional a los clientes con contrato
de mantenimiento, la comunidad de Solid Edge serd una vez mas la primera en
beneficiarse de las innovaciones mas interesantes de la industria CAD, terminaréa
primero sus disefios, llegard primero al mercado con productos sin errores y sera la
primera en Disefiar con Insight.

Para empezar

Una vez terminada esta Introduccién descubrira por si mismo por qué Solid Edge

sum

inistra:

El sistema de CAD mas productivo y de mayor facilidad de aprendizaje y

utilizacién del mercado.
Modelado y administracion de grandes conjuntos sin rival.
La mejor y mas rapida generacion de planos.

La migracién mas facil de 2D a 3D.

Tecnologia Insight de Solid Edge

1-2

Introduccién a Solid Edge

Los procedimientos en este manual paso a paso no
requieren que utilice Solid Edge Insight. Insight integra
de forma invisible las funciones de administracion de
los disefios en la interfaz de usuario de Solid Edge.

En diferentes puntos de las instrucciones siguientes

se describird la forma en que Insight funcionaria en
segundo plano para administrar los datos del producto
sin interrumpir al técnico de disefo.
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El conjunto

Conforme avance en este documento construird una pieza sencilla para el conjunto
del mecanismo de apertura de puerta de un garaje, segiin muestra la ilustracion.
Comprobara lo sencillo e intuitivo que es construir piezas con Solid Edge. Una vez
gue termine la pieza, verd lo facil que es colocar piezas en un conjunto. Colocara la
pieza construida junto con otras para terminar de montar el conjunto.

Por altimo creard un plano del conjunto, incluida una lista de piezas completa y un
plano detallado de una de las piezas.

DETALLEB

OPENER ASSY, GARAGE DOOR.
GDOVI0SE 1

Facilidad de aprendizaje y utilizacion

Solid Edge es facil de utilizar porque se ha disefiado con esa intencion. Desarrollado
con la tecnologia STREAM, Solid Edge se ha disefiado para incrementar el
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Capitulo 1 Bienvenido

rendimiento del programa con una interfaz que garantiza una mayor productividad
del usuario y una amortizacion rapida de la inversion realizada. La tecnologia
STREAM hace que Solid Edge sea un sistema CAD féacil de aprender y usar, y mas
productivo que cualquier otro sistema CAD importante en el mercado. La innovadora
tecnologia STREAM en herramientas como la cinta SmartStep, IntelliSketch,
SmartSketch, EdgeBar, etc. convierten a Solid Edge en el paguete MCAD mas

facil de usar.

Interfaz de usuario

1-4
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El interfaz de usuario de Solid Edge resulta familiar para los usuarios que hayan
utilizado aplicaciones de Windows como Microsoft Word o Excel. La apariencia
familiar del interfaz de usuario facilita el aprendizaje de nuevas tareas.
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|O-2H|=] % 9o dw e rpP-L- o TAEF ¥ |
e La barra de herramientas Principal, dispuesta
t j horizontalmente sobre la ventana de graficos, contiene
.;; i} los comandos estandares de Windows que utiliza para
& ’E abrir y guardar documentos, cortar, copiar y pegar
o i elementos, junto con otros comandos de uso generalizado
g‘ I.‘; para sombrear ventanas, acercar y alejar, etc.
@’; = Las barras de herramientas verticales junto al lado

als izquierdo de la ventana de gréaficos cambian conforme
g- d se trabaja para proporcionar los comandos para crear
= H, operaciones en las piezas, dibujar perfiles, trabajar con
YA conjuntos, generar planos, etc.
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Tipos de documentos

EdgeBar

MU29000-S 160

Para facilitar su uso, Solid Edge dispone de documentos separados para construir
piezas y conjuntos y producir planos. Solid Edge dispone de cinco tipos de documentos:
Piezas (.par), Piezas de Chapa (.psm), Soldaduras (.pwd), Conjuntos (.asm) y Planos
(.dft). Estos tipos de documentos ayudan a trabajar mas rapida e inteligentemente
ya que s6lo muestran los comandos necesarios para cada tarea concreta. Si su
empresa no utiliza soldaduras, estos comandos no aparecen. Pero si tiene que crear
soldaduras, puede encontrar y aprender con facilidad los comandos que necesita.

La herramienta EdgeBar, dispuesta verticalmente junto al lado izquierdo de la
ventana de gréficos, ayuda a administrar y terminar las tareas de un proyecto de
disefio. La ficha PathFinder de Operaciones de la herramienta EdgeBar facilita el
seguimiento de las operaciones que se construyen al disefiar piezas. Conforme se
trabaja, cada operacion que se construye se afiade a EdgeBar. Posteriormente,
para editar una operacion, solo tiene que seleccionarla en EdgeBar y la operacion
se resalta en la ventana de gréaficos. Después pueden realizarse rapidamente los
cambios necesarios.

Cuando llegue el momento de colocar las piezas en el conjunto, utilice la ficha
Biblioteca de piezas de EdgeBar para seleccionar las piezas adecuadas y la ficha
PathFinder de Conjunto para realizar el seguimiento de las piezas ya colocadas en el
conjunto. EdgeBar se utiliza también para mostrar u ocultar piezas conforme se
trabaja a fin de facilitar la administracion de grandes y complejos conjuntos. Muchos
de nuestros clientes disefian de manera rutinaria maquinas que contienen miles

de componentes.
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Botones del ratéon

En Solid Edge los botones izquierdo y derecho del raton tienen un uso especifico.

< Boton izquierdo — este botdn se utiliza para seleccionar geometria, comandos,
opciones y entradas en la herramienta EdgeBar. El botén izquierdo se utiliza muy
a menudo. De hecho, se puede trabajar en Solid Edge utilizando s6lo este boton.

« Boton derecho — este boton se utiliza para activar los menus contextuales. El
contenido de estos menUs cambia dependiendo del objeto sobre el que se pose el
cursor. Estos menus contextuales proporcionan un acceso rapido a los comandos
y opciones mas utilizados y ayudan a trabajar mas rapidamente.

El boton derecho del ratén se puede utilizar también para terminar comandos.
Esto suele ser mas rapido y facil que hacer clic en los botones Mostrar y Terminar
con el boton izquierdo del ratén.
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Crear una pieza

La pieza que va a construir es un eje de soporte para el conjunto del mecanismo
de apertura de una puerta de garaje.

Solid Edge incorpora documentos en blanco llamados plantillas que se pueden
personalizar para adaptarse a las necesidades de su empresa. Esta piezay el
conjunto de la puerta del garaje estan en unidades métricas. No hay problema si
especifico unidades inglesas al cargar Solid Edge. Las plantillas de Solid Edge
facilitan en todo momento el trabajo con cualquier unidad y con cualquier norma. En
un mercado de trabajo global, esto permite a su empresa la ventaja que necesita
para continuar competitiva y productiva.

Paso 1:

Paso 2:

Iniciar Solid Edge

En el mend Inicio, seleccione Programas, seleccione Solid Edge V16 y
haga clic en Pieza para abrir un nuevo documento de pieza. Este
nuevo documento se basa en las unidades de trabajo especificadas al
cargar Solid Edge.

Crear un archivo nuevo

Para garantizar que el documento con el que va a trabajar utiliza las
unidades métricas, cierre el documento y abra uno nuevo utilizando la
plantilla métrica.

En el mend Archivo, haga clic en Cerrar para cerrar el documento. Si
hubiera otros documentos de Solid Edge abiertos, ciérrelos también.

Haga clic en el botén Nuevo en la barra de herramientas
\j Principal. En el cuadro de didlogo Nuevo, haga clic en la
ficha More y seleccione la plantilla Normmet.par.
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Capitulo 2 Crear una pieza

Paso 3: Construir la operacién base

En Solid Edge, las piezas se crean construyendo series de operaciones
gue definen las caracteristicas de las piezas. La primera operacién que
se construye se llama operacion base y se inicia decidiendo el tipo de
operacién que se desea construir. Dado que esta pieza es redonda y tiene
un eje central, tiene sentido una protrusion por revolucion.

Los comandos para construir operaciones aparecen en la barra de
herramientas Operaciones. Es la barra de herramientas vertical situada
junto al borde izquierdo de la ventana de Solid Edge.

En la barra de herramientas Operaciones a la izquierda de
G!; la pantalla se vera el boton Protrusion por revolucién o uno
de los otros botones mostrados en la ilustraciéon. Observe
que, sea cual sea el botdn mostrado, aparece una pequefia
flecha en la esquina inferior derecha. Esta flecha indica
gue el botén muestra un menu desplegable.

Solid Edge ¥16 - Pieza
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Crear una pieza

Coloque el cursor como se muestra en la ilustracién y mantenga pulsado
el boton izquierdo del ratén.

Aparece un menu desplegable mostrando més botones a la derecha del
botén de la barra de herramientas. Coloque el cursor sobre el boton
Protrusidn por revolucién y suelte el boton izquierdo del ratén.

Ahora aparece el comando Protrusion por revolucion en la barra de
herramientas Operaciones y el resto de los botones quedan ocultos
en el menu desplegable.

Observe que aparece una nueva cinta horizontal encima de la ventana
de graficos.

|;@j ﬁ|rﬁ|\§k|{%| Carcelar ‘ I[:j Flano coincidente j

Es la cinta SmartStep del comando Protrusion por revolucion.
SmartStep le guia paso a paso durante el proceso de construccion de
operaciones conforme vaya avanzando. SmartStep es uno de los ejemplos
de la tecnologia de Solid Edge que facilita el aprendizaje y la utilizacion.

El grupo de botones en el lado izquierdo de la cinta muestra que
| Eﬂﬂ el primer paso en la creacién de una protrusion por revolucion
es dibujar un perfil o seleccionar un boceto existente del perfil.

j La siguiente parte de la cinta

muestra las opciones de como
definir el plano de perfil donde se
dibujara la forma de la protrucion
por revolucion. Se seleccionara un
plano existente, y el nuevo plano de
perfil sera coincidente con él.

I [::] Plano coincidente

Paso 4: Identificar el plano del perfil.

Esta operacion se construye dibujando un boceto en 2D, llamado perfil,
en el plano de referencia. Un documento de pieza de Solid Edge contiene
tres planos de referencia predeterminados que estan alineados con las
vistas de planta, alzado y derecha.

Cuando selecciona una plano de referencia, Solid Edge muestra una
ventana de perfil que contiene una vista directa. En una vista directa, el
plano de referencia es paralelo a la pantalla del ordenador, de forma
gue se puede dibujar el perfil con facilidad. Al mismo tiempo cambian
las barras de herramientas y los menus. Los botones para construir
operaciones estan ocultos y en su lugar aparecen botones para dibujar y
dimensionar formas en 2D.
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Capitulo 2 Crear una pieza

En la ventana grafica, mueva el cursor hasta el borde del plano de
referencia segiin muestra la ilustracion. Cuando el plano aparezca
resaltado, haga clic con el bot6n izquierdo del raton.

Paso 5: Trazar el perfil

En la nueva ventana del perfil, observe las "lineas" horizontal y vertical
que cruzan el centro de la ventana. Esta lineas son realmente los otros
dos planos de referencia vistos de canto. Al crear piezas simétricas, se
pueden utilizar estos planos de referencia para aprovechar las ventajas
de la simetria de la pieza.

En los proximos pasos, dibujara el perfil mostrado en la ilustracion.

2-4 Introduccién a Solid Edge MU29000-S 160



Crear una pieza

Haga clic en el boton Linea del menu desplegable de
/ la barra de herramientas Dibujar, a la izquierda de la
pantalla, tal como se indica.

Solid Edge ¥16 - Boceto - [anchor.par: ¥aciado por revolucion]
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Paso 6: Iniciar la primera linea

Dibuje las lineas haciendo clic con el botdén izquierdo del ratén una vez
para iniciar la linea y otra vez para terminar la linea. Mueva el cursor
del ratdn a la ubicacién aproximada segiin se muestra en la ilustracion y
haga clic para iniciar la linea.
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Crear una pieza

Paso 7:

Paso 8:

2-6 Introduccién a Solid Edge

Mueva el cursor a la izquierda y observe lo siguiente:
= Lalinea se estira para seguir al cursor a donde quiera que se mueva.

e Cuando la linea es vertical, un indicador de relacion vertical

aparece junto al cursor.

e Cuando la linea es hotizontal, un indicador de relacion horizontal

aparece junto al cursor.

Terminar la primera linea

Observe la cinta en la parte superior de la ventana que muestra de forma
dindmica la longitud y el angulo actual de la linea. Esta informacion
ayuda a dibujar rapidamente lineas con longitudes y angulos precisos.

Angulo: |1 s0.00° VI

Mueva el cursor hacia la izquierda hasta que:

Longitud; |

< Elindicador de relacién horizontal aparezca junto al cursor.

< La longitud mostrada en la cinta sea de aproximadamente 25 mm.
< El angulo de la cinta sea de 180 grados.

Para terminar la primera linea, haga clic con el botén izquierdo del
ratén. No haga clic en el botdn Terminar de la cinta de la parte superior

de la ventana. Este boton se utilizard posteriormente al terminar
el perfil.
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Paso 9:

Crear una pieza

Como el comando Linea esta todavia activo, la préxima linea se inicia
en el punto final de la linea recién dibujada.

Dibujar la segunda linea

También se pueden dibujar lineas de longitud y angulo precisos
utilizando la cinta Linea. Si no esta todavia resaltada en azul, haga clic
en el cuadro Longitud de la cinta.

Escriba 25 y pulse la tecla INTRO del teclado. Observe que el
cuadro Longitud se actualiza y que el cuadro Angulo se activa.

Mueva el cursor alrededor de la pantalla y observe que la longitud
de la linea esté bloqueada en 25 mm.

Mueva el cursor hacia abajo hasta que la linea esté casi vertical.

Cuando aparezca el indicador de relacion vertical , haga clic
para terminar la segunda linea.
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+

Si se conocen la longitud y el &ngulo que se desean, este método de
dibujo es mucho mas rapido y exacto que utilizar el ratén.

Al escribir valores en el cuadro de la cinta no es necesario
E introducir el tipo de unidad, como por ejemplo mm o grados.

Paso 10: Dibujar la tercera linea
Para la tercera linea:

= Escriba 53 en el cuadro Longitud y pulse INTRO.

= Escriba 0 en el cuadro Angulo y pulse INTRO.

Observe cémo se muestra inmedidtamente el tipo de relacion colocada
en las lineas. Solid Edge muestra todas las relaciones, lo que permite
predecir con facilidad el efecto de los cambios de disefio:

Los simbolos horizontal y vertical indican que las lineas
permaneceran horizontales o verticales al editar el perfil.

2-8 Introduccién a Solid Edge MU29000-S 160



Crear una pieza

Los simbolos de conexion en los puntos extremos indican que
las lineas estan conectadas por sus puntos extremos.

Paso 11: Dibujar la cuarta linea

Para la cuarta linea:
= Escriba 5 en el cuadro Longitud y pulse INTRO.

= Escriba 90 en el cuadro Angulo y pulse INTRO.

Paso 12: Dibujar la quinta linea

Para la quinta linea:
= Escriba 20 en el cuadro Longitud y pulse INTRO.

= Escriba 180 en el cuadro Angulo y pulse INTRO.

MU29000-S 160 Introduccion a Solid Edge 2-9



Capitulo 2 Crear una pieza

Paso 13: Dibujar la altima linea

—t

Para la dltima linea, mueva el cursor al punto extremo de la primera
linea, seglin se indica, y cuando aparezca el indicador de relacion de
punto extremo, haga clic para colocar la linea. El perfil es ahora una
forma cerrada, necesaria para esta operacién. Haga clic con el bot6n
derecho del ratén para finalizar esta serie de lineas.

Paso 14: Afadir cotas al perfil

En los proximos pasos afiadira cotas al perfil.

P En la barra de herramientas Dibujar, haga clic en el botén
|+/*| SmartDimension.

SmartDimension permite acotar lineas, arcos y circulos con dos clics.
El primer clic selecciona el elemento y el segundo clic coloca la cota.
También se puede controlar el formato de la cota mediante la posicion

del cursor.
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Paso 15: En la ventana del perfil, coloque el cursor sobre la linea vertical
izquierda segun se indica y haga clic con el botdn izquierdo del ratdn.
Mueva el raton a la izquierda y observe que las lineas de proyeccion,
flechas de cotas, lineas directrices y el cuadro de texto de la cota
cambian de posicién de forma dinamica, segun la posicién del cursor.

Paso 16: Situe la cota como se muestra en la ilustracién y haga clic para colocarla.

Paso 17: Utilice SmartDimension para acotar la linea vertical derecha. Coloque
el cursor sobre la linea, tal como se indica, y haga clic para seleccionar
la linea.
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Paso 18: Coloque el cursor sobre el perfil y observe que el formato de la cota
cambia segun la posicién del cursor. Haga clic para colocar la cota.

Paso 19: Anadir cotas entre elementos

Dado que esta operacidn es una protrusion por revolucion, hay que
afiadir cotas que controlen el perfil radialmente.

Haga clic en el botén Diametro simétrico del menu
desplegable de la barra de herramientas Dibujar. Este
comando coloca las cotas radiales que miden las distancias
entre elementos y puntos significativos.

!
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Paso 20:

Paso 21:

Crear una pieza

El comando Diametro simétrico se utiliza para colocar una serie de cotas
gue tengan un elemento de origen comun.

Cologue el cursor sobre la linea vertical izquierda, tal como se indica,
ya que esta linea representa el eje de revoluciéon. No es necesario
seleccionar el punto extremo de la linea. Cuando aparezca resaltada
la linea, haga clic con el botdn izquierdo del raton para definir el
origen de la cota.

Situe el cursor junto al extremo derecho de la linea horizontal superior,
como se indica, y haga clic. De nuevo, no es necesario seleccionar el
extremo de la linea. Sélo coloque el cursor junto al extremo derecho

de la linea y Solid Edge sabra que desea acotar el punto extremo mas
proximo al cursor.
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Paso 22: Mueva el cursor sobre el perfil, como se indica, y haga clic para colocar
la cota. Las cotas se pueden editar conforme se colocan. Observe que el
valor de cota de la cota colocada est4 activo en la cinta Cota. Si el valor
no es exactamente 50 mm, escriba 50 y pulse la tecla INTRO.

S —

Paso 23: El comando Diametro simétrico esta todavia activo. SitUe el cursor junto
al extremo derecho de la linea en angulo, como se indica, y haga clic.
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Paso 24: Mueva el cursor sobre el perfil, hasta que la nueva cota esté sobre la
anterior y haga clic. Si el valor no es exactamente 66 mm, escriba 66 y
pulse la tecla INTRO.

%FJ:

®50ﬁ

Paso 25: Situe el cursor junto al extremo derecho de la linea horizontal inferior,
como se indica, y haga clic.

Paso 26: Coloque el cursor sobre la cota de 66 mm y haga clic para colocar la
ultima cota. Si la cota no es exactamente de 106 mm, escriba 106 en la
cinta Cota y pulse la tecla INTRO.
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Paso 27:

Paso 28:

Introduccion a Solid Edge

Crear una pieza

Asignar un nombre de variable a la dltima cota

En Solid Edge se pueden asignar nombres Unicos a las cotas. La
asignacion de nombres Unicos facilita la posterior edicion de los disefios.
También ayuda a definir formulas y ecuaciones para controlar los
disefos.

En la barra de herramientas Dibujar, haga clic en el botén
% Herramienta de Seleccién. La Herramienta de Seleccion
permite editar los elementos ya creados. Lo utilizara para
modificar una cota.

Coloque el cursor sobre la cota de 106 mm y haga clic con el boton
derecho del ratén para mostrar el menu contextual. En el mend
contextual, haga clic en Editar formula para mostrar la cinta Editar
férmula.

En la cinta Editar formula, en el cuadro Nombre, escriba OD y pulse
la tecla INTRO.

Terminar ‘ Nambre: @E]

Pulse la tecla INTRO una segunda vez para que se aplique el nuevo
nombre de la cota.

El nuevo nombre le recordara posteriormente que esta cota controla el
diametro externo de la pieza. Esta cota se editara posteriormente al
trabajar con el resto del conjunto.

Definir el eje de rotacion

Lo altimo es definir el eje alrededor del que se va a revolucionar el perfil.
Se puede utilizar un borde del perfil o un plano de referencia.

Haga clic en el botdén Eje de revolucién de la barra de
di-D herramientas Dibujar.
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Paso 29:

Crear una pieza

Situe el cursor sobre la linea vertical izquierda mostrada resaltada en
la ilustracién y haga clic para seleccionarla. Observe que el estilo

de linea cambia a linea de trazos para indicar que esta linea es el

eje de revolucion.

Colocar el perfil

Ya estan todas las relaciones y cotas que definen el tamafio y la forma
del perfil, pero el perfil flota todavia libre alrededor del plano de
referencia. Esto no es un problema, pero, al ser la pieza simétrica, es
recomendable posicionar el perfil para posteriormente aprovechar las
ventajas de la simetria.

En los siguientes pasos, utilizara una relacién geométrica para mover el
perfil al centro de los planos de referencia. Observe las dos lineas que
forman una cruz (A). Como se tratd anteriormente, estas lineas son
realmente los otros dos planos de referencia predeterminados. En la
ventana del perfil, aparecen de canto. Utilice la relacién de conexion
para mover el perfil, de forma que la esquina inferior izquierda del
perfil (B) quede conectada con precision al centro del origen del plano
de referencia (A).
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Haga clic en el boton Conectar de la barra de herramientas
T_ Dibujar. Si no aparece en la barra de herramientas Dibujar,
seleccionelo en el menud desplegable.

4

rire
4R

El comando Conectar coloca una relacién de conexion entre dos
elementos, garantizando que los dos elementos permaneceran
conectados si se realizan otros cambios en el modelo.

Coloque el cursor sobre el punto extremo mostrado en la ilustracion y
haga clic cuando aparezca el indicador de relacion de punto extremo

P

Paso 30: Mueva el cursor a la interseccion de los dos planos de referencia. No
importa qué borde del plano de referencia se resalta, pero observe el

simbolo del indicador de punto medio — de la ilustracién. Cuando
aparezca, haga clic.
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—+

Con ello se mueve el perfil al centro exacto u origen de los planos
de referencia, segun se indica.

Paso 31: Terminar el perfil
— ] El perfil estda ahora completo, asi que haga clic en el
SMAA 1 potén Terminar de la cinta.

Paso 32: Definir la extensién de la protusiéon por revolucion

Al hacer clic en Terminar se cierra la ventana del perfil y se vuelve

a la ventana de Pieza.
Glel &

@| |ZI| ‘gl @ Terminar
La cinta SmartStep para Protrusion por revolucién muestra
@ que el siguiente paso es definir la extensién de la operacion.

Angulo: I j Paso: |5.DD * LI

Mueva el cursor alrededor de la ventana y observe que la extension se
puede definir de forma dinamica.
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Paso 33:

Introduccion a Solid Edge

Crear una pieza

il

Para esta operacion se utiliza una revolucion de 360
grados por lo que, en la cinta SmartStep, haga clic en

el botén Girar 360.

, ] En la cinta SmartStep, haga clic en el botén Terminar.
Terminar

Guardar la pieza

Haga clic en el boton Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

La primera vez que se guarda un documento en Solid Edge aparece
el cuadro de dialogo Propiedades. Este permite afiadir propiedades
personalizadas para usar en listas de piezas, en listas de materiales o en
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las funciones de administracién integrada de documentos de Solid Edge.
Posteriormente creara un plano de conjunto con una lista de piezas, por
lo que se van a afiadir estas propiedades ahora.

e Enlaficha Resumen, en el cuadro Titulo, escriba: SOPORTE, EJE
en mayusculas y pulse la tecla TAB.

< En laficha Resumen, en el cuadro Autor, escriba en mayusculas su
apellido y pulse la tecla TAB. Por ejemplo, si su apellido es Garcia,
escriba: GARCIA Yy, a continuacion, pulse la tecla TAB.

= En la ficha Proyecto, en el cuadro Numero de documento, escriba
SS101 y pulse la tecla TAB.

= Enlaficha Proyecto, en la lista Material, seleccione Acero.

< Hagaclic en el botdn Aceptar del cuadro de dialogo Propiedades.

pulsar la tecla TAB. Si se pulsa la tecla INTRO, se cierra el

E Nota: Al escribir valores en un cuadro de dialogo hay que
cuadro de diélogo.

Después de hacer clic en Aceptar, se cierra el cuadro de dialogo
Propiedades y aparece el cuadro de didlogo Guardar como. En el cuadro
de dialogo Guardar como, especifique lo siguiente:

< En el cuadro Guardar en, defina como ubicacion para guardar la
carpeta de Solid Edge V16\Training\Evaluation.

= En el cuadro Nombre de Archivo, escriba Supportl.par y haga clic
en el botdn Guardar.

La ubicacién predeterminada de la carpeta de evaluacion es:

C\ARCHIVOS DE PROGRAMA\SOLID EDGE
V16\TRAINING\EVALUATION. Sin embargo, es posible que el
administrador de su sistema haya elegido una ubicacion diferente.

Con Solid Edge Insight, guardar nuevos documentos se
realiza de la misma forma, no hay diferencia estén o
no los documentos administrados. Con los documentos
administrados se especifica simplemente que la
ubicacién de guardar es una carpeta administrada en
el servidor. El documento se copia al servidor, se marca
como Desprotegido y el usuario sigue trabajando. Las
propiedades del documento que se acaban de definir
(Titulo, Autor, Numero de documento y Material) se
denominan metadatos y se pueden compartir con otros
usuarios del area de trabajo administrada.
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Paso 34:

Paso 35:

Paso 36:

Introduccion a Solid Edge

Crear una pieza

Quitar sombreado de la pieza

En los proximos pasos construird operaciones en el interior de la pieza
gue seran mas faciles de ver con la pieza visualizada en jaula de
alambre con bordes visibles y ocultos.

En la barra de herramientas principal, haga clic en el boton
Efj Bordes visibles y ocultos para mostrar la pieza en jaula de
alambre.

Construir un agujero

La siguiente operacién consistira en construir un agujero en el centro
de la pieza.

Haga clic en el botén Agujero del menu desplegable de la
u barra de herramientas Operaciones.

Lt
S,
PICE
ml k

Crear un nuevo plano de referencia

Wz . |gﬂ8 -{B‘v—“@“ Eancelar. ‘ Plano coincidernte j

La cinta SmartStep para Agujero muestra que el paso Plano esta activo.
El primer paso en la construccion de una operacion de agujero es definir
el plano donde dibujar el perfil del agujero. En esta operacidn, definira
un plano de referencia utilizando la cara superior de la pieza.
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En la cinta SmartStep, la opcién Plano coincidente esta definida de
forma predeterminada. Con este método de definicion del plano del
perfil, Solid Edge crea un plano de referencia coincidente con cualquier

cara de la pieza que se elija.

En la ventana grafica, coloque el cursor sobre la cara
%ﬂm superior de la pieza, cese el movimiento del cursor por un
momento, y observe que éste cambia de forma.

Observe que la cara se resalta y que aparece el nuevo plano de
referencia coincidente con la cara. Haga clic del botén derecho del raton

y aparecera la herramienta QuickPick.

1o
) Cara [Protrusidn 1)

Q planoy -z
plano x -z

Q plano s -y

Mueva el cursor sobre las diferentes entradas de QuickPick y observe
gue se resaltan diferentes caras del modelo. QuickPick permite
seleccionar exactamente la cara que desee a la primera, sin tener
gue rechazar caras no deseadas.
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Paso 37:
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Crear una pieza

Use Quickpick para resaltar la cara mostrada en la ilistracién. Cuando
se resalten la cara circular y el plano de referencia, como se muestra
en la ilustracion, haga clic del botdn izquierdo del ratén en QuickPick
para seleccionarlos.

Explorar el cuadro de diadlogo Opciones de Agujero

La vista se reorienta con el nuevo plano del perfil y aparece la barra
de herramientas Dibujar para proporcionar los comandos adecuados
para dibujar el perfil del agujero.

El comando Circulo de Agujero se inicia de forma predeterminada;
observe que el circulo del agujero ya esta junto al cursor. Pero, para
el agujero que quiere construir, es necesario especificar un agujero de
diferente tamafio.

Haga clic en el botén Opciones de agujero de la cinta Agujero.

l Terminar ] H -

Explore el cuadro de diadlogo Opciones de agujero. Tenga en cuenta que
con el comando Agujero puede crear tipos de agujeros mas complejos,
ademas del agujero sencillo que esta construyendo.

Opciones de agujero

Walores j

Guarda

Ajustes

Tipo: | Simple

. mple
Unidad: T8 adn
Cdnico
Abocardado ‘
Diametra: | Avellanada

L)

Observe que en la parte derecha del cuadro de dialogo se encuentra un
panel de vista preliminar que muestra los parametros de los distintos
tipos de agujeros. En la lista Tipo, seleccione las opciones individuales
para los diversos tipos de agujeros, mencionadas a continuacion, y fijese
en como se actualiza el panel Muestra:

Puede guardar todas las configuraciones de los tipos de
agujero que utilice con mas frecuencia, con el nombre que
usted defina. Esto facilita la posterior creacién de forma
rapida y facil de los agujeros utilizados mas cominmente.

e Roscado
e Cobnico

e Abocardado
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Paso 40:

Crear una pieza

e Avellanado

Establezca de nuevo el Tipo de agujero Sencillo.

Como puede ver, el comando Agujero es una herramienta muy potente.
Permite construir geometrias de agujero muy complejas con toda
comodidad.

En el cuadro de diadlogo Opciones de agujero, defina las opciones
siguientes:

< En el cuadro Didmetro del agujero, escriba 13 y pulse la tecla TAB.

< Compruebe que la opcién Extensidon esta definida en Extensién
finita.

Las opciones de extension se encuentran en el lado
El derecho del cuadro de dialogo Opciones de agujero.

= En el cuadro Profundidad del agujero, escriba 16 y pulse la tecla
TAB.

Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Opciones de agujero.

Coloque el cursor sobre el centro de la pieza, como se muestra en la
ilustracion, pero no haga clic. Observe que se resaltan los planos de
referencia horizontal o vertical y que se muestra el indicador de relacion
de punto medio . No importa el plano de referencia que se resalte;
solo haga clic en la posicion del circulo en el centro de la pieza.

El perfil estd ahora completo.

; En la cinta SmartStep, haga clic en el botén Terminar.
Terminar

[ —

La vista se reorienta y aparece la barra de herramientas Operaciones.
La cinta SmartStep para Agujero muestra que el siguiente paso en la
definicion del agujero es especificar la extensién del mismo.
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Paso 41: Situe el cursor de forma que el agujero apunte dentro de la pieza,
como se indica, y haga clic.

Observe que, una vez mas, Solid Edge le quita parte del trabajo. En este
caso afiade una cota para la extension del agujero.

Paso 42: La operacion se ha completado.

; En la cinta SmartStep, haga clic en el botén Terminar.
Terminar

[ —

Paso 43: Guardar el documento

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

Paso 44: Dar espesor a la pieza

El comando Dar Espesor se utiliza para vaciar la pieza, segln se
muestra en la ilustracién de corte.
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2 Haga clic en el botén Dar Espesor del menu desplegable de
IE'—‘j la barra de herramientas Operaciones.

LY

1
¥ - A

Y ETS

e

Para la operacién de dar espesor se define primero el grosor de la pared

y después se seleccionan las caras abiertas.

Escriba 5 en el cuadro Grosor comun de la cinta SmartStep para Dar
Espesor y, a continuacion, pulse la tecla INTRO.

Grosor conmn: |5 VI

En la cinta SmartStep, en la lista de Seleccion, configure la opcién
Sencilla.

‘ Seleccionar: I Sencila j
Cadena
Operacidan

Paso 45: Seleccionar caras abiertas

Cuando el comando Dar Espesor crea el interior hueco de la pieza, usted
tiene la opcion de eliminar parte de las caras de la pieza, exponiendo el
area hueca. Hara que el fondo de la pieza sea hueco.

Situe el cursor a lo largo del borde inferior, como se indica, y, cuando la
cara inferior se resalte, haga clic.

%0;8
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Paso 46:  Ahora sitUe el cursor sobre la parte inferior del agujero que coloc6 antes.

Cuando se visualice el aviso de QuickPick, haga clic del botén derecho
del ratén para visualizar el cuadro de dialogo de QuickPick. Seleccione
el fondo del agujero. El comando dejaréa esta cara abierta cuando

se cree el espesor.

T[] Cara [Protrusion 1]

k 1 Cara [&gujera 1]
2
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Paso 47: Ha proporcionado toda la informacién necesaria para completar la

operacion.
J Haga clic en el botdn Aceptar de la cinta SmartStep.
(@ B Haga clic en el boton Muestra en la cinta Smartstep.
| Muestra
_ 1 Haga clic en el botén Terminar para finalizar la
Terrminar

operacion.

[ —

Paso 48: Observe antentamente esta operacion

Si mira detenidamente la operacién de dar espesor, vera algo que le
llamara la atencion. Rotar la vista lo hace mas aparente.

En el teclado, pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL, después pulse la
tecla F. Con ello se gira rapidamente la vista a la orientacion de alzado.
Observe que la operacidn de dar espesor afiade material alrededor del
agujero para formar un resalte y que el agujero pasa completamente a
través del resalte.
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Paso 49: Volver a la vista isométrica

En el teclado, pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL y pulse la tecla I.

Paso 50: Redondear un borde

En los préximos pasos, redondeara un borde de la pieza, como se
muestra en la ilustracion de corte. Para facilitar la vista del borde
hay que rotar primero la vista.

ﬁ En la barra de herramientas Principal, haga clic en el botén
"='|  Rotar.
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Observe que aparecen tres ejes. Los ejes permiten especificar alrededor
de qué ejes desea rotar la vista. Se puede seleccionar un eje y rotar la
vista de forma dinamica o se puede escribir un valor en cinta Rotar.

Coloque el cursor sobre los ejes, como se indica, y haga clic para
seleccionarlos.

Paso 51: En la cinta Rotar, escriba 200 y pulse la tecla INTRO. La vista gira
segun muestra la ilustracion. Haga clic en el botén Cerrar de la cinta
Rotar para salir del comando Rotar.
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Paso 52: El borde a redondear aparece ahora visible.

’ Haga clic en el botén Redondear del menu desplegable de la
.’JJ barra de herramientas Operaciones.

)
el

Utilice QuickPick para seleccionar el borde circular que se muestra
en la ilustracion.

Escriba 4 en el cuadro Radio de la cinta SmartStep para

Redondeo y, a continuacion, pulse la tecla INTRO o haga
clic en el botén Aceptar.

Paso 53: Ha proporcionado toda la informacién necesaria para completar la
operacion.

Haga clic en el botén Muestra en la cinta Smartstep.
Muestra

S ] La operacion se ha completado. En la cinta SmartStep,
i haga clic en el boton Terminar.
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Paso 54: Sombrear la pieza

La pieza ya esta completa, pero antes de colocarla en el conjunto, se
mostrara una imagen sombreada de la pieza y se volvera a la vista de
orientacion isométrica.

En la barra de herramientas Principal, haga clic en el botén
» Sombreado.

Paso 55: En el teclado, pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL y después pulse
la tecla | para volver a la orientacién isométrica.
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Paso 56:

Introduccion a Solid Edge

Crear una pieza

Guardar y cerrar el documento

-

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas
Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

En el mend Archivo, haga clic en Cerrar para cerrar el documento
Supportl.par.

El conjunto de agujeros de montaje que la pieza todavia necesita se
construird mas tarde, después de colocar la pieza en el conjunto.

Al cerrar un documento administrado, se puede Proteger
automaticamente en el servidor y Publicar. Publicar
significa que el documento queda disponible para otros
usuarios y que se mantiene su historial de versiones.
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3 Construir un conjunto

Una vez modelada la pieza de soporte, hay que colocarla en el conjunto. Después
agregara los agujeros de montaje utilizando otra de las piezas del conjunto, colocara
un tornillo de montaje y aplicard un patrén al tornillo para completar el conjunto.
Finalmente creara una vista explosionada del conjunto para utilizarla en el plano.

Paso 1: Abrir el conjunto
e Haga clic en el boton Abrir de la barra de herramientas
. Principal.

En el cuadro de didlogo Abrir archivo, especifique lo siguiente:

Abrir archivo |
Buscar en:l_} Evvaluation j ﬂﬂﬂ '|
Matar. azm
g
Maombre d 7 |
arg:r??ivﬁ < |Dpener 0

Tipa de IDocumentos de Canjunto [*.asm) j Cancelar |
archivo:
[~ Abrir como 6lo lectura Ayuda |

& Muestia " Propisdades

Fegla de 5 :
R IEomo ze guarda j ™| Detener apertura sila regla no se cumple
Buscar... | [pciones... |
oo j Iv Aplicar modificador de activacién [V Aplicar modificacisn simplificacian
" Activar todas las piszas ' Usar las piezas simplificadas
(* Desactivar todas las piszas € Usar todas las piezas del disefio

|Disp0nibilidad: lectura v escritura, solo lectura

= Defina Buscar en como la carpeta Solid Edge Evaluation. La
ubicacion predeterminada de la carpeta Evaluation en Solid Edge
es:

C:\ARCHIVOS DE PROGRAMA\SOLID EDGE
V16\TRAINING\EVALUATION

= Establezca la opcién Tipo de archivo en Documento de conjunto
(*.asm)

= Seleccione Opener.asm en la carpeta Solid Edge Evaluation
y haga clic en Abrir.
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La tarea real de abrir un conjunto de un proyecto en

el que colaboran varios disefiadores, requiere buscar

la version correcta y mas actual de un disefio. Insight
garantiza que sdlo estén disponibles las versiones méas
recientes. Insight indexa los metadatos, lo que facilita 'y
agiliza la busqueda de los documentos que se necesitan vy,
de esta manera, reduce los costes del proyecto y el tiempo
transcurrido hasta su salida al mercado.

En los proximos pasos vamos a colocar la pieza SUPPORT1.PAR en el
conjunto final. La pieza de soporte se utilizara para apoyar y alinear el
eje vertical que sobresale del agujero grande de la pieza de chapa.

Paso 2: Organizar la visualizacioén

En Solid Edge, las piezas se colocan en los conjuntos arrastrandolas
desde la ficha Biblioteca de piezas de EdgeBar y soltandolas en
el conjunto. En los préximos pasos vamos a visualizar EdgeBar,
organizaremos la ventana del conjunto y sombrearemos la ventana.

Si no aparece la herramienta EdgeBar, haga clic en el botén
L&J EdgeBar de la barra de herramientas Principal.

< En el mend Herramientas, haga clic en Administrador de colores.

= Asegurese de que esta seleccionada la opcion Usar Estilos de Piezas
Individuales del cuadro de dialogo Administrador de colores y
haga clic en Aceptar.

= Solo se visualizaran los bordes de las piezas del conjunto. Puede
sombrear las caras de las piezas para verlas con mas claridad.

En la barra de herramientas Principal, haga clic en el
< botén Sombreado para sombrear la ventana del conjunto.

Su ventana y la de EdgeBar deberian tener un aspecto parecido al
de la ilustracién.
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ﬂ Solid Edge ¥16 - Conjunto - [Dpener.asm] 1 i |ﬁ' |1|
@ Archivo Editar Wer Formato Herramientas Verificar Entorno  Administrar  Wenkana 7 18] =l
Jo-2Hl 403w -o- s ?oe s\ [F@-ls-onlZABF ] |

AEERENNE || =
| |

T |

IE % Dpener asm

I]Dﬁ ....( Planos de referencia

== [ TopFrame.psm:1

L [ CoilBracket.psm:1

LF [ Coil.par1

™ [ MotorBracket psm:1

ﬁ & Matorasm:1

% [ HGearpar1

B () WertShaft par:1

I L) DriveGear.par

@

&

Mo e ha zeleccionado ninguna pieza de niv

|

Paso 3: Establecer la carpeta Biblioteca de piezas

En EdgeBar (el panel que aparece a la izquierda de la
@ ventana de Solid Edge en la ilustracion anterior), haga clic
en la ficha Biblioteca de piezas.

En la ficha Biblioteca de piezas, vaya hasta la carpeta Evaluation en
Solid Edge. La ubicacion predeterminada de la carpeta Evaluation
en Solid Edge es:

C\ARCHIVOS DE PROGRAMA\SOLID EDGE
V16\TRAINING\EVALUATION

5 foleltlc BT J

Ia Evaluation h J

BB 2

Bolthd 6. par Coil par
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Es féacil acceder a documentos gestionados que se deseen
colocar en conjuntos. Puesto que Insight esta integrado
en EdgeBar, solo hay que seleccionar una carpeta
administrada en lugar de una no administrada. Los
sistemas PDM tipicos suelen requerir otras acciones
complejas para acceder a los documentos administrados.
En Solid Edge Insight, la secuencia de operaciones con los
documentos administrados y no administrados es idéntica.

Paso 4: Colocar la pieza de soporte

En la lista de archivos de la ficha Biblioteca de piezas, seleccione el
archivo SUPPORTL1.PAR, mantenga presionado el botén izquierdo del

raton, arrastre el archivo hasta la ventana del conjunto y suelte el
bot6n del ratdn.

Solid Edge ¥16 - Conjunto - [Dpener.asm]

@ Archivo  Editar Ver Formato Herramientas Verificar Entorno  Administrar  Ventana  ?

P B < RPEl E o el =1
L | =l ||
[
x|
e Y i e e Y
[ Evaluation =l
B
1 B 5

Supp par

MotaorBrac... MaotorShaft..

A

Opener.asm Support]. par

£ B

TopFrame.... YertShaft. par

e

™

Observe que aparece una nueva ventana Poner pieza y que la cinta
SmartStep para poner piezas aparece encima de la ventana gréfica.

Al igual que sucede con la construccion de operaciones, la cinta
SmartStep sirve de guia en el proceso de colocacién de la pieza y facilita
el acceso y los cambios de las opciones de colocacion de piezas. Solid
Edge ha optimizado el proceso de colocacién de piezas, lo que permite
crear conjuntos de la manera mas eficaz y productiva posible.
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Las piezas se colocan en los conjuntos por medio de relaciones de
conjuntos. En primer lugar utilizaremos una relacion de coincidencia
para colocar la pieza de soporte. Hara coincidir una cara plana del
soporte y una cara plana en la pieza de chapa grande. Seguidamente
alineara el eje de una cara cilindrica del soporte con el agujero cilindrico
grande de la pieza de chapa.

Paso 5: Examinar la cinta SmartStep

\E:g]@ ﬁ_j]\@] peep | ||

Tomese unos instantes para examinar la cinta SmartStep. De izquierda
a derecha, cologue el cursor sobre los diferentes botones y lea las
pistas. Para aplicar la primera relacion, se utilizan las opciones
predeterminadas, es decir, colocar la primera relacion resulta muy facil:
La opcion Tipo de relaciones permite seleccionar qué tipo de
D'|<1 ] relacion de conjunto desea utilizar para colocar una pieza.
La opcion Coincidir esté activa de forma predeterminada.

BEDDED

Pasos para la colocacion de piezas — Esta cinta cambia en funcion del
tipo de relacidn que se selecciona. Por ejemplo, para colocar la pieza
de soporte por medio de la relacion de coincidencia, se selecciona un
elemento de la pieza de colocacion, una pieza de destino, y un elemento
de la pieza de destino.

Paso 6: Definir la relacién de coincidencia

Cara en Support].par:1

Coloque el cursor sobre la pieza de soporte como se muestra en la
ilustracion. Observe como aparece resaltada la cara superior del
reborde. Observe asi mismo cémo se visualizan el nombre del archivo de
la pieza y el tipo de superficie para ayudarle a escoger la cara adecuada.
Puesto que desea hacer coincidir la cara inferior, mantenga el cursor
inmovil hasta que aparezca QuickPick y, seguidamente, haga clic con el
botén derecho del ratén para abrir QuickPick.
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Cara en Support].par1

A continuacién, coloque el cursor encima de QuickPick hasta que se
resalte la cara inferior que se muestra en la ilustracién y haga clic con el
botén izquierdo del ratén para seleccionarla.

Paso 7: Seleccionar la pieza del conjunto

Observe que la ventana Poner pieza esté oculta. Observe asimismo que
la cinta SmartStep se mantiene en el paso siguiente, que consiste en
seleccionar la pieza del conjunto. Situe el cursor tal como se muestra, y
cuando se resalte TopFrame.Psm, haga clic con el botén izquierdo del
raton para seleccionarlo. Observe que incluso si se muestra el aviso

de QuickPick, puede hacer clic con el botén izquierdo del ratén para
seleccionar lo que esta resaltado, sin usar la lista de QuickPick.
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Paso 8:

Paso 9:

Construir un conjunto

Seleccionar la cara de coincidencia

Observe que la pieza seleccionada adquiere color amarillo. Solamente
podra seleccionar caras de dicha pieza. Coloque el cursor como se indica
y utilice QuickPick para seleccionar la cara superior de la pieza de chapa.

Finalizar la relacién de coincidencia

Observe que el botén Aceptar esta ahora activo en la cinta SmartStep.
Si ha seleccionado la pieza y las caras adecuadas, puede hacer clic en
el botén Aceptar. Si hubiera cometido alguan error, podra utilizar los
botones de la cinta SmartStep para retroceder a un paso anterior y
seleccionar el elemento adecuado.

Si todavia no ha hecho clic en Aceptar, en la cinta
e ) SmartStep para poner pieza, haga clic en dicho botén
ahora.

En funcion de la posicion del cursor en el momento de seleccionar la cara
de colocacién en el paso anterior, la pieza de soporte puede aparecer
en una ubicacion diferente a la de la ilustracion anterior. Esto no
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supone ningdn problema, siempre que la pieza esté en el plano de la
cara superior de la chapa.

Paso 10: Acercar un poco
Antes de aplicar la siguiente relacion, se acercara a la pieza de soporte
para que resulte mas facil agregar la siguiente relacion.

— Haga clic en el botén Area de Zoom de la barra de
ik herramientas Principal.

Haga clic por encima y a la izquierda de la pieza de chapa, como
se indica, y vuelva a hacer clic por debajo y a la derecha de la pieza
de soporte. Esto define un rectangulo que pasa a ser el area de
visualizacion.

Haga clic con el botén derecho del ratén para terminar el comando
Area de Zoom.
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Paso 11: Alinear el eje de la pieza de soporte

flo

En la cinta SmartStep para poner pieza, en la lista Tipos de
relaciones, haga clic en la flecha hacia abajo segin muestra
la ilustracion y seguidamente haga clic en el boton Alinear
ejes.
bld |+|
bld bl Plo
&7 d
LMo F
Z
Ly Sa

=

La relacién Alinear ejes coloca una pieza en un conjunto mediante la
alineacion de dos caras cilindricas.

Paso 12: Seleccionar la cara de la pieza de soporte

cilindro en Support].par:1

En la ventana del conjunto, coloque el cursor encima de la cara cilindrica
gue se muestra y haga clic en ella para seleccionarla. ;Por qué esta
cara? Cualquiera de las otras caras cilindricas coaxiales respecto

a esta cara también serviria. Pero esta cara es la mas grande y, por
tanto, la mas facil de seleccionar.

MU29000-S 160
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Paso 13: Seleccionar la pieza de destino

Pl TopFrame.pem:1en0pener. asm

Seleccione la pieza TOPFRAME.PSM como se indica.

Paso 14: Seleccionar la cara de alineacion de la pieza TopFrame

: I -

cilindro de TopFrame. psm:1
E

Seleccione la cara cilindrica que se muestra.

Paso 15: Ha proporcionado toda la informacion necesaria para definir la relacion.

Haga clic en Aceptar en la cinta SmartStep para poner
Aceptar pieza.
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Paso 17:

Construir un conjunto

Observe que el soporte se alinea correctamente en el conjunto.

Observe asimismo c6mo la cinta SmartStep para poner pieza continta
visualizandose y en la Lista de relaciones, la Relacion 3 esta lista para su
definicion. Esto indica que la pieza no esta completamente posicionada.
En los préoximos pasos aprendera mas al respecto y terminara la pieza.

Puede rotar

La pieza de soporte esta todavia libre para rotar en torno a su eje.
Aungue no es imprescindible, suele ser mejor colocar las piezas
completamente posicionadas. En los préoximos pasos confirmara que
la pieza no esta completamente posicionada.

Mostrar PathFinder de Conjunto

EED En EdgeBar, haga clic en la ficha PathFinder de Conjunto.

En la ficha PathFinder de Conjunto, busque la entrada Supportl.par.
Observe coémo su simbolo es diferente al de las otras piezas. Es més
pequefio, lo que indica que no esta completamente posicionado. Observe
asimismo como se utilizan otros simbolos para indicar los subconjuntos,
planos de referencia del conjunto y asi sucesivamente.

---- (7 WentShaft par:1
----- 7 DriveGear.par
ol S pport . par: 1

Seleccionar la pieza de soporte en PathFinder de Conjunto

En la barra de herramientas Comandos de Conjunto, haga
% clic en el boton Herramienta de Seleccidn.
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Paso 18:

Paso 19:

Introduccion a Solid Edge

Construir un conjunto

En PathFinder de Conjunto, haga clic en la entrada Supportl.par.
Observe cémo, al seleccionar la pieza, aparece un mensaje a la derecha
de la barra de estado para indicar que la pieza Supportl.par:1 no esta
completamente posicionada. Observe asimismo como el panel inferior
de PathFinder de Conjunto enumera las relaciones de conjunto que

ha aplicado, junto con la pieza del conjunto que ha utilizado para
colocar el soporte. Toda esta informacidn es util si posteriormente desea
realizar cambios en el disefio.

[T Yertshatt.par: | L
X T o —a
¥s il Suppoit]. Q} I

3
=)
-
=
)
LA
LI

(G Supportl.par 120

¥4 TopFrame.psm:1 (0.000 mm

“ble TopFrame.psm:l  [ratation w z .y

&
-l

4] | M| pe

o py [ — *

1

Finalizar el modelado del soporte
Hasta ahora ha trabajado con la pieza y con el conjunto con
operaciones independientes. Por supuesto, en la vida real las
piezas suelen disefiarse en el contexto del conjunto. Por eso, en los
proximos pasos finalizara el soporte en el contexto del conjunto.
Utilizara los agujeros de montaje de la pieza de chapa para agregar
en un instante los agujeros de montaje que faltan en el soporte.

Guardar el conjunto

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

Visualizar dnicamente la pieza de chapa y el soporte

Para que resulte mas facil modificar el soporte, vamos a ocultar todo
excepto la pieza de chapa y el soporte.
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Construir un conjunto

& Openerasm
[

B [~]|

@ Motor.asm:1
..... [ HGearpar1
----- [ WVentShaft.par:1
----- [ DriveGear.parl
..... Jj

Yod & B

Eliminar

Guardar ajuste, ..,
Sustuir, .,
Revisiones. ..

Mostrar
Oculkar
MostrarfOculbar componente

Ir ala pieza E‘

Ajustar vista a objeto

{Muestra solo los elementos seleccionados. |

Activar
Desactivar

Usar pieza simplificada

En el panel superior de PathFinder de Conjunto, seleccione
TopFrame.psm, mantenga pulsada la tecla CTRL y elija Supportl.par.
Con el cursor encima de Supportl.par, haga clic con el botén derecho
para abrir el mend contextual. En el menu contextual, haga clic con el
botén izquierdo del ratén en el comando Mostrar sélo.

Editar la pieza de soporte

Coloque el cursor sobre la entrada Supportl.par en el panel superior
de PathFinder de Conjunto y haga clic con el botén derecho del ratén
para abrir el mend contextual. En el menu contextual, haga clic con el
botén izquierdo del ratén en el comando Editar.

& Openerasm | %
[]---.(5::.‘7 Planos de referencia —
-3 TopFrame.psm:1 Dljﬁ

CoilBracket. psm:1

Caoil. par:1
¢ MoatorBracket. psm:1 @

L
Drivelear.par1 ﬁ
~
Eliminar
Renombrar

Guardar ajuste...

Suskituir...

Revisiones, ..

Definir componentes alternos

Mostrar

Cculkar

MostrarfOculbar componente
Mostrar sdlo

Ir ala pieza

Ajustar vista a objeto

|J'j Supportl | Abrir en Solid Edge Pieza [Edita una pieza en el contexto del conjunto. |
TR, T

Observe como la ficha PathFinder de Conjunto ya no aparece en la
pantalla. En su lugar aparece la ficha PathFinder de operaciones de la
pieza de soporte. Observe asimismo que se ha actualizado la barra del
nombre de archivo para indicar que esta trabajando con Supportl.par
dentro del conjunto.
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Paso 22:

Introduccion a Solid Edge

Construir un conjunto

e Con Insight, si modifica un documento administrado,
: Y el sistema lo Desprotege automaticamente del area de
):v@"?‘ trabajo administrada.

L& Wy

w

&
&

e L

Quitar sombreado de la ventana

En la barra de herramientas principal, haga clic en el botén
Efj Bordes visibles y ocultos para mostrar la ventana como jaula
de alambre.

Agregar los agujeros

Los agujeros de la pieza de chapa se crearon utilizando dos operaciones:
un agujero y posteriormente una copia mediante un patrén. Para
ilustrar otros comandos de Solid Edge, creara cuatro agujeros en una
sola operacion mediante el comando Vaciado.

. Haga clic en el botén Vaciado de la barra de herramientas
u Operaciones.
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Coloque el cursor sobre la cara indicada y observe como aparece un
nuevo plano de referencia que coincide con la cara.

Cuando el circulo y el plano de referencia aparezcan resaltados, utilice
QuickPick para seleccionarlos.

Paso 23: Copiar los agujeros de la pieza de chapa

En Solid Edge puede utilizar el comando Incluir para copiar bordes de
una pieza a otra con objeto de crear perfiles.

— Haga clic en el boton Incluir del menu desplegable de la
= barra de herramientas Dibujar.

B

== iz
= :.,,r\ i+
ot

ap | W

Debera aparecer el cuadro de didlogo Opciones de Incluir. Si no aparece,
haga clic en el botén Opciones en la cinta para visualizarlo.
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Introduccion a Solid Edge

Construir un conjunto

Opciones de Incluir

[ Incluir con desplazamienta Aoeptar

[T Incluir bucles intermos @B Cancelar

Yinculos entre piezaz

Ayuda

Fli

I Permitir localizar piezaz v bocetos de conjunto

¥ Convertir geometria incluida en asociativa

¥ tostrar este didlogo al inicio del comanda?

*Puede moztrarze ezte didlogo haciendo clic en Opciones
en la cinta comanda.

< En el cuadro de dialogo Opciones de Incluir, compruebe que esta
activada la opcion Permitir localizar piezas y bocetos de conjuntos, y
que la opcién Convertir geometria incluida en asociativa esté
deseleccionada, después haga clic en Aceptar.

< En lacinta de Incluir, compruebe que la opcidn Seleccionar esta
establecida en Jaula de alambre individual.

= Seleccione los cuatro circulos que se muestran en la ilustracion. Es
posible que necesite utilizar QuickPick para seleccionarlos. Observe
coémo cambia el color del perfil después de seleccionarlos.

© Qi

Acotar los circulos

Podria pasar los siguientes minutos relacionando y acotando los
cuatro circulos, pero Solid Edge tiene una herramienta que simplifica
enormemente este trabajo.

En el mend Herramientas, sitde el puntero en Cotas y, a continuacion,
haga clic en Asistente de Relaciones.
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= Haga clic en el botén Opciones de la cinta Asistente de
‘ . ‘ Relaciones.

En el cuadro de didlogo Asistente de Relaciones, dentro de la ficha
Geometria, establezca las opciones siguientes:

Asistente de Relaciones x|

Geometria |E|:|ta |

¥ Colocar relaciones geoméhicas

V¥ Horizontal o vertical [ Conectar

[ Paralela [T Colineal

[ Perpendicular [T Concéntrico

[T Tangente V¥ 1gual
Tolerancia

Dhztancia: |1 00e-0022 Angular: IE.?3E-|:||:|E ara
Aceptar I Cancelar | Apuda |

En la ficha Cotas, establezca las opciones indicadas en la ilustracion

y haga clic en Aceptar.

Asistente de Relaciones : 5[

Geometria Cota

¥ Colocar cotaz

¥ Didmetro de oz circulos W Ubicaciones horizontales
[ Fadio de los arcos ¥ Ubicaciones verticales
[ Longitud de laz lineaz W Ubicacidn de circulos
[ Angulo de lineas

E zquema de cota: IF"iIa j

Bcephar I Cancelar | Ayuda |

Paso 25: Situle el cursor encima y a la izquierda de los circulos, mantenga pulsado
el botdn izquierdo del raton, arrastre el cursor aproximadamente al
punto indicado en la ilustracion y suelte el botén del ratén. Los cuatro

circulos deberan aparecer resaltados.
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Construir un conjunto

Paso 26:

Paso 27:

3-18 Introduccion a Solid Edge

+

En este caso, los circulos que ha seleccionado son los Unicos elementos
gue desea acotar.

. Haga clic en el botén Aceptar de la cinta Asistente de
'hj Relaciones.

Definir el origen de la cota horizontal

Lea el mensaje que aparece en la barra de estado situada justo encima
del &rea de trabajo del modelo. El Asistente de relaciones le solicita
gue defina el punto de inicio de las cotas horizontales. Dado que ha
construido la pieza en simetria respecto a los planos de referencia,
puede aprovechar dicha simetria.

En la ventana de perfil, seleccione el plano de referencia que se indica
en la ilustracién. Si aparece QuickPick, cualquiera de las dos opciones
es valida.

N
N
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Paso 29:

Construir un conjunto

Definir el origen de la cota vertical

En la ventana de perfil, seleccione el plano de referencia que se indica
en la ilustracién. Si aparece QuickPick, cualquiera de las dos opciones
es valida. Se agregan las relaciones y las cotas.

Modificar el tamafio del agujero

A

En la barra de herramientas Dibujar, haga clic en el botén
Herramienta de Seleccidn.

< En laventana de perfiles, seleccione la cota de 7 milimetros que se
indica.

= Escriba 8 en el cuadro Valor de Cota de la cinta Cota y pulse
la tecla INTRO.

Ha cambiado el tamafio de los cuatro agujeros. Esto se debe a que
ha activado la opcién Igual en el Asistente de relaciones; Solid Edge
sabe que los cuatro agujeros tienen idéntico tamafio y ha aplicado
una relacion de igualdad entre ellos.
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N

1
1

2

k
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Paso 30: Los perfiles de vaciado se han completado.

Haga clic en el botdn Terminar de la cinta para cerrar

T erminar

[ —

la ventana de perfil.

N

L7

@

Paso 31: Definir la extension de los vaciados

Haga clic en el botén Hasta Si
FL' para Vaciado.
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Construir un conjunto

En la ventana de la pieza, coloque el cursor bajo los perfiles de forma
gue la flecha de extension roja apunte hacia abajo y haga clic. Los
cuatro vaciados estan construidos.

Paso 32: Ha proporcionado toda la informacion necesaria para completar la
operacion.
] Haga clic en el botén Terminar de la cinta para

e completar la operacion.

[ —

Paso 33: Guardar el documento

Haga clic en el boton Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.
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Paso 34:  Volver al conjunto

En el menu Archivo, haga clic en Cerrar y Volver. Observe que
PathFinder de Conjunto aparece en pantalla al volver al conjunto.

Paso 35: Terminar de colocar la pieza de soporte

En los proximos pasos terminara de colocar la pieza por medio de los
cuatro vaciados que ha realizado.

% Compruebe que la Herramienta de seleccién esta activa.

En PathFinder de Conjunto, seleccione la entrada Supportl.par.

----- 7 VertShaft par1
----- £ DriveGear.par1
ool S upport.par 1

Paso 36: Edite la posicion de esta pieza en el conjunto.
Haga clic en el boton Editar definicion que aparece a la
’9L' derecha de la cinta Seleccionar.

Observe cémo, al hacer clic en el botén Edicidn, la cinta Poner pieza
aparece en pantalla, y ya podré aplicar la ultima relacién.

En la cinta SmartStep para poner pieza, dentro de la lista
E|@ Tipos de Relaciones, haga clic en el boton Alinear ejes.

Paso 37: En la ventana del conjunto, utilice QuickPick para seleccionar la cara
cilindrica mostrada en la pieza de soporte.

00D
cilindro en Supportl.par:1
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Paso 38: Seleccionar la pieza de destino

Seleccione la pieza TopFrame.psm.

TopFrame.psm:1en Opener.asm

Paso 39:  Seleccionar la cara cilindrica en la pieza de chapa

Seleccione la cara cilindrica que se muestra.

cilindro de TopFrame. psm:1

Paso 40: Ha proporcionado toda la informacion necesaria para definir la relacion.

Haga clic en Aceptar en la cinta SmartStep para poner
Arceptar pieza.
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Paso 41.:

Paso 42:

Introduccion a Solid Edge

Construir un conjunto

El soporte esta colocado completamente posicionado

Observe que la cinta SmartStep para poner pieza se cierra 'y que el
simbolo que aparece junto a la entrada Supportl.par en PathFinder de
Conjunto ha cambiado para indicar que esta completamente posicionada.

Haga clic en el boton Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

Poner el tornillo M6

En los proximos pasos colocaré un tornillo en uno de los agujeros del
soporte y creard un patrdn con el tornillo para ocupar los agujeros
restantes.

Haga clic en la ficha Biblioteca de piezas de EdgeBar.

Lﬁ-_l'l

En la Biblioteca de piezas, arrastre BOLTMG6.PAR y suéltelo en la
ventana del conjunto.

En la cinta SmartStep para poner pieza, dentro de la lista
<J_r> Tipos de Relaciones, haga clic en la opcion Insertar.

La opcidn Insertar aplica una relacion de coincidencia plana y de
alineacion de ejes. La relacion de alineacion de ejes se aplica con la
opcion Desplazamiento Fijo, que elimina la posibilidad de rotacién de la
pieza alrededor de ese eje. Esta opcidn resulta muy atil para montar
una pieza cilindrica, como un tornillo, dentro de un agujero.
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Construir un conjunto

Paso 43: Seleccionar una cara plana del tornillo

En la ventana Poner pieza, utilice QuickPick para seleccionar la cara
inferior plana que se indica.

QuickPick =l A
] cara (Protrusidn 1)

Paso 44: Seleccionar la pieza de soporte

En la ventana del conjunto, seleccione la pieza de soporte.

Support].par:1enOpener.asm

Paso 45: Seleccionar una cara en el soporte

En la ventana del conjunto, seleccione la cara superior plana del soporte
segun se indica.

Cara en Support].par1
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Paso 46: Seleccionar una cara cilindrica del tornillo

Seleccione la cara cilindrica del tornillo segun se indica.

Paso 47: Seleccionar una cara cilindrica en la pieza de soporte

Seleccione la cara cilindrica del soporte segun se indica.

oo0

cilindro en Support].par:1

> o

Paso 48: Ha proporcionado la informacion necesaria para definir la relacion.

Haga clic en Aceptar en la cinta SmartStep para poner
Arceptar pieza.

El tornillo queda colocado en el soporte segln se muestra.

Coloque el cursor en la ventana grafica, alejado de las piezas del
conjunto, y haga clic en un espacio vacio para deseleccionar la pieza de

soporte.
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Paso 49:

Construir un conjunto

Crear un patron con el tornillo

En pasos siguientes creard un patrdn con el tornillo.

En la barra de herramientas Comandos de Conjunto, haga
23 clic en el botén Patron de piezas.

El comando Patron de piezas permite crear un patron de piezas de un
conjunto. El patrén puede definirse seleccionando una operacion de
patrén en una pieza del conjunto. Las piezas copiadas en patrones no se
colocan mediante relaciones de conjunto sino utilizando la operacién de
patron que se selecciona.

En la ventana del conjunto, utilice QuickPick para indicar que el tornillo
es la pieza que desea usar como patron.

& TopFrame.psm:1
@
& Supportl.par!

BolttB. par:1 enDpener. asm

. En la cinta SmartStep de Piezas de patrén, haga clic en el
'hj botén Aceptar.
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3-28

Paso 50: Seleccionar la pieza que contiene el patréon

En la ventana del conjunto, seleccione la pieza de chapa segun se indica.

TopFrame.pem:1 en Opener.azsm

Paso 51:  Seleccionar la operacién de patron

En la ventana del conjunto, seleccione la operacion de patron de la
pieza de chapa segun se indica.
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Construir un conjunto

Paso 52: Seleccionar una operacién de referencia en el patron

Seleccione la operacién donde colocé el primer tornillo segun se indica.

Paso 53: Terminar la creacion del patron con el tornillo

T erminar

Haga clic en Terminar en la cinta SmartStep de
Patron de piezas.

Los tornillos restantes se colocan en el conjunto.

Paso 54: Guardar el documento

H

Haga clic en el boton Guardar de la barra de herramientas
Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.
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Paso 55:  Visualizar todas las piezas del conjunto

I:ED En EdgeBar, haga clic en la ficha PathFinder de Conjunto.

Paso 56:  Visualizar todas las piezas

En PathFinder de Conjunto, coloque el cursor sobre la entrada
Opener.asm y haga clic con el botén derecho para mostrar el menu
contextual. En el menud contextual, haga clic con el botdn izquierdo del
ratén en Mostrar todo.

Solid Edge ¥16 - Conjunto - [Dpener.asm]

@ Archivo  Editar Ver Formato Herramientas Werificar Entorno  Administrar  Ventana  ?
LV R
o 00w - - fid]e
! I[Ninguno] j I LI

[Muestra todos las elementos seleccionados. [
]

=
T

102K

D

Eliminiat:
Ampliar
Contragr

Guardar ajuste, .,
SusHELr. .,
Reyisiones, ..

Mostrar

Oculkar
Mostrar todo
Oculkar todo
Mostrar/Oculbar componente
Mostrar sdlo

Ajustar vista a objeto

m Activar
Miacackiuae

Paso 57:  Ajustar el conjunto en la ventana

Haga clic en el botén Ajustar de la barra de herramientas
Principal.
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Paso 58: Crear una vista explosionada

En los pasos siguientes creara una vista explosionada del conjunto.

Para que resulte mas facil explosionar un conjunto se utiliza un grupo
de comandos especializados dentro del documento del conjunto.

En el mend Entorno, haga clic en Vista explosionada.

El sistema visualiza la barra de herramientas Vista explosionada para
gue pueda crear vistas explosionadas de un conjunto.

Paso 59:  Vincular un subconjunto

Para el explosionado de este conjunto interesa mantener el subconjunto
Motor.asm como una sola unidad. Para ello utilizara el comando
Vincular subconjunto.

: En EdgeBar, haga clic en la ficha PathFinder de conjunto.

i

Paso 60: En PathFinder de Conjunto, seleccione el subconjunto Motor.asm.
Observe cémo se resalta el subconjunto en la ventana del conjunto.

= En la barra de herramientas Vista Explosionada, haga clic
; f'lj en el botén Vincular Subconjunto.
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Construir un conjunto

Paso 61: Deseleccionar el subconjunto

En la ventana gréfica, coloque el cursor alejado de los gréaficos y haga
clic un espacio vacio para anular la seleccion del subconjunto del motor.

Paso 62: Explosionar automéaticamente el conjunto

2 En la barra de herramientas Vista Explosionada, haga clic
J°a en el boton Explosionado Automatico.

—

| _ En la cinta, haga clic en el botdn Explosionar.
l E xplozionar |

El sistema procesa la vista explosionada y después la muestra en
pantalla.

)
>

‘0
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Paso 63: Acercarse un poco

Aungue el comando Explosionado automatico funcioné bien, utilizaré el
comando Ajustar distancia de distribucién para acercar entre si algunas
de las piezas. Utilice primero el zoom para acercarse un poco.

— Haga clic en el boton Area de Zoom de la barra de
LA herramientas Principal.
L2 4
L
&
L

Haga clic arriba y a la izquierda segun se indica y vuelva a hacer clic
abajo y a la derecha. Esto define un rectangulo que pasa a ser el area
de visualizacion.

Haga clic con el boton derecho del ratén para terminar el comando
Area de Zoom.
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Paso 64: Las piezas estan demasiado separadas

o+

=

i

15

En la barra de herramientas Vista Explosionada, haga clic
en el botén Ajustar Distancia de Distribucidn.

En la cinta, haga clic en el botén Pieza mas dependientes.

La opcién Pieza mas dependientes permite desplazar varias piezas a
la vez. Coloque el cursor sobre la pieza de soporte como se indica y
mantenga pulsado el botén izquierdo del raton.

g ¢
g ¢

Support].par:1

Paso 65: Arrastre el grupo de piezas hacia abajo, aproximadamente hasta la
posicién que se indica, y suelte el boton del ratén.
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Construir un conjunto

Paso 66: Ajustar el conjunto en la ventana

Haga clic en el botén Ajustar de la barra de herramientas
@ Principal.

Paso 67: Trasladar otro grupo de piezas

El comando Ajustar distancia de distribucién deberia continuar activo.
Seleccione el eje vertical seguin se indica en la primera ilustracion y
arrastre el grupo de piezas hacia arriba, aproximadamente hasta la
posicién que se muestra en la segunda ilustracion.

e ¢
L.,

#
o
S &

g ﬂ?
&> & f
H
() i
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Paso 68: Guardar la configuracién explosionada

La vista explosionada se ha completado. Para aprovechar esta vista en
un plano que creara mas adelante es preciso guardar la configuracion
de visualizacion.

En el mend Herramientas haga clic en Configuracion y luego en
Configuraciones de visualizacion.

Configuraciones de yvisualizacion

Mombre de configuracion:

|EXPLODE Aplicar

default jrmrobins uardar

E lirnirar

Cerrar

Ayuda

bl |

[T Aplicar modificador de activacitn

€ Activan todas las piezas
£ Desactivar todas 2z piezas

v aplicar modificacian de simplificacion
% Usar todas las piezas simplificadas [si estan disponibles)
" |zar todas laz piezas del dizefio

Archivo de configuracion;

i

IDpener.cfg Ex=arninar...

< En el cuadro de dialogo Configuraciones de visualizacién, teclee
EXPLODEL1 como nombre de la configuracion de visualizacion.

< En el cuadro de didlogo Configuraciones de visualizacién, haga clic
en el botén Guardar.

La configuracién de visualizaciéon se almacena para que pueda
recuperarla mas adelante.

< Haga clic en el botdn Cerrar para salir del cuadro de dialogo.
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Paso 69:  Volver al conjunto

Yalver

En la cinta, haga clic en el botén Volver.

Los comandos de Vista explosionada se ocultan y aparecen en
pantalla los comandos de afiadir y editar relaciones de conjuntos. La
visualizacion del conjunto vuelve a mostrarse sin explosionar.

Paso 70: Ajustar, guardar y cerrar el conjunto

=

Haga clic en el botén Ajustar de la barra de herramientas
Principal.

Paso 71: El conjunto esta terminado

-

Haga clic en el boton Guardar de la barra de herramientas
Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

En el menu Archivo, haga clic en Cerrar para cerrar el documento
del conjunto.

MU29000-S 160

Cada vez que guarda y cierra un conjunto administrado,
el sistema Protege dicho conjunto y todas las piezas que
se hubiesen modificado, por lo que quedan a disposiciéon
de otros usuarios.
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MU29000-S 160

Crear un plano

DETALLE B

OFENER ASSY, GARAGE DOOR
GDOVIDSE

Los planos de Solid Edge estan asociados plenamente a las piezas y a los conjuntos a
los que hacen referencia. Cuando realice cambios en los disefios, las herramientas
de dibujo de Solid Edge le permiten evaluar el impacto sobre el plano y actualizar
las vistas y las cotas.

El Asistente de Vistas de dibujo facilita la creacion de vistas de dibujo. Sélo
necesita seleccionar la pieza o el conjunto que desee y el Asistente le guiara a
través del proceso de definicion de las vistas de dibujo, la escala de las mismas
y las caracteristicas de visualizacion.

Puede personalizar las plantillas de plano que se suministran con Solid Edge
para establecer e implantar las normas de dibujo de su empresa. Como ejemplo
utilizaremos una plantilla personalizada para crear el plano.
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Capitulo 4 Crear un plano

Paso 1: Haga clic en el botén Nuevo en la barra de herramientas Principal. En
el cuadro de dialogo Nuevo, haga clic en la ficha Tutorial y seleccione
la plantilla Evaluation.dft. Haga clic en Aceptar para crear un nuevo

documento de Plano.

'ﬂ Morrnrnek, Asm
ﬂ Mormmet, dft

ﬂ Morrnrnet, par
ﬂ Morrnret, psm
j Mormmet, pwd

~ Muestra

Aceptar I

Apuda

Paso 2: Examinar el documento de plano

Tomese unos instantes para examinar el nuevo documento de plano.
Observe que se ha incluido un grupo de notas estandar y que el bloque
del titulo contiene texto. Las notas y el texto se han agregado a la
plantilla para ilustrar la forma de personalizar las plantillas que se
suministran con Solid Edge. El texto del bloque de titulo se denomina
texto de propiedades, y cuando se coloca la vista de dibujo del conjunto,
el titulo y el namero del plano se actualizaran en base a las propiedades
gue se hayan definido en el conjunto.

Paso 3: Colocar una vista explosionada del conjunto Opener

Error: No referemce

Error: No reference

En los pasos siguientes colocara una vista de dibujo explosionada del
conjunto Opener por medio del Asistente de vistas de dibujo.

ie)

Haga clic en el boton Asistente de Vistas de dibujo de la

barra de herramientas Vistas de Dibujo, ubicada en la parte
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izquierda de la ventana de Solid Edge.
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Paso 4:

Crear un plano

Solid Edge ¥16 - Plano - [seddb3d.dft]

Archivo Editar Wer Insertar Formako Herramientas Verificar  Administrar  Ventana 7

[D-2RHIZI*D0Y @ AR IER
IInside j@%‘ lﬁf ‘-‘-‘m“

| Crea una o varias vistas de dibujo.

RO E B mE |~ |

En el cuadro de didlogo Seleccionar modelo, haga lo siguiente:

Especifique en Buscar en la carpeta Solid Edge
V16\Training\Evaluation

Establezca la opcién Tipo de archivo en Documento de conjunto
(*.ASM)

Seleccione el archivo denominado Opener.asm de la carpeta
Evaluation y haga clic en el boton Abrir.

La ubicacién predeterminada de la carpeta Evaluation es:

C\ARCHIVOS DE PROGRAMA\SOLID EDGE
V16\TRAINING\EVALUATION

Sin embargo, es posible que el administrador de su sistema haya elegido
una ubicacion diferente.
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Abrir |

j Cancelar |
Apuda |

& Muestra

" Propisdades

Dado que ha seleccionado un documento de conjunto, el Asistente
muestra las opciones validas para colocar vistas de dibujo de un

Tomese unos instantes para revisar las opciones de que dispone.
Observe que puede especificar si desea visualizar los bordes ocultos y
tangentes en las vistas de dibujo. Muchas empresas no muestran los
bordes ocultos en las vistas de dibujo de conjuntos, asi que Solid Edge

Para esta vista de dibujo, establezca en el Asistente las opciones

~ Opciones de vista de dibujo del conjunto

Configuracion: IEXPLDDE‘I vl

[V Crear vistas de dibujo instantaneas
Calidad wista: |2 'l

™| Procesar intersecciones de pieza
Mostrar bordes ocultos en:
¥ | Wistas artograficas

I~ Wistas pictaricas
Mostrar bordes tangentes en:
¥ ostrar operaciones de conjunto I~ Wistas ortografizas
¥ | Wistas pictéricas
Mostrar bordes piezas ocultas en:
¥ | Wistas artograficas
I | Wistas pictéricas

Cancelar | < Alras I Siguiente » |

Terminar |

MU29000-S 160

Capitulo 4 Crear un plano
Seleccionar Modelo
Buscar en:l_) Evaluation j ﬂﬂm 'l
Motar. azm
Mombre d
arg:r??ivﬁ o IDpener
Tipo_de IDocumento de Conjunta [*.azm]
archivo:
[T Abrit como séla lectura
Buscar... [pciones...
|Disp0nibilidad: sdlo lectura
Paso 5: Definir las vistas
conjunto.
facilita el control de su visualizacion.
Asistente de Creacion de Yista de Dibujo
™ Usar piezas simplificadas
& Todas las piezas
| Seqiin configuracitn
Apuda |
siguientes:
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Paso 6:

Paso 7:

Crear un plano

= Para especificar la vista explosionada del conjunto que ha creado

anteriormente, seleccione la opcion EXPLODEL en la lista
Configuracion.

« Establezca la opcion Crear vistas de dibujo instantaneas. Las vistas

de dibujo instantaneas tardan menos en colocarse, pero no permiten
agregar cotas (en este caso, eso es lo que queremos).

El asistente esta preparado para colocar las vistas de dibujo.

: En el asistente, haga clic en el botdn Terminar.
Terminar |

En la cinta, establezca la escala de la vista de dibujo en 1:5.

Observe el rectangulo que aparece junto al cursor. Este rectangulo
representa el tamafio aproximado de la vista de dibujo. Coloque

el rectangulo en la esquina superior derecha de la hoja de dibujo,
aproximadamente de la forma que se indica en la ilustracién, y haga clic
para colocar la vista de dibujo.

La vista de dibujo del conjunto queda colocada, y el texto del bloque
del titulo se actualiza.

Crear una lista de piezas

En los pasos siguientes colocara en el plano una lista de piezas del
conjunto. Asimismo establecera diferentes opciones que controlan la
visualizacion de la lista de piezas.

En la barra de herramientas Vista de Dibujo, haga clic en el
botén Lista de piezas.

la opcién Auto-Ref. Elementos.

=
wlw
{@ En la cinta Lista de piezas, compruebe que esté establecida

Introduccion a Solid Edge 4-5



Capitulo 4 Crear un plano

Coloque el cursor encima de cualquier elemento de la vista de dibujo y
observe cdmo aparece un cuadro rojo alrededor de la vista de dibujo.
Haga clic con el boton izquierdo del ratén.

Paso 8: Definir el formato de la lista de piezas

En la cinta Lista de piezas, haga clic en el botén Propiedades
25 para abrir el cuadro de dialogo Propiedades del listado de
piezas.

< En el cuadro de dialogo Propiedades del listado de piezas, dentro
de la ficha General y en la lista de Valores guardados, seleccione
la opcién ANSI.

= En laficha Columnas, dentro de la lista Columnas disponibles,
seleccione la opcién Autor y haga clic en el botén Afadir.

< Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Propiedades del
listado de piezas.

= Haga clic en el botén Terminar de la cinta Lista de Piezas.

Observe cdmo la lista de piezas se coloca en la esquina inferior izquierda
del dibujo. El cuadro de dialogo Propiedades del listado de piezas
permite especificar el tamafio y la posicion de la lista de piezas, ademas
de otras muchas propiedades. A continuacion podra guardar todas las
propiedades de la lista de piezas para volver a utilizarlas mas adelante,
lo que facilita la definicion y la implantacién de normas.
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Crear un plano

ltern Document Title Material Quantity Autor
Nurnber Nurnber
I SSI01 SOFORTE, EJE steel | GARCIA
z COIL-X1A ColL FURCHASED | CONERLY
3 GD-S8 GEAR, DRIVE STEEL | RIGGS
Xy TE-101-1 FRAME TOP | ROBINSCN
5 ASM-MTR-1 MOTOR ASSEMBLY | WILLIAMS
CB-101-1 BRACKET, COIL STEEL, | SMITH
GALVANIZED

7 GH-20B GEAR, HELICAL STEEL | MAHAN
& SV-101 SHAFT, VERTICAL STEEL, 4140 | WATSON
MM-101 MOUNT, MOTOR STEEL, | ROBINSCN

GALVANIZED

En la columna Autor debera ver su nombre en la pieza de soporte.

Observe que las referencias de elementos se organizan ordenadamente
alrededor de la pieza. También puede controlar el tamafio y la forma de
las referencias de elementos segln las normas de su empresa.

La importancia de la administracion de la Lista de
materiales es vital en un sistema PDM. La lista de
materiales es la culminacion de todo el conocimiento

de ingenieria contenido en los archivos del disefio.
Insight administra los metadatos junto con los datos
especificos del modelo de Solid Edge de forma que

los usuarios que no dispongan de Solid Edge puedan
extraer la informacién de la lista de materiales desde los
documentos administrados.

Paso 9: Colocar vistas de dibujo del soporte

En los pasos siguientes va a utilizar el Asistente de vistas de dibujo para
colocar varias vistas de la pieza de soporte.

Haga clic en el boton Asistente de vistas de dibujo de la
@ barra de herramientas Vista de dibujo.
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Seleccionar pieza |

Piezas: Muestra:
=23 Opener asm

Aceptar I Cancelar | Examinar... | Apuda |

Dado que ha colocado una vista de dibujo del conjunto, aparecera el
cuadro de dialogo Seleccionar pieza para que pueda seleccionar una
pieza del conjunto.

Si es necesario, en el cuadro de didlogo Seleccionar pieza, haga clic en
el botén Mas (+) que aparece junto al listado de Opener.asm para
visualizar la lista de piezas.

Paso 10: Seleccione la entrada Supportl.par y haga clic en Aceptar.

Seleccionar pieza |

Pieza: Muestra:
= B Openerasm
Support].par

Caoil. par
Drivelear.par
TopFrame. psm
Mator.asm
CoilBracket.psm
HGear. par
WertShaft. par

“o () MotorBracket. pem

QEarQaa

Aceptar I Cancelar | Examinar... | Apuda |

Paso 11: Aparecera el Asistente de creacién de vistas de dibujo para que
establezca las opciones de visualizacion. En esta pieza, las opciones
predeterminadas son las correctas, asi que haga clic en el botén
Siguiente.

~Opciones de vistaz de dibujo de Fieza/Chapa

% Piera dizefiada taztrar bardes ocultos e
" Pieza simplificada V' Vistas ortograficas
" Chapa desamallada [T Wistas pictdnicas

kostrar bordes tangentes en;

[ Wistas otogréficas
W istas pictdricas

Introduccién a Solid Edge MU29000-S 160
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La pagina Orientacion de la vista de dibujo permite seleccionar la
orientacion de la vista principal. Seleccione la opcion ALZADO y vuelva
a hacer clic en Siguiente.

— Orientacion de la vista de dibujo

Yigtaz guardadas

Perzonalizado...

La pagina Layout de la vista de dibujo permite especificar las vistas
adicionales que se desean ver. La vista que ha especificado en el paso
anterior ocupa el centro. Haga clic en los dos botones que se indican
para especificar una vista principal y una vista isométrica y haga
clic en el botén Terminar.

i~ Layout de la vista de dibujo

B

[

o | &7
B
¢ n

Junto al rectangulo aparece un cursor que facilita la colocacion

de las vistas en la hoja. Observe asimismo como hay una escala
predeterminada seleccionada en la cinta. La escala se elige en funcion
del espacio disponible en la hoja. Puede mantenerla o seleccionar
otra escala para que quede aproximadamente como en la imagen.
Solid Edge elimina gran parte del trabajo de estimacion necesario en
otros sistemas de CAD.
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Paso 13: Cologue las vistas aproximadamente como se indica y haga clic.

1. EESEST TOLEARN $hD LGF, L 20 Tk FHEGT PFROGLCTIV.
£ PROCE &P RCIFIC O S0h OF 4 05T HETEL,
FLESTICE, WELDH

X ENTS, ehD TUB R,
L EST-M-CLESDE TEL W 6hD REW ML (LERER £TICH.
= SUFIRICR LR £ SETHEL YHOGEL Bl ehD HEREAE HIT |
2 CELEAT LETiOn FRCHAD TO0 5.5, ke e
LGS AT LOWG-TITH COGT OF CONNGRSHIP. TEE

Paso 14: Cambiar la posicion de las vistas

Coloque el cursor encima del circulo grande, tal como se indica, pero no
haga todavia clic. Observe que se muestra un cuadro rojo que representa
la extension de la vista.
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Paso 15:

Paso 16:

Crear un plano

Mantenga pulsado el boton izquierdo del raton, arrastre el cursor a la
derecha y observe que una linea punteada conecta las dos vistas y que
ambas vistas se mueven al unisono. Las vistas tienen una alineacion
ortografica y permanecen alineadas cuando son desplazadas. Suelte el
botdén del raton para aceptar la nueva la posicién de las vistas.

Guardar el archivo

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas
H Principal.

En el cuadro de dialogo Guardar como, guarde el documento con el
nombre y la ubicacién predeterminadas segun se indica a continuacién.

= Defina Guardar en como la carpeta Solid Edge
V16\Training\Evaluation

= Ponga como nombre de archivo Opener.dft.

= En el cuadro de didlogo Guardar como, haga clic en Guardar.

Guardar como : |
Guardar en: |5 Evaluation | 4-| & | >“'l 'l
Maombre de
archivi: (ks |
Guardar » o |
D IDocumentos de Flana [*.dft] J Cancelar
[pciones... | Apuda |
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Paso 17: Crear una vista en corte del soporte

Parece que una vista en corte seria mas adecuada que el alzado que
se muestra, asi que en los préximos pasos va a crear una vista en
corte. En Solid Edge, la creacién de vistas en corte es un sencillo
procedimiento compuesto de dos pasos. En primer lugar se crea una
linea de plano de corte y después se abate la seccidn por medio de la
linea de plano de corte.

Paso 18: Crear la linea del plano de corte

En la barra de herramientas Vista de dibujo, haga clic en el
IEl boton Plano de corte.

En la cinta Plano de corte, dentro de la lista
[N mm = Estilo de cota, observe que se ha establecido
la opcion ANSImm. Este ajuste controla las
propiedades de visualizacion de la linea del
plano de corte.

Cologue el cursor encima de la vista segun se indica y haga clic para
seleccionarla. Después de seleccionar la vista aparecen comandos de
dibujo 2D para dibujar la linea de plano de corte.

Paso 19: Acercarse a la vista

— Haga clic en el botén Area de Zoom de la barra de
+K herramientas Principal.

= Haga clic una vez en la parte superior izquierda de la plantay, a
continuacioén, en la inferior derecha. La vista se amplia en el area
delimitada por este rectangulo.

< Haga clic con el boton derecho del raton para salir del comando
Area de Zoom.
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1 EESEST TOL TSN $hD LGF, L 50 Th FHEST PROGLETIVE.
£ PROCE &P RCIFIC O S0h OF 4 05T HETEL,

Paso 20: Dibuje la linea del plano de corte.

} Haga clic en el boton Linea de la barra de herramientas
/ Dibujar.

Es facil colocar la linea de plano de corte exactamente en el centro de la
pieza. Toque primero el circulo grande con el cursor sin hacer clic.

Observe como el circulo grande se resalta y aparece una marca de
centro en el centro del circulo.
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Paso 21:

Paso 22:

Paso 23:

Introduccion a Solid Edge

Crear un plano

Ahora desplace al cursor hasta la posicion que se indica y observe la
linea de puntos que se extiende desde el centro del circulo hasta el
cursor. Haga clic con el boton izquierdo del ratén para colocar el primer
extremo de la linea de corte.

Terminar la linea del plano de corte

Desplace el cursor a la derecha segun se indica y, cuando aparezca el
indicador horizontal junto al cursor, haga clic con el bot6n izquierdo
para colocar el segundo extremo de la linea. A continuacion, haga clic
con el botén derecho del ratén para reiniciar el comando Linea.

En la cinta Plano de corte, haga clic en el botén

Terminar Terminar.

[ —

Definir la direccién de la vista en corte

Al hacer clic en Terminar, se ocultan los comandos de creacion de plano
de corte y vuelven a mostrarse los comandos de vista de dibujo.

En la vista superior de la hoja de dibujo, desplace el cursor encima 'y
debajo de la linea del plano de corte y observe como las flechas de
direccion de la vista en corte cambian cuando el cursor cruza la linea.
Situe las flechas de vista en corte como se muestra en la ilustracion y
haga clic para colocarlas. Observe cdmo el sistema crea por usted el

MU29000-S 160
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Crear un plano

estilo de linea y las puntas de flechas adecuadas. Estos ajustes estan
controlados por el estilo de cota ANSImm mencionado anteriormente.

Paso 24: Ajustar la hoja de dibujo

Haga clic en el botén Ajustar de la barra de herramientas
@ Principal.

Paso 25: Crear la vista en corte

—— En la barra de herramientas Vistas de dibujo, haga clic en el
4 boton Vista en corte.

Haga clic en la linea de plano de corte que dibujo6 en los pasos anteriores
y luego haga clic bajo la vista, segin muestra la ilustracion de la
izquierda, para colocar la vista en corte. La vista en corte queda con
alineacion ortogréfica con la vista de la que procede, tal como muestra la
ilustracion de la derecha.

CORTE A-A

—— L

\

=
;L2 oy
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Paso 26: Eliminar el alzado

Haga clic en el botén Herramienta de Seleccién de la barra
% de herramientas Vistas de Dibujo.

Seleccione el alzado.

En el teclado, pulse la tecla SUPRIMIR. Un cuadro de diélogo le
preguntara si desea eliminar la vista. Haga clic en el boton Si para
eliminar la vista.

CORTE &-A
Paso 27: Mover la vista en corte

Para dejar sitio a las cotas, seleccione la vista en corte y arrastrela hacia
abajo como se muestra en la ilustracion.
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Paso 28:

Paso 29:

Crear un plano

0

L

CORTE A-A

Acercarse a las vistas con el zoom

Haga clic en el boton Area de Zoom de la barra de
herramientas Principal.

Haga clic una vez en la parte superior izquierda de la vista superior y, a
continuacién, en la inferior derecha de la vista en corte. Haga clic con el
botén derecho del raton para salir del comando Area de Zoom.

1 EESEST TOL TSN $hD LGF, L 50 Th FHEST PROGLETIVE.
£ PROCE &P RCIFIC O S0h OF 4 05T HETEL,

Recuperar cotas del modelo

Al crear planos, las cotas pueden colocarse desde cero o recuperarse
desde el modelo. En la mayoria de los disefios, la utilizacién de ambas
técnicas permite ahorrar tiempo y trabajo.

te/

B =

Haga clic en el botén Recuperar cotas de la barra de
herramientas Vistas de dibujo.

Tomese unos instantes para examinar las opciones presentes en la cinta
Recuperar cotas. Estas opciones dan una gran flexibilidad en las cotas
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gue se recuperan y en sus opciones de colocacion. En la vista en corte
utilizara las opciones predeterminadas.

B mom 8 [ |ov] (4]0 [ | [

Haciendo clic en la vista en corte, las cotas correspondientes se
recuperan desde el modelo y se colocan en la vista en corte. La
visualizacién de las cotas puede ser ligeramente diferente a la

:TR

ilustracion.
@ 66 —=|
@ 50——‘
}
* 25
H 17 1 1 t{ *

CORTE A-A

@ 106

Paso 30: Recuperar cotas para la vista principal

Ademas de recuperar cotas es posible especificar también que se
quiere el trazado de lineas de centro cuando se utiliza el comando
Recuperar cotas.

Haga clic en el botdn Opciones de recuperacion de la cinta
Recuperar cotas.

En el cuadro de didlogo Opciones de recuperacion, establezca la opcion
Proyectar lineas de centro y haga clic en Aceptar.

Opciones de recuperacion

™ Recuperar cotas radiales duplicadas Aceptar

[~ Recuperar cotas de lineas ocultas
Cancelar

—Marzas de centro

Aplicar & IE irculo j Aypuda

i

¥ Prayectar lineas de centra

[T Corectar centroz harizontales/verticales
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Paso 31:

Paso 32:

Paso 33:

Crear un plano

Haga clic en la vista principal para recuperar sus cotas y sus lineas de
centro. Una vez mas, es posible que lo que usted ve en pantalla sea
ligeramente diferente y podra optar por utilizar la Herramienta de
Seleccidn para cambiar la posicion de las cotas recuperadas y mejorar
la claridad.

3
L%@

|

Guardar el archivo

- 47— 47—

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

Colocar una vista de detalle

Es posible crear en un instante una vista de detalle a partir de una
vista ya existente en Solid Edge.

Haga clic en el botén Vista de detalle en la barra de
@ herramientas Vistas de dibujo.

Cologue el cursor aproximadamente como se indica y haga clic para
definir el centro del detalle.

@ 66—

@50——‘

LORTE A-A

@ 106

¥
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Paso 34:

Paso 35:

Paso 36:

Introduccion a Solid Edge

Crear un plano

Desplace el cursor y vuelva a hacer clic para definir el tamafio del
detalle.

@ 66—
@ 50 —=]

_f__
LORTE A-A

@ 106 -

25

£
ol Tl
e—

El cursor tiene ahora enganchado un circulo de detalle para ayudarle a
colocar la vista de detalle. Desplace el cursor a la derecha y haga clic
para colocar la vista de detalle.

& 66—

@ 50
—

CORTE A-A

@ 106

Acotar la vista de detalle

P En la barra de herramientas Vistas de dibujo, haga clic en el
t*/*| botdn SmartDimension.

En la vista de detalle, haga clic en el arco que se muestra en la primera
ilustracion, desplace el cursor y haga clic para colocar la cota.

T T T T

g N 7 N
\
il

\"""--..._,___,...-f-

DETALLE B DETALLE B

\"""--..._,___,...-f-
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Paso 37:

Paso 38:

Paso 39:

Crear un plano

Guardar el archivo

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

Ajustar la hoja de dibujo

Haga clic en el botén Ajustar de la barra de herramientas
@ Principal.

Modificar la pieza de soporte desde el conjunto

En Solid Edge, todos los cambios de disefio se realizan en los documentos
de pieza o conjunto a los que hace referencia el plano. En los pasos
siguientes abrira el conjunto desde el plano y seguidamente modificara
la pieza de soporte. Después volvera al plano para actualizar las vistas
de dibujo y sus cotas asociadas.

Cologue el cursor encima de cualquiera de los elementos de la vista
explosionada del conjunto y haga doble clic con el botén izquierdo del
ratéon para abrir el documento del conjunto.

OETALLE B

1. EESEST TOLEARN $hD LGF, L 20 Tk FHEGT PFROGLCTIV.
£ PROCE &P RCIFIC O S0h OF 4 05T HETEL,
FLESTIC, WELDHENTS, ShD TG .

1.5 5T-h-CLEGSDE TEL WAL thD GREW i 0.ERT £TICH.

= SUFERICE LERQE & SAEHEL ¥ HOGEL il thD HehtdEHENT |

£ EELEST HGRETICR FROHI TOL . 5, b el
CLCWE ST LOO-TRRH COST OF COWRETRSSIE. AL
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Paso 40:  Acercarse a la pieza de soporte

r,r Haga clic en el boton Area de Zoom de la barra de
- herramientas Principal.

Haga clic una vez en la parte superior izquierda de la pieza de soporte y
a continuacion en la inferior derecha. Haga clic con el boton derecho del
raton para salir del comando Area de Zoom.

Paso 41: Modificar la pieza de soporte

El material situado entre los agujeros y el diametro exterior de la
pieza de soporte parece un poco delgado, asi que va a modificar la cota
mientras se encuentra en el conjunto.

Apunte a Variables en el mend Herramientas y luego haga clic en
Inspeccionar variables.

TopFrame.psm: 1
() DriveGear par:l
Supy ar:l

Suppartl.par:len Opener.asm

En la ventana del conjunto, utilice QuickPick para seleccionar la
pieza de soporte.
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Paso 42:

La Tabla de variables de la pieza de soporte se muestra en pantalla,

Crear un plano

como muestra la ilustracion. Si la tabla de variables tiene un aspecto

diferente, necesitara establecer las opciones de filtro para visualizar

las cotas.
Supportl.par:Tabla de ¥ariables #
ITipo de unidad 'l Yl fxl Apuda |
Tipo | E=poner _ Mombre Walor Férmula
Dim - Y452 47.000 mm
Dim - Y453 47.000 mm
Dim - 454 47.000 mm
Diim - W4RE A7.000 mm
Dim - 456 £.000 mm
Dim - Wh40 25.000 mm
Dim - a4 5.000 mm
Dim - Whd4E 50.000 mm
Dim - Whag EE.000 mm
Diim - ao 106.000 mm
Dim o Hole_1_FiniteDiepth [ 16.000 mm
Dim o Thirwaall_1_Thickne | 5.000 mm
Dim o Found_1_Radiil 4.000 mm
War I~ PhysicalProperties_||{0.000 kg/mm”™3
War I~ PhysicalProperties_s |0.93
War - Haole_1_Diameter | 13.000 mm
r
I 4] »
- En la Tabla de Variables, haga clic en el botén Filtro.

En el cuadro de didlogo Filtro, en la lista Tipos, seleccione las opciones

Cotas y Variables del usuario, fije en Ambos la opcion Creadas por, y

haga clic en Aceptar. Ahora deben aparecer todas las cotas.

Yariables de Llzuario

— Creadaz par
£ Usuario
i~ Sistemna
% Ambos

Aceptar

Cancelar

Ayuda

De loz grafizos en

™ Ultima ventana selecionada

" Conjunto de zeleccicn

* Archivo

4l

X

En la tabla de variables, desplacese hacia abajo hasta que vea la
variable que denominé OD anteriormente. Observe que los otros

nombres de variables que se muestran en la ilustracién probablemente
no coincidiran con los nombres que usted ve.

Seleccione el valor de la variable OD como se indica, teclee 108 y pulse
la tecla INTRO para aumentar el diametro exterior en dos milimetros.

Introduccién a Solid Edge
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Supportl.par:Tabla de ¥ariables

Tipo de unidad

| 7lfx| Ao

Tipo | Exponer Mombre " alor Farmula
Drirn M Y452 47000 rom
i N Y453 47000 rom
Drimn N Wahd 47000 rom
Drimn N Y455 47000 rom
Drirn N W45E 2.000
Ciirn ' Wh40 25,000 rom
Drirn M WEd 5,000 mm
i N Yh4E 80,000 rom
Drimn N WhAE E6. 000 rom
Drimn N oo
Dhirni N Hale_1_FiniteDepth [ 16.000 rmm
M- | gl Tlhivan=ll 1 Tlialiw- |FE OO cme-

Paso 43: Haga clic en el boton Cerrar de la cinta para cerrar la tabla de variables.

Paso 44: Guardar y cerrar el conjunto

H

En el menu Archivo, haga clic en Cerrar para cerrar el documento

Haga clic en el botén Guardar de la barra de herramientas

Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

del conjunto y volver al plano.

Paso 45: Actualizar las vistas de dibujo

Al volver al documento de Plano, Solid Edge visualiza un cuadro

de didlogo que le informa que hay una o mas vistas de dibujo
desactualizadas. El cambio de disefio que ha realizado ha provocado
que las vistas de dibujo no estén actualizadas con el conjunto y con
la pieza de soporte. En los pasos siguientes evaluaréa los cambios y

actualizard las vistas de dibujo.
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Haga clic en Aceptar para salir del cuadro de dialogo Vistas de dibujo.

Observe los cuadros que aparecen alrededor de las vistas de dibujo.
Estos cuadros indican qué vistas estan desactualizadas.

En el mend Herramientas, haga clic en Controlador de vistas de dibujo
para abrir el cuadro de dialogo Controlador de vistas de dibujo.

Ml Sequidor de la vista de dibujo ﬂ

Estado de la vizta de dibujo:
wArchivos de programatSolid Edge W1 Ei"-.Training"-.E'-.-'all.latin:nru
3 Snapshot [Sheetl)

clfs

C:Archivos de programahSolid Edge Y1E4TrainingE valuation
L3 Principal [Shest1)

I3 Pictorial (Sheet1]

L@ SECTION &-d [Sheet]

@ DETAIL B [Shest1)

o il

Instrucciones de actualizacidn:

¥
ﬂ Cerrar I Apuda | Qetalles»l

@, Observe los simbolos que aparecen junto a las entradas de
vista de dibujo. Dichos simbolos indican que las vistas de
dibujo no estan actualizadas.

Haga clic en el botdén Actualizar Vistas de la barra de
c* herramientas Controlador de vistas de dibujo.

Paso 46: Haga clic en el boton Cerrar de la barra de herramientas Controlador de
vistas de dibujo.

Una vez que Solid Edge ha procesado los cambios, aparece el cuadro
de dialogo Control de cambio de cotas para indicar que el cambio del
disefio ha afectado a una de las cotas del plano y varias anotaciones
de referencia de elemento. En planos complejos, el Control de cambio
de cotas facilita el seguimiento de los cambios en las cotas y de las
anotaciones que han cambiado de posicion.

Control de cambio de cotas

Informe | Dpcionesl

Borrar todo | Copiar | Buscar I

0 | Objert [Type =«

4 Annotation (Balloon) Termin..._|

5 Dimension {Symmetrical Diameter) changed

& Annotation (Balloon) Termin.., ¥

4 3

Cerrar | Apuda |

|‘ID ciotas halladas. v

Paso 47: Buscar la cota cambiada

En el cuadro de dialogo Control de cambio de cotas, haga clic en la
entrada de la cota cambiada y después en el botén Buscar.
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Paso 48:

Paso 49:

Paso 50:

Introduccion a Solid Edge

Crear un plano

Control de cambio de cotas

Informe | Opciones |

Borrar todo | Copiar | Buscar I

I

[1o [ object bg [Tvpe =l
4 Annotation (Balloon) Termin. ..
5 Dimension {Symmmetrical Diameter)
& Annotation (Balloon) Termin.., ¥
1| »
Cerrar | Apuda |
|‘I 0 catas halladas. 4

Solid Edge se acerca con el zoom para facilitar la basqueda de la cota
modificada. Se agrega ademas un simbolo junto a la cota modificada. Es
posible definir la forma de dicho simbolo como parte de las normas de
la empresa.

@ 86—

S . Hﬁ% i
CORTE A-A B
/N

@ 108

M1

Si elige eliminar los simbolos de cambio de su plano, haga clic en el
botén Despejar todo en el cuadro de dialogo Control de cambio de cotas.

Haga clic en el botén Cerrar del cuadro de dialogo Control de cambio
de cotas.

Ajustar la hoja de dibujo

Haga clic en el botén Ajustar de la barra de herramientas
@ Principal.

Imprimir el plano

Las impresoras conectadas a su ordenador o a su red pueden imprimir
sin problemas los planos de Solid Edge.

o En la barra de herramientas Principal, haga clic en el botén
b Imprimir para crear una copia impresa del plano.

Guardar y cerrar el plano

Haga clic en el boton Guardar de la barra de herramientas
H Principal para guardar el trabajo hecho hasta este momento.

En el mend Archivo, haga clic en Cerrar para cerrar el plano.
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Crear un plano

Acaba de crear su primera pieza, su primer conjunto y su primer plano en Solid Edge.
Ha experimentado en persona algo que estudios independientes y miles de nuestros
usuarios corroboran: que Solid Edge ayuda a los disefiadores a realizar mas trabajo
con menos esfuerzo que otros sistemas CAD. Puesto que tardara poco tiempo en
aprender y diseflara més rapido, podra comprobar que la eleccion de Solid Edge le
habra representado una inversion sumamente rentable.

Si desea continuar aprendiendo mas acerca de Solid Edge, existen mas de dos docenas
de tutoriales en linea que abarcan todos los aspectos del producto Solid Edge. Si

desea acceder a dichos tutoriales, haga clic en Tutoriales en el mend Ayuda para abrir
el menu Tutorial. En ellos encontrara ejemplos guiados para realizar con Solid Edge:

e Piezas

e Chapa

< Soldaduras

< Conjuntos

< Planos

= Tablas de Variables

= Bibliotecas de operaciones
< Familias de piezas

< Familias de conjuntos

= Sensores

= Tablas de agujeros

e Pasodeun 2D a 3D

= Patrones

e Cableado

= Modelado de superficies

Solicite a su distribuidor de Solid Edge que le muestre
las ventajas de Solid Edge Insight. A diferencia de los
sistemas convencionales de administracion de datos de
producto, Solid Edge Insight no es un paquete de software
independiente con comandos adicionales y largos periodos
de implantacion. Insight es un componente integrado

en Solid Edge, disponible sin coste adicional, que no
requiere formacién por parte de los usuarios y que puede
implantarse en horas en lugar de meses o afos.
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