
1 Las olimpiadas

Se le ha pedido que construya el modelo de datos de las olimpiadas. Usted
partira creando un diagrama entidad-relacion para tal efecto. Las sedes
olimpicas se dividen en complejos deportivos. Los complejos deportivos se
subdividen en aquellos en los que se desarrolla un unico deporte y en los
polideportivos. Los complejos polideportivos tienen areas designadas para
cada deporte con un indicador de localizacion (ejemplo: centro, esquina-NE,
esquina-NO, etc). Un complejo tiene una localizacion, un jefe de organiza-
cion individual y un area total ocupada.

Los dos tipos de complejos (deporte unico y polideportivo) tendran difer-
etens tipos de informacion. Para cada tipo de sede, se conservara el numero
de complejos junto con su presupuesto aproximado. Cada complejo celebra
una serie de eventos (ejemplo: la pista del estadio puede celebrar muchas car-
reras).

Para cada evento esta prevista una fecha, duracion, numero de participantes,
numero de comisarios. Una lista de todos los comisarios se conservara junto
con la lista de los eventos en los que este involucrado cada comisario - ya sea
cumpliendo la tarea de juex u observador -. Tanto para cada evento como
para el mantenimiento se necesitara cierto equipamiento (ejemplos: arcos,
pertigas, barras paralelas, etc.).

2 Sistema Administrador de Ventas

La empresa RCJ se dedica a la venta de productos alimenticios, dicha
empresa cuenta con un departamento de ventas encargado de la gestion
de la venta de productos, para lo cual lleva un control de proveedores,
clientes, productos y ventas realizadas. La empresa solicita una base de
datos para organizar y almacenar toda la informacion relacioanada al tema.

La empresa RCJ desea llevar un control de los datos de proveedores y nombre
del proveedor. Un proveedor tiene un identificador unico, nombre, direccion,
telefono y pagina web. Un cliente tiene un identificador unico, nombre, direc-
cion y uno o mas telefonos de contacto. El formato de una direccion es calle,
numero, comuna y ciudad.

Todo producto tiene un codigo unico, nombre, precio actual, stock y nom-
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bre del proveedor. Los productos se desean organizar en categorias las cuales
deben tener un nombre y una descripcion.

Para llevar un control detallado de la venta de productos se debe alma-
cenar informacion general como numero de factura o boleta, fecha y el
cliente al cual pertenece la venta, el descuento y el monto final. Ademas,
para cada producto vendido (detalle de la venta) se debe almacenar el pre-
cio al momento de la venta, la cantidad y el monto total por el producto.

Existen las siguientes relaciones sobre los datos:

1. El identificador de proveedores y clientes equivale al RUT.

2. Un producto solo puede pertenecer a una categoria.

3. Un producto solo pertenece a un proveedor.

4. Un proveedor ofreve varios productos.

La estructura de la informacion debe permitir las siguientes consultas sobre
los datos:

1. Consultas de ventas por proveedor y por producto.

2. Facturas.

3. Lista alfabetica de productos.

4. Lista de productos en stock.

5. Productos por categoria.

6. Los diez productos mas vendidos.

7. Resumen de ventas por año.

8. Totales de ventas por cantidad.

9. Ventas por categoria.

2



3 Campeonato de futbol

Se le solicita construir el modelo entidad-relacion del campeonato nacional
de futbol. Entre los requerimientos del modelo se considera la capacidad de
construir las siguientes estadisticas:

1. Tabla de posiciones de cada torneo (puntaje, partidos ganados, em-
patados, perdidos y diferencia de gol).

2. Goleadores y asistencias (en general, por puesto y por año).

3. Entrenadores con mas y menos titulos.

4. Historico de un equipo rival, como local y como visita por dia y hora
(Â¿Le va mejor si juega los domingos a las 16:00 horas?)

5. Curva de rendimiento por jugador y por equipo (suma de puntaje
durante el torneo).

6. Tarjetas por jugador, por equipo y por partido.

7. Minutos jugados: maximo, minimo por jugador.

8. Relacion minutos jugados - (goles tarjetas) por jugador.

9. Campeones como jugadores y DT.

10. DT vs DT: ganados, empatados y perdidos.

11. Formacion de cada equipo que mas partidos ha ganado.

12. Los mejores por posicion (Arquero, Defensa, Volante, Delantero) por
torneo.

13. Cojin de oro: jugador con mas citaciones en el banco y que no jugo.

14. Estadisticas partido - arbitro y equipo - arbitro.

Y las restricciones son (y aunque sean obvias hay que ponerlas puesto que
para alguien pueden NO ser obvias):

1. Un equipo no puede participar en un mismo partido como local y visita
a la vez.

2. Un jugador solo puede jugar si su equipo juega de local o visita.
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3. De los jugadores que participan en un partido por lo menos 15 pertenecen
al equipo local y 15 al visitante. De los 15 se tienen 11 titulares y 4 o
mas suplentes.

4. En cada partido debe estar asignado un arbitro central, uno por la
banda derecha, uno por la izquierda y uno suplente.

5. Un jugador puede jugar en mas de una posicion.

4 Sistemas de vuelo

Construya el modelo de datos de un sistema de control de vuelos adaptado
a las siguientes reglas de gestion (indicar entidades, interrelaciones, etc que
se deducen de cada una de las reglas siguientes):

1. De cada aeropuerto se conoce su codigo, nombre, ciudad y pais.

2. En cada aeropuerto existe una coleccion de programas de vuelo. En
cada programa de vuelo se indica el numero de vuelo, linea aerea y
dias de la semana en que existe dicho vuelo.

3. En cada aeropuerto puede tomar tierra diversos modelos de aviones
(el modelo de un avion determina su capacidad, es decir, el numero de
plazas).

4. Cada programa de vuelo despega de un aeropuerto y aterriza en otro.

5. Los numeros de vuelo son unicos para todo el mundo.

6. En cada aeropuerto hay multiples aterrizajes y despegues. Todos los
aeropuertos contemplados estan en activo, es decir, tienen algun ater-
rizaje y algun despegue.

7. Cada vuelo realizado pertenece a un cierto programa de vuelo. Para
cada vuelo se quiere concoer su fecha, plazas vacias y el modelo de
avion utilizado.

8. Algunos programas de vuelo incorporan escalas tecnicas intermedias
entre los aeropuertos de salida y de llegada. Se entiende por escala
tecnica un aterrizaje y despeqgue consecutivos sin altas o bajas de
pasajeros.
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9. De cada vuelo se quieren conocer las escalas tecnicas ordenadas asig-
nandole a cada una un numero de orden. Por ejemplo, el programa de
vuelo 666 de Iberia con los vuelos lunes y jueves despega de Barajas-
Madrid-España y aterriza en Caudell-Sydney-Australia teniendo las
siguientes escalas tecnicas: 1-Los pradiños-Sao Paulo-Brasil, 2-Merino
Benitez-Santiago-Chile y 3-Saint Kitts-Auckland-Nueva Zelanda.

Construya el diagrama entidad - relacion de esta situacion.
1

1Los acentos han sido omitidos por un tema de tiempo/comodidad dado el contexto
Latex del documento. :P

5


