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El presidente de su equipo favorito de fútbol ha pedido su ayuda para decidir qué momento es el 
indicado para vender a cada uno de sus I jugadores estrellas del momento.  

 
Un experto del mercado de jugadores ha estimando que por cada mes que el jugador i 

permanece en el club, su pase se valora en ci miles de euros. Sin embargo, el no vender jugadores 
perjudica la imagen del club ante los equipos europeos, por lo tanto, el experto ha recomendado que el 
promedio ponderado de los plazos de venta de los jugadores no supere los M meses. El experto ha 
estimado el ponderador para cada jugador, indicando que el ponderador del jugador i es wi.  

 
Fuentes internas del club, le han indicado que por cada mes que permanece el jugador i en el 

club, el descontento del plantel aumenta en vi medido en unidades de descontento por mes. El 
presidente desea mantener un ambiente de tranquilidad al interior del plantel, lo cual sucede solo si el 
nivel de descontento no supera el nivel crítico V.  

 
1. (2 puntos) Suponiendo que las transacciones de los jugadores sólo pueden realizarse el primer 

día de cada mes, formule el problema de programación lineal entera que permita encontrar los 
plazos de venta óptimos de cada jugador.  

 
2. (3 puntos) Resuelva el problema planteado en el punto anterior, utilizando el algoritmo de 

Branch & Bound, para la siguiente instancia:  
 

 
Nota: Los subproblemas lineales que genere pueden resolverse gráficamente.  
 

3. (1 Puntos) Si antes de comenzar a resolver un problema entero con Branch & Bound usted 
conociera alguna solución entera factible. ¿Podría aprovechar esta información para hacer más 
eficiente el algoritmo? ¿Cómo?  
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