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1—Vectores unitarios:

Los vectores unitarios forman una base ortonormal, es decir, son perpendiculares entre
si, y ademas su norma vale 1.

Cartesianas:(En 3 dimensiones) Base: (z,9, 2)

Polares: (En 2 dimensiones) Base: (7, ¢)

Producto punto:

Si tengo dos vectores y entre ellos hay un angulo 6, entonces su producto punto se define
como:

A-B=|A|-|B|cos(9)

Luego, como en las bases cartesiana y polar, los vectores unitarios son perpendiculares
entre si, el dngulo entre ellos es: § = 7, entonces cos(7/2) = 0 Por lo tanto el producto
punto de ellos es nulo.

Ejemplo 1:Producto punto
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Y el producto punto de ellos consigo mismo es uno, pues su norma vale 1, (y el dngulo
entre ellos es ¢ = 0), es decir:
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por lo tanto:
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2—Relacién entre sistemas: La relacion entre ambos sistemas es:

T =17Ccos o

Yy = rsin ¢

La distancia del origen al punto en cuestion, esta dada por la norma:
171l = V(@ +y9)? = k- 23+ 2yy - 23 +yg - yy

Pero sabemos que:

ioi=1
y-y=1
iog=0

luego:

171l = Va? +y?
|17 = \/7’28111ng2—|—7"2005¢2 =r

3—Coordenadas Polares:

Posicién:
r=rr
Velocidad:
Usamos la notacién:
dr .
a

Ademas, se usa la porpiedad:
(abc) = abe + abe + abe

Asi, derivando la posicién, obtenemos:

reemplazando 7 = do(visto en clases), obtenemos:

T =i+ 10

Aceleracion: ‘ - . )

a = Fr +7r + 7pp + roo + réo
reemplazando 7 = ¢¢ y ¢ = —¢r(visto en clases)
obtenemos:

@ = iF + 2o + rdd — rd*7
Ejemplo 2:Norma de la velocidad:

Hagamos el producto punto de la velocidad, es decir calculemos su norma:
Ya vimos la definicion de norma:

18] = VG- = (57 + 1) - (77 + 1)

Ahora basta hacer producto punto término a término, pues:



(a+b)-(c+d)=a-c+a-d+b-c+b-d

luego:

7| = \/ff-ff+2ff-r¢$+r$$-r$$

Pero vimos que: ¢ -7 =0y ngﬁ - ¢ =1 lo mismo ocurre para 7. Luego:

.2
I = Vi + v



