N

S

ERVL.

[
¥
ol & CC68J AruicACIONES EMPRESARIALES con JEE ~
Entendiendo como se realiza la comunicacion
Profesores:
= fAndrés Farias
(1,
\d

fcfm

v1.0



Objetivos: aprender a...

N

%

1.

A




V11

N

cQué son los Serviets?

Servlets son modulos que extienden las funcionalidades de un servidor

“java-enabled”.

Fiedra angular del desarrollo de aplicaciones web en Java.

Pensados para reemplazar a los CGls
v Cada peticio’n de un cliente hacia al servidor lanzar un nuevo proceso con el

programa CClI

Normalmente generan cddigo HTML dinamicamente, el cual se manda al
browser, responsable de su render.

For ejemplo, pueden mandar una query a una base de datos, la que
ue mando el browser al servidor. El

puede estar basada en

i

arametros
resultado se manda en tormato HTML.
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Ventgjas

N

L/

Rendimiento. cada p@ticiém es procesada por un
Unico proceso en el contenedor de serviets.

Portabilidad. heredado de Java

Répido desarrollo. acceso a las riquf@imae
librerias de Java.

Robustez. Son gestionados por la maquina
virtual de Java (garbage collection)

Amplio soporte. muchos desarrolladores y
compafiias utilizan esta tecnologia
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La repreeentacién en Java

LA CLASE HTTPSERVLET




Arguitectura

N

" OServlet Container = servidor web capaz de ejecutar serviets.

= Cuando una peticion es enviada desde el cliente (browser) el
servidor la transfiere al Serviet Container, transfiriéndoselo a su
vez al Servlet que debe atender |a p@ticién.

= ElServlet atiende la peticion y genera la respuesta, creando y
configurando el objeto que representa esta respuesta

(response).
HTTP Request % Servlet Container | « | Servlet
Browseer | HTTP Server —
HTTP Responee — Contenido Estéatico




La clase HttpServiet
Anatomia

L/
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" Un Servlet se escribe extendiendo la clase Httpﬁervlet la
que tiene los siguientes métodos declarados pero vacios

= Método init() .

v Es invocado por el servidor cuando el serviet se usa por
primera vez (cuando sucede esto depende del servidor)

" Método dobet(HttpSeruletRequest req, HttpSeruletResponse
res) throws SeruletException, |0Exception

v’ Es invocado cada vez que un servlet es contactado po un
requerimiento GET (por default)
" Método doPost(HttpSeruletRequest req, HttpSeruletResponse
res) throws SeruletException, |0Exception

v Es invocado cada vez que un servliet es contactado po un
requerimiento POST
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La clase HttpServiet

Ejemplo

N

L

public class MyServlet extends HttpServlet {

public void init() {

// Sobre-escribir para que haga lo que queramos

public void doGet ( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

//Sobreescribir para que haga lo que queramos

public void doPost( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

//Sobreescribir para que haga lo que queramos




La clase HttpServiet
El parametro HttpSeruletRequest

N

= HttpSeruletRequest es a clase del primer
parametro que reciben los métodos dobet y
doPost. Provee acceso a:

v’ Informacion acerca del cliente (por ejemplo, los
parametros que envio, la version del protocolo que
esta usando, la IP del cliente, etc.).

v Ademas da acceso a un SeruletinputStream que puede
ser usado por el servidor para recibir informacion
adicional (por ejemplo un archivo que el cliente quiere
“uplodear” cuando se ha usado el método POST o PUT.




La clase HttpServiet
El parametro HttpSeruletResponse

N

= HttpSeruletResponse es |a clase del segundo
argumento que reciben dobet y doPost.

" Provee métodos para :

v Decirle al browser cual es el tipo MIME de |a
respuesta que se le va a dar al cliente

v’ Obtener un objeto SeruletutputStream y un PrintWriter
a través del cual podemos mandar codigo HTML
dinamicamente al cliente.

v Mandar otras informaciones importantes (cookies,
redireccionamineto, refresco, etc...)




Ejemplo de Serviet (1)
Enuiando Ia fecha del sistema

N
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public class SimpleServlet extends HttpServlet {

public void doGet ( HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException f

response.setContentType("” text/html"); Se indica el tipo de contenido
PrintWriter out = response.getlriter();
//send data ﬁ Se abre un canal para la respuesta. ]

out.println("<HTML>")
out.println("<H1> Mi Primer Servlet </H1>");
out.println("<BR> <H2>Fecha y hora: "+(new Date())+"<H2>");

out.println("</HTML>");
} out.close(); [ Seincluye la fecha W




Ejemplo de Serviet (2)
mplementando un contador

N
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" Implementar un contador web

" Cuenta cuantas veces se contacta al serviet
(con GET).

" Tambien le mostrara al cliente su direccion
P.




Ejemplo de Serviet (2)
mplementando un contador

p

1/

int count = 0@;
count

. . t.
Se imprime el o
contenido al alts
response out.

out.

out

V11

out.

public class Count extends HttpServlet {

ﬁ Contador iniciado en cero ]

public void doGet ( HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)
throws ServletException, IOException {

:l Incrementa el contador cada uez que se recibe una peticidn con el método get
b

res.setContentType("text/html"); PrintWriter out = res.getWriter();

println("<H1> A web page counter </H1>");
println("<HR>");

println("This servlet was accessed "+count+" time(s)");
println("<HR>");

println("Your computer is "+req.getRemoteHost());

.println("<HR>"); out.close();



Ejemplo de Serviet (2)

Prepuntas...

N
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= 2Qué pasa si el servidor se cae y se reinicia?
v’ Contador volvera a O

v’ Para recordar el valor que tenia esta variable incluso si se cae
el sistema la iremos escribiendo en un archivo cada vez que
cambia su valor.

" Siuna instancia de Count esta atendiendo p@tlmone@ y el
valor de su contador es 10 ¢Qué valor desplegara si otro
cliente hace una peticion a la misma URL?

v Desplegara el valor O.
v El servidor establece una sesion (16gica) con cada cliente.
v’ Se instancia un servlet en un nuevo thread por cada sesion.




Ejemplo de Serviet (3)
lariables estaticas
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" Escriba un servlet que genere un nlimero aleatorio entre 1y

100 cada vez que es contactado y lo muestra al cliente
junto con la IF del computador del cliente

" Ademas muestra el nimero mas grande generado hasta
ahoray la IF del computador para el cual lo generd

" | g5 direccion del computador del cliente pueda ser obtenida

¢ String s = request.getRemoteHost();

m Retorna el nimero IP (123.8.109.158)

¢ String s = request.getRemoteAddress();
m Retorna el nombre si puede ser recuperado (www.waseda.jp)

" Un ndmero aleatorio entre 1y 100 se genera con la siguiente

instruccion en Java
¢ int numero = (int)(1 + Math.random()*100);
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Ejemplo de Serviet (3)

Como se ueria...

N

L/

[*] Gmail - & me paso el t... @ htkp: ffloca, . MewsSerylet

Bienvenido

Su direccion IP es 133.9.149.158
Su numero es 30

El numero mavor generado es 89
Fue generado para 145.3.99.133

[ ] File:///Cemiplo.html Q -

Terminado
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Ejemplo de Serviet (3)

L3 solucion

N
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public class NewServlet extends HttpServlet {

static int maxNumber = @; Uariables estaticas para almacenar

static String maxIP = H |[]S CampB[]nBS!

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException {

int aleatorio = (int)(1 + Math.random()*10@); Se genera el nimero random y se

String ip = request.getRemoteAddr(); obtiene Ia IP del cliente.

if (aleatorio > maxNumber) {

maxNumber = aleatorio; \/l HCtUaIizaCi[,]ﬂ dB| Campeon' ]

maxIP = ip;

}

response.setContentType("text/html");

PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("<h2> Su direccion IP es "+ ip+ "<br>"); out.println("Su numero es "+aleatorio+"<br><br>");

out.println("El numero mayor generado es "+maxNumber); out.println("<br>Fue generado para

out.close();

Se enuia la informacion al cliente. ]

"+maxIP);




Ejemplo de Serviet (4)
Tlemoria de las IP uisitadas

N
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" Modificar el servlet contador de modo de
generar una respuesta que muestre la IF de
todos los computadores gue lo han
contactado hasta ahora

v'Use un vector o un arreglo para ir guardandolas
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Ejemplo de Serviet (4)

Tlemoria de las IP uisitadas

N
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public class AddressesServlet extends HttpServlet {

int nIP = 0;
String[] IPs = new String[1000] ;

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException {

String ip = request.getRemoteHost();

IPs[nIP++] = ip; Se obtiene |a IP del cliente y se

almacena en el arreglo.

response.setContentType("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("<h1i> Han visitado este sitio </h1><br>");

for (int i = @3 i < nNIP; i++)
out.println("<br> "+ IPs[il);
out.close();

Imprime cada IP separado por una
linea.




Ejemplo de Serviet (5)

Tlemoria de las IP uisitadas

N
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" Moditicar el ejemplo anterior para que en vez
de repetir la ip muestre cuantas veces ha
visitado ese cliente al servlet

v’ Use un vector que contenga objetos de la clase
Node, el cual contiene un String (para guardar el
nimero IF) y un entero (para contar las visitas
del cliente)

public class Node {
int count; String ip;
Node(String x, int y) {
ip = x3 count = y;
}
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Ejemplo de Serviet (5)

Solucidn

N
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public class ShowCountsServlet extends
HttpServlet {

Uector para
los nodos

Vector v = new Vector();

public void doGet(HttpServletRequest
request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException {

response.setContentType("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();

String ip = request.getRemoteHost();

if (p == v.size()) {

Se obtiene
la IP.

Node aux; int p =0;
while(p € v.size()) {

aux = (Node)v.elementAt(p);
if (ip.equals(aux.ip)) break;
p++;

Se busca Ia IP en el uector para
incrementar el contador.

Sila IP no estaba, se agrega al
final del uector.

aux = hew Node(ip,0);
v.add(aux) ;

out.println("agregado");

Se incrementa
el contador.

aux = (Node)v.elementAt(p);
aux.count++;

out.println("<h1> Following clients
visited this site </h1><br>");

for (int i = @; i < v.size(); i++) {
aux = (Node)v.elementAt(i);

out.print("<hr> "+ aux.ip+" has
been "+aux.count+" times here");

}

out.close();

Se imprimen
los clientes y
SIS
contadores
deuista.  /
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Con BEA Workshop... obviamentel

UNA IMPLEMENTACION CONCRETA
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El proyecto
Creando el proyecto

N

L

W New Project

Select a wizard

‘Wizards:

Create a Dynamic Web project

W New Dynamic Web Project

|Dyna

[ show all wizards.

i7) = Back

Dynamic Web Project

T,
Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing Enterprise Application. | G
——
Project name: | MyServietieb| |
Project contents:
Use default
| | Browse. ..
Target Runtime
|BE.0. witebLogic Server w10.0 w | [Ngw. " ]
Configur ations
|WebLDgic ‘Web Project Facets (Recommended) {+10,0) w |

Suppart For creating web applications using Apache Beehive MetUI and Controls in addition bo \WeblLogic extensions,

EAR. Membership
[]Add project ko an EAR.

MNews. .,

L)) < Back ][ Mexk = H Finish H Cancel




El proyecto
Secrea la clase

N

L/

W JZEE - CountServlet. java - BEA WorkSpace Studio

Eile Edit Source Refactor Mawvigate Search Project Run ‘Window Help
i &2 Q-G I IS eEyE (5 Bi@ iy 4 mer
mDpXD... Dbxpl... =0 m *CpuntServlet java &2 N web,xml @ hikp: flocalhost: 7001 Servietsyweb/counter =0

= <‘:==‘=> = import java.io.Printlriter: |1

= ?gd Serviets\wWeh

import javax.servlet.ServletException;
@ Deployment Descripkor: Servietsieb ] P

X R import Jjavax.servlet.http.HotpServlet:
5 Weblogic Deployment Descriptor j .
g “5 Java Resources import javax.servlet.http.Http3ervletRequest;
e import javax.servlet.http.HttplervletResponse:
src

4 (defaul: package)
=4 oluchile, coe g serviets
@
[ build}assembly/,src
[ ,apt_src
=\ Libraries
13 Merged Project Conkent
(= build
= E “WebContenk
= META-IMNF
(= WEB-INF
EE3 index.jsp

public class Countlerwvlet extends HcotpServlet |

private static final long serialVersionUID = 1L;

int maxMNudber = 07

String maxIpP = "

= public void doGet (Hotpl3ervletRequest reguest, HttplerwvletResponse response)
throws ICException, ServletException {

int aleatorio = (int) (1 + Math.raxndom() * 100);:
String ip = request.getRemotelddr ()
if (maleatorio > maxMumber) {

maxiunber = sleatorio;
= H mwaxIF = ip:
i
response.setContentType ("text/ html™) ;
PrintWriter out = response.getWriter ()
out.println{"<hZ> 3u direccion IF ez " + ip + "<hr>");
out.println("3u nuwmero es " + aleatorio + "<brr<hbres>T):
out.println("El numero mwayor generado es " + maxurber) ;
out,println("<br>Fus generado para " + maxIP):
out.close|():

(& Design Palette 52

A palette is not available.

|

Froblems | Tasks | Properties | o Servers 57 Database Explorer | Snippets | Console

0¥ [J] cl.uchile. e8], serviets. CountServist . java - SarvistsWeb/src
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onfiguracién
Modificando el web.xml

D

m *CountServlet.java m@ http: fllocalhost: 7001 fServietsWWeb/counter | =g EE Outline 23 ¥ =0
. . . = ~ Context Params
Web Application Deployment Descriptor |§| — g Error Pages
Deployment Descriptor Elements Servlet Properties @ g Fi:ter Mappings
——— P . L — Filters
Deployment descriptor elements defined in this web,xml Servlet Mame: | counter | @ Listenars
. Context Params Up . .
@ Error P : Load on Startup: | 1 | @ Mime Mapp'”‘?s
Iror Fages r— & Servlet Mappings
Filters -
) ) (%) Servlet Class: | cI.uchile.cc68]’.ser\rlets.CountSe| [Erowse...] A @ Servlets
Listeners = -
ime Mappings ) I5P File: | | Browse action
= ' ¥miHttpRequestSarviet
ew Servlet.., Servlet Mappings G Tag Libraries
¢ Collapse Al 3 Welcome Files
KmIHEEpEequestserviel Url Pattern
]ﬁ Tag Libraries Jcounter
]ﬁ J5F Property Groups Edit...
@ Welcome Files
Remaove
L'
<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-57" "> e |
<web-app id="Weblipp ID" wversion="Zz.4" xmlns="http://java.sun.cow/xml/ns/jZee” xwlns:
<display-namerServletslebh«/disp lay-names T
<servlet> D |
<gervlet-namercounter</servlet-names
<gervlet-clazsrocl.uchile.cc6d].servlets. CountServlet</servlet-class:
<load-on-startup> 1</ load-on-starcups>
<fzervliet>
<servlet-mapping>
<3ervlet-namercounter</servlet-names
furl-patterns/counter</url-pattern>
</zerviet-mapping>
<welcome-£file-lists>
<weloomwe-filerindex.html</weloome-£iles
<welocomwe-£ilerindex.htm</ welcome-£1ile>
<welcome—filerindex.jsp«</welcome—-f£files> 2
£ ) T m— | B ¥
Deployment Descriptor] Source |
(Problems | Tasks | Properties ﬁﬂ Servers o Database Explorer | Snippets | Console | e i:ﬁ' B ] E@ g Eq
| Writable Smark Insert 634




%Al

Configuracién
Ingresando los detalles del Serulet

N

%

Servlet Tag

Servlet Properties

Nlombre con q ue se declara el Serulet

Servlet Name: counkter

Load on Startup: ]% Orden en que se carga el Serulet

4
|

(#) Servlet Class cl.uchile,cca8j.servlets, CountServizt |
& EFH | \ La clase que implementa el Serulet. ]] LA
serviet Mappings
Url Pattern m
Jcounter -
Edit...
El patrdn URL para deriuar Ias peticiones Remove
HTTP al Serulet.
[ oK l [ Cancel
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Configuracién
Resultado final

N

L/

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"?>
{web-app id="WebApp_ID" version="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"

xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2001/XMLSchema-instance"”
xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd">

<{display-name>Servletsileb</d
<{servlet>

Nlombre con q ue se declara el Serulet J

{servlet-name>counter</servlet-name>
<{servlet-classd>cl.uchile.cc68j.servlets.CountServlet<{/servlet-class>

<load-on-startup>1</load-on-startup>
{/servlet>
<{servlet-mapping>

La clase que

Orden en que se carga el Serulet ] .
implementa el Serulet.

{servlet-name>counter</servlet-name>

{url-pattern>/counter</url-pattern>

{/servlet-mapping>

<welcome-file-list> El patrdn URL para deriuar Ias peticiones
{welcome-file>index.html</wel HTTP al Serulet.

{/welcome-file-list>

</web-app>
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Enviandole datos al Servlet!

ENVIO DE PARAMETROS
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Envio de parametros

Jia URL (uia metodo get)

N
\J

" Una de las funcionalidades que hacen que la web sea interactiva
es el paso de parametros (informacion) del cliente al servidor

" E|cliente puede traspasar parémetroa al servidors con el
requerimiento (URL) de la siguiente manera:

v' http://host:port/serulet?param1=ualue1&parame=ualue?

v' Esto implica que el servidor recibira 2 pramentros: uno con el nombre pram1y
valorualuely el otro con el nombre paramé y valor ualuee

= Un servlet puede consultar por estos parametros de la siguiente
manera:

v String valueOfParaml = request.getParameter(“paraml”);
v’ String valueOfParam2 = request.getParameter(“param2”);

" Los nombres y valores de los parametros son strings.

el /
" |os nombres difieren en el caso de contener maylsculas y
minlsculas (Paraml !'= paraml)
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Ejemplo

http://host:port/MySerulet?firstname=(elson &lastname=Baloian

N

L/

import javax.servlet.http.*;
import javax.servlet.¥*;
import java.io.*;

public class ServletParameterl extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, java.io.IOException {
PrintWriter out = response.getWriter();
response.setContentType("text/html");

// obtaining parameter value for parameter named “firstnhame"
String fname = request.getParameter(“firstname");

// obtaining parameter value for parameter named “lastname"
String lhame = request.getParameter(“lastname");
out.println(<hi> "Hello "+fname+" “+1name</h1");
out.close();
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Envio de parametros

Jia un formulario web

N

L

" Un Form es una pagina HTML 3 Mozilla Firefox S[=ed
qu@ COHtl@l’]@ Ol?J@tO@ @ra_ﬁcog Archiva  Editar z.'i_l'er Historial  Marcadores  Herramientas
que recolectaran la informacion - - @ U G [ ®ewul[p] G-
y la traepaearan
automaticamente al servidor

Collecting parameters

con Ia URL MNombre: NELSOM
Lpelide: BALOIAN
[ MANDAR |
<HTML>
<H1>
Collecting parameters \

Inicio del formulario y declaracion del action

</H1>

{FORM ACTION="/MyServlet”>

Nombre: <INPUT TYPE=TEXT NAME="fistname”>

. Input elemento de
Apellido: <INPUT TYPE=TEXT NAME="lastname”><

entrada de datos, Type

<INPUT TYPE=SUBMILT V = Type Submit es para enuiar define el tipo (texto), y
</FORM ACTION="/MyServlet”> |a peticion con los name es el nombre del
</HTML> parametros a |3 accidn parametro.

\

indicada.

</
-



9 Mozilla Firefox

_=_an0 de Pa ra/ meTros Archivo  Editar  Wer  Historial — Marcadores -.

D@ O G ([Ewwl[p) [

Enuio uia metodo get

a4 Collecting parameters
Al oprimir el botdn se obtiene el MNotmbre: [NELSON p;
Resultado que muestra la figura de abajo Apellido: BALON /)
Fijarse en la URL que se generd

Automaticamente con los parémetroe

Terminado

2} Servlet ServletParameter1 - Microsoi® Internet Explorer

File Edit ‘Wiew Faworites Tools  Help ﬁ"

@Eack v L-) @ @ :-:;j pSea h ‘iLfFavnrites @ v .,i_; y ..‘3

Address @hI:I:p:,l',l'Inn:thnsI::EDB#IWebApplicatinnE,I'ServletParameter1?Firstname=NELSONﬁdastname=B.ﬁ.LDIaﬁ.N W .—} (10} Links *
Y_l' - ;jf' Buscar = ' =) Corren = &jJ Fotos Juegns - @Respueias - E‘.i'.Mi web - »r

Hola NELSON BALOIAN

@ Daone H Local inkranet ’



Ejercicio
; Qué papina generan estos recursos?

N

<HTML>

<{FORM ACTION="“Jalisco”>
Ingresa un numero cualquiera y luego oprime el botdn:
<INPUT TYPE=TEXT NAME=numero><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=“jugar”>

</FORM>
</HTML>
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Ejercicio 1

¢ Que pagina generan este Serulet?

N

public class Jalisco extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, java.io.IOException {
Printlriter out;
response.setContentType("text/html");

String snum = request.getParameter(“numero");

int num = Integer.parseInt(snum);
out = response.getlriter();

out.println(<hl> “Te gano con el "+(num+1)+"</h1");
out.close();

http://host:port/Jalisco?numero=47




Ejercicio 2
¢ Queé pagina generan este Serulet?

L/

N

<HTML>
<H1> Servlet Calculadora </H1>

<{H2>Ingrese ambos operandos de una suma

</H2> <BR>

<{FORM ACTION="ServletCalculadora">

<INPUT TYPE=TEXT SIZE=5 NAME="opl”> +
<INPUT TYPE=TEXT SIZE=5 NAME="op2”><BR> <BR>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Sumar">
</FORM>

</HTML >




Ejercicio 2

¢ Queé pagina generan este Serulet?

N

1. Escriba el servlet
ServletCalculadora
que al ser
contactadoResporn
da con la suma de
ambos ndmeros

2. Modifigue el
HTML de modo que
la operacion
también sea
ingresada por el
usuario y el servlet
haga la operacion
adecuada (solo se
permite +, -, %, /

) Mozilla Firefox

archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas — Ayuda

= - @] ‘S_I!" @ htkp: fflocalho: | = [3“] ""

&)

1 .
123

*+ et 3e.., |_| wisialjunki,. . Ehttp:...x.jsp @http:...x.jsp ! @htt...jsp G I -

Servlet Calculadora

Ingrese ambos operandos de una suma
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ELEMENTOS HTML DE INPUT




Data inputs
Otros elementos HTITIL para input

%
= Radio:
v se puede seleccionar una alternativa entre varias
= Select:
v’ como el radio pero con un menu pulldown
" TextArea:
v’ como el texto pero contiene varias lineas
" Password:

v como el texto pero lo que se ingrese se vera como
en vez de lo que realmente se ingresara

N

KKKKK

v Ojo que el dato viaja como texto plano de todos modos.
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Radio Button

N

©J Mozilla Firefox

archiva  Editar  Wer

o
- -

O Alternativa 1
o1 Alternativa 2
O Alternativa 3

Sintaris HTML

Hiskarial

%
LB

Elija una laternativa

I=][E3
Marcadores

@ htkp:

otros.

© Alternativ(” 0242 botan radial tiene un
ualor implicito distinto de los

Tetrminada

<h2> Elija una Alternativa </h2>

SHTHLS El tipo del elemento es “radio” ]

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valorl”> Alternativa 1 <br>

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valor2”> Alternativa 2 <br>

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valor3”> Alternativa 3 <br>

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valor4”> Al ternat” 3 <br>

</HTML> Todos los botones asociados
al mismo grupo deben tener
el mismo nombre.
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Radio Button
Recuperacidn del parametro

N

L/
<h2> Elija una Alternativa </h2>

<HTML>

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valorl”> Uvas <br>

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valor2”> Peras <br>

{input type=“radio” name=“radiol”
value=“valor3”> Higos <br>

{input type=“radio” name=“radiol”
value="valor4”> Mangos <br>

</HTML>

String alt =
request.getParameter(“radiol”);

if (alt.equals(“valori”))
out.println(“Ud. Eligidé Uvas”);

else if (alt.equals(“valor2”))
out.println(“Ud. Eligié Peras”);

else if(alt.equals(“valor3”)
out.println(“Ud. Eligié Higos”);

else
out.println(“Ud. Eligié Mangos”);
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Select

Eleccion entre uarias alternatiuas con pull-down menu

N

”
{form action="MyServlet”

method="P0OST”>
{select name=“colors” size="1">

{option
value="r”>Red</option>

<option
value="g”>Green<{/option>

<option

value="b”>Blue</option>
</form>
</HTML>

Preview

What color do you like?

String option =
request.getParameter(“colors”);

if (option.equals(“r”))
option = “red”;

if (option.equals(“g”))
option = “green”;

if (option.equals(“b”))
option = “blue”;

out.println(“Tu elejiste: “ +
option);
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Text Area
Ingreso de texto libre

N

L/

<h2>Ingrese aqui su opinidn
</h2>

<TEXTAREA NAME="Tal" ROWS=10
COLS=40>

Este texto aparece en el
campo, pero es editable

</TEXTAREA>

String texto;
texto = request.getParameter(“Tal”);

Ingrese aqui su opinion

pero se puede editar

lo gque se excriba aca =saldra en el area




Check Box

Parametros con multiples ualores

N

%
¢Qué IDE usa Ud?<BR> String[] values =

request.getParameterValues(“ide”);
<input type=checkbox name=ide

for (int i = B; i < values.length; i++)
value=NB>NetBeans<BR></input>

, . out.println(i+” “+values[i]+”<br>”);
<input type=checkbox name=ide

value=EX>Eclipse</input><BR>
<input type=checkbox name=ide
value=JW>JavalorkShop</input><BR>
<input type=checkbox name=ide
value=JP>J++</input><BR>
<input type=checkbox name=ide
value=CF>Cafe'</input>

1- NB
What IDEs do you use? 2- EX
3- JP
V] NetBeans
V] Eclipse
(] JavaWorkShop
M I+

(] Cafe'




Nombres de pardmetros
Recuperar los nombres desde el request

L/

N

" Aveces el programador no puede conocer los
nombres de los parametros

" Por gjemplo cuando la pagina ha sido generada
como resultado de una consulta a una base de
datos

" Eneste caso pO&I6mO6 usar getParameterNames() que
retornara un Obj@tO de la tipO Enumeration
conteniendo todos los nombres de los parametros.

" Enumeration en = request.petParameterflames()




Nombres de pardmetros
lterando una enumeracion

L/

.. Papa recuperar los valores de los parémetroe
desconocidos podemos usar los métodos
nhextElement() y’hquoreElement()

N

Enumeration<String> en = request.getParameterNames();
while(en.hasMoreElements()) {
String parameterName = en.nextElement();
String parameterValue =
request.getParameter(parameterName) ;
out.println(“parametro “+parameterName+

“tiene valor “+parameterValue);




Ejercicio
Productos de un archiuo

L/

" La informacion sobre productos esta guardada
en un archivo. En cada linea hay un codigo,
precio y descripcion separados por un espacio.

N

" Un primer serviet debe mostrar esto y permitir
a los usuarios especiticar la cantidad a
comprar.

" Después de especificar esto (ingresando
nimeros) se aprieta un boton que va a un
servlet que muestra el total de la compra




Ejercicio
| 3 idea del workflouwy

&
Products. txt Make vour order
;;; 3:;4? mO;OPes []rderPage Product Number Product Name Price Number
333 123 TSC? ’ | motores 34347
apiz : |
444 224 goma 222 escoba 760
9995 322 papel 333 lapiz 193 EI
444 fededutl 224
233 papel 322

Your choice was

Frocess Request ]

Numnber Name Price Nunber Total

Y escoba 760 |3 2220

444 gotna (224 2 448 <

555 papel (222 1 222
2970

Fay ProcessPage




Una clase

Ejercicio

nara Producto

N

L/

" Unac
cada

. o /
ase para guardar la informacion de
producto.

public class Product {

public String code;
public int price;
public String desc;

Product(String x, String y, int z){
code = Xx;
desc = y;
price = z;




Ejercicio
Una clase para los items

N

%
import java.util.Hashtable;

public class Item {

static public Hastable getItems() {
Buf feredReader in = new Buf feredReader (
hew FileReader(“Productos.txt”);

Hashtable v = new Hashtable();

String 1;

while( (1= in.readLine()) !'= null) {
int 1 = 1l.index0f(" “);
int j l.indexOf(" “,i+1);
String ¢ = l.substring(@,1i);
String ps = l.substring(i+l,j);
int pi = Integer.parselnt(ps);
String d = l.substring(j+1);
Product p = new Product(c,d,pi);
v.put(code,p);

return p;
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Ejercicio
Pagina con |3 opcidn de compra

N

L/

"<TABLE

out.
out.

out.

out

out.

}

while(enum.hasMoreElements()) { ot e | — ]
Product e = (Product)enum.nextElement(); —L e 1tera soore 10S proauctos

out.

public void doGet(
out.print("<H2 ALIGN=CENTER> Make your order</H2>\n" +

BORDER=1 ALIGN=CENTER><TR BGCOLOR=#FFAD@@>" +

"<TH>Product Number <TH>Product Name<TH>Price <TH> Number");
Enumeration enum = h.getKeys();

out.print("<form action=ProcessPage meth0d='POST'>");

print("<TR>");
print("<TD>" + e.number); Se agrega el campo de texto
print("<TD>" + e.name ); para ingresar I3 cantidad.
print("<TD>" + e.price+"<TD>"); El nombre del campo serd el
.print("<input type=textarea SIZE=3 "+ nombre dBlprdUCtU.

> n n n n /
print(" name="+e.number+" value=0 >");

out.println("</TABLE>");
out.println("<INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE='Process'>");




Ejercicio
Pagina con el resumen de |a compra

N

L/
public void doGet( .. request, ... response) throws . . . {

Hashtable items = Item.getItems();
response.setContentType("text/html"); PrintlWriter out = response.getlriter();

out.print("<H2 ALIGN=CENTER> Your choice was</H2>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALIGN=CENTER><TR BGCOLOR=#FFAD@@>" +
"<TH>Product Number <TH>Product Name<TH>Price <TH> Total");
Enumeration en = request.getParameterNames(); int total = 06;
out.print("<form action=ProcessPayment method='POST'>");

while(en.hasMoreElements()) {

String number = (String)en.nextElement();
String qtty = request.getParameter(number);
int nqqty = Integer.parceInt(qtty);

Product e = (Product)item.get(number);

out.print("<TR> <TD>" + e.number+"<TD>" + e.name ); o€ despllega I3 cantidad total
out.print("<TD>" + e.price+"<TD>“+e.price*nqtty); de $$$ dela compra.

total = total*e.price*nqtty;
}
out.println(“<TR> <TD> <TD> <TD> <TD>"+total);
out.println("</TABLE>");
out.println("<INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE='Process'>");

V11



Ejercicio

Uariacion: se elige 1producto (1unidad)

N

L/

{input type=checkbox nhame=selection

V11

{input type=checkbox nhame=selection

<H2 ALIGN=CENTER> Make your order</H2>

<TABLE BORDER=1 ALIGN=CENTER><TR BGCOLOR=#FFADGO>
<TH>Product Number <TH>Product Name<TH>Price <TH> Number
<TR><TD> 1111 <TD> motores <TD> 34347 <TD>
<input type=checkbox name=selection value=1111 >
<TR><TD> 2222 <TD> escoba <TD> 760 <TD>

value=2222 >

<TR><TD> 3333 <TD> lapiz <TD> 1237 <TD>

value=3333 >

<TR><TD> 4444 <TD> goma <TD> 224 <TD>

{input type=checkbox nhame=selection

value=4444 >

<TR><TD> 3535 <TD> papel <TD> 322 <TD>

{input type=checkbox nhame=selection

P{3HdeT MPamber Product Name | Price Number
1111 motores 34347
2222 escoba 760 [
EEEXE lapiz 1237
4444 gotma 224 |
5555 papel 322 ||
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Ejercicio
Jariacion: se elige 1producto (1unidad)

N

‘/public void doGet( .. request, ... response) throws . . . {
Hashtable items = Item.getItems();
response.setContentType(" text/html");

Printlriter out = response.getlriter();

out.print("<H2 ALIGN=CENTER> Your choice was</H2>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALIGN=CENTER><TR BGCOLOR=#FFAD@@>" +
"<TH>Product Number <TH>Product Name<TH>Price <TH> Total");
String[] values = request.getParameterValues(“ide”);
out.print("<form action=ProcessPayment method='POST'>");

for (int i = @; i < values.length; i++){

String number = valuesl[il];
Product e = (Product)item.get(number);
out.print("<TR> <TD>" + e.number+"<TD>" + e.name );
out.print("<TD>" + e.price+"<TD>“+e.price*nqtty);

\ total = total*e.price*nqtty;

out.println(“<TR> <TD> <TD> <TD> <TD>”"+total);

out.println("</TABLE>");

out.println("<INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE='Process'>");




N

SESSION TRACKING
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Problematica
Session Tracking

N

L/

public class CalculaSession extends HttpServlet {

int opl,

op2;

protected void doGet(request, HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException {

response.setContentType("text/html);
Printlriter out = response.gethWriter();

out.

opl
op2

out.
out.

out

out.
out.

println("<hi1i> Calcula </h1>");
= (int)(Math.random()*100)+1;
= (int)(Math.random()*100)+1;
println("<form method=post>");
println("<nh2>"+opl+" + "+op2+" = ");

.println("<input type=text size=4 name=resul tado>");

println("<input type=submit value=corregir>");
close();
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Probleméatica
¢ Porque esto no funciona?

N

%
protected void doPost( request, response) throws Exception {

response.setContentType(" text/html;charset=UTF-8");
Printlriter out = response.getlriter();

String res = request.getParameter("resul tado");
int nres = Integer.parselnt(res);
out.println("<h2>");
if (hres == opl+op2)

out.println("Excelente ");
else

out.println(" El1 resultado era "+(opl+op2));




Problematica
Concurrencia de Serulets

N

L/
= oplyope son variables de instancia del serviet.

* Cada vez que un usuario visita el servlet con un GET el serviet
/ . ’ .
genera dos numeros distintos y reemplaza los antiguos

= Durante el tiempo que un usuario recibe respuesta de dobet y va a
doPost otro usuario puede estar llamado a dobet y cambiar los
valores de oply opZ

= EldoPost va a chequear la respuesta con los Ultimos valores
generados por dobet (que pueden no ser los originales)

I P respuesta buena podrl’a ser considerada como mala en este
caso porque entre medio se cambiaron los valores

" Para evitar esto el servlet debe recordar cuales valores generd
. . /
para que usuario y usar ellos cuando el usuario esté de vuelta

" Esto se hace con la técnica llamada Session Tracking.
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Session Tracking
El concepto

N

L/
" Session tracking es un mecanismo que los serviets pueden

usar para mantener informacion acerca del estado de la
conversacion con el cliente

" Una sesion es un dialogo entre una instancia de un browser
y el servidor por un cierto periodo de tiempo.

o ' ’ /7 » /
" Fs poelble asociar informacion a una sesion para poder
llevar a cabo esto.

" | 53 5e5i6n no es administrada por el servlet sino por el
servidor particularmeﬂte por el Web Container.
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La clase HttpSession
Sus metodos

N

L/

HttpSessmn sesion = r‘equest getSession(true) crea un objeto 5e5i10M
i no existia antes, si existia lo recupera.

sesion.isNew() retorha verdadero si el objeto sesidon es nuevo

sesion.putAttribute(String nombre, Object valor) asocia al
parametro nombre el valor valor (value se usa hasta v2.2)

Object o = sesion.getAttribute(“nombre”) retorna el objecto asociado
al nombre

sesion. r‘emoveAttr‘lbute( “nombre”) borra el par nombre,valor asociado a
esa 5esion

Enumeration[]valores = sesion.getAttributeNames()

String[]valores = sesion.ValueNames() retorna un arreglo/ennumeration
de los attributes/values que se han guardado en la sesion

long 1 = sesion.getCreationTime() retorna el tiempo (en milisegundos a
partir de 1.1.70 0:0:0 ) de cuando el objeto sesion fue creado

Long 1 = sesion.lastAccessedTime() retorna el tiemp en milisegundos de
cuando fue accesado por Ultima vez el objeto

sesion. sethxInactlveInterval(1nt seconds) pone (modifica) el timeout
de la sesion.
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El mismo problema

Serulet con sesiones

N

L/

public class CalculaSession extends HttpServlet {
int opl, op2;

protected void doGet(request, response) throws Exception {
response.setContentType(" text/html;charset=UTF-8");
Printlriter out = response.getWriter();
HttpSession session = request.getSession(false);
out.println("<h1i> Calcula </h1>");
opl = (int)(Math.random()*100)+1;
op2 = (int)(Math.random()*100)+1;
""+opl);
+op2);
out.println("<form method=post>");
out.println("<n2>"+opl+" + "+op2+" = ");
out.println("<input type=text size=4 name=resultado>");

session.setAttribute("opl”,

session.setAttribute("op2",

out.println("<input type=submit value=corregir>");
out.close();




V11

El mismo problema
Serulet con sesiones

N

%
protected void doPost( request, response) throws Exception {

response.setContentType(" text/html;charset=UTF-8");
Printlriter out = response.getlriter();

HttpSession session = request.getSession(true);

String res = request.getParameter("resul tado");

int nres = Integer.parselnt(res);

opl = Integer.parseInt((String)session.getAttribute("opl"));

op2 = Integer.parseInt((String)session.getAttribute("op2"));
out-.printlnlti<h2>");
if (hres == opl+op2)
out.println("Excelente ");
else
out.println(" El resultado era "+(opl+op2));




¢ Como acumular productos en
varias visitas 7

L/

N

" La idea es que en cada visita se vayan
seleccionando productos

B F5tos se van acumulando para cada usuario

" 5S¢ puede usar un objeto Session para
guardad pares

v’ <codigo de producto><cantidad acumulada>
" Despues con cada visita se actualiza el

estado de estos pares segun lo que se
seleccionod
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Compra de productos
Serulet orginal

N

7
public void doGet( .. request, ... response) throws .
Hashtable items = Item.getItems();

out.print("<form action=ProcessPage method='POST'>");
while(enum.hasMoreElements()) {
Product e = (Product)enum.nextElement();
out.print("<TR>");

out.print("<TD>" + e.number);
out.print("<TD>" + e.name );
out.print("<TD>" + e.price+"<TD>");
out.print("<input type=textarea SIZE=3 "+
out.print(" name="+e.number+" value=0 >");

}

out.println("</TABLE>");
out.println("<INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE='Process'>");
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Compra de productos
Serulet con session

N
\J

public void doGet( .. request, ... response) throws . . . {
Hashtable items = Item.getItems();
HttpSession s = request.getSession(true);
Enumeration en = request.getParameterNames(); int total = 8;
out.print("<form action=ProcessPayment method='POST'>");
while(en.hasMoreElements()) {
String number = (String)en.nextElement();
String qtty = request.getParameter(number);
int hqqty = Integer.parceInt(qtty); if (hgqty == @) continue;
String qttyAntigua = (String)s.getAttribute(number);
if (gttyAntigua == null)
s.setAttribute(codigo,cantidad+"");
else {
int gqttyNueva = Integer.parselnt(qttyAntigua)+nqtty;

s.setAttribute(codigo,nuevaCantidad+"");

Product e = (Product)item.get(number);
out.print("<TR> <KTD>" + e.number+"<TD>" + e.name );
out.print("<TD>" + e.price+"<TD>“+e.price*nqtty);

}
out.println("</TABLE>");
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Compra de productos
Serulet con session (2)

N

L/
out.println("</TABLE>\n</BODY></HTML>");

out.println("<br><br><h2> So far you have chosen</h2>"+
"<TABLE BORDER=1 ALIGN=CENTER>\n" +
"(TR BGCOLOR=\"#FFADBB\">\n" +
"<TH>codigo<{TH>cantidad<TH> subtotal");
int total = @;
Enumeration e = s.getAttributeNames();
while(e.hasMoreElements()) {
String codigo =(String)e.nextElement();
out.print("<TR><XTD>" + codigo + "<TD>");

String scantidad =s.getAttribute(codigo);
int hcantidad = Integer.parseInt(scantidad);
out.println(ncantidad);
Product e = (Product)item.get(humber);
out.println(“<TD>"+(ncantidad*e.price));
\ total = total + ncantidad*e.price;
out.println("</TABLE><br>");
out.println("<a href='0rderPage'> return to order </a> <br>");
out.println("<a href='CuentaPage'> make order </a>");
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Cookies

Introduccion

N

L/

= Cookies son otra manera de hacer “sesion tracking”

B Por medio de una cookie el serviet puede enviar informacién
al cliente que la guarda y la devuelve cada vez que el browser
contacta al mismo servidor de nuevo.

B Serviets mandan cookies al cliente por medio de la
. o 7/ '
informacion que va en el header, asi mismo devuelven los
' ' o 7/ '
clientes esta informacion al servidor.

" | o5 clientes devuelven automaticamente las cookies cada
B o /7
vez que contactan al servidor que se las envio (las use o no)
en el header.

= Cookies tienen un nombre y un valor (ambos strings)
Adicionalmente pueden guardar un comentario (otro string)

= Un servidor puede mandar mas de una cookie.




Cookies
¢ Como funciona?

N

"  Para mandar cookies
1. Instanciar (crear) un objeto Cookie
Cookie ¢ = new Cokie(string, string);
2. Mandar la cookie
response.addCookie(c);

R Recuperando las cookies,

1. Recuperar toda las cookies
Cookie[] ¢ = request.getCookies();

2. Recuperar el nombre y el valor
String name = ¢[i].getName();
String value = c[i].getValue();
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Ejemplo

Con Cookies

N
\J

out.
out.
out.
out.
out.
out.
out.

void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response)

throws ServletException, IOException {

response.setContentType(" text/html;charset=UTF-8");
Printlriter out = response.gethWriter();

println("<h1> Agregue una cookie </h1> <h2>");
println("<form method=P0OST>");

println("Nombre : <input type=text name=cnombre>");
println("Valor : <input type=text name=cvalor>");
println("<br> <input type=submit value=enviar>");
println("</htm1>");

close();
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Ejemplo

Con Cookies

N

L/

protected void doPost( .. response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getlriter();

Cookie[] ¢ = request.getCookies();
String cn = request.getParameter("cnombre");
String cv = request.getParameter("cvalor");
if (ch != null && cv != null) {
Cookie huevacookie = new Cookie(ch,cv);
response.addCookie(huevacookie) ;
out.println("<hi>La cookie con nombre "+ch+
"y valor "+ecv+" sera mandada</h1>");

}
if (e !'= null) {
out.println("<h2> ademas las siguientes cookies fueron recibidas </h2>");
for (int i = @; i < c.length; i++)
\ out.println("<br>Nombre : "+c[i].getName()+" wvalor : "+c[i].getValue());
out.print("<form><input type=submit value=retornar>");
out.close();




Clase Cookie
Meétodos de la clase

L/
" jint getMaxAge()

v’ Retorna la edad méaxima de la cookie, especificada en segundos, por
defecto, 1indica que la cookie persiste hasta que el browser se cierre.

" String getName()

v Retorna el nombre de la cookie.

" String getValue()

v Retorna el valor de la Cookie.
" void setComment(String comment)

v Especifica un comentario que describe el propdsito de la cookie.
" yvoidsetMaxAge(int expiry)

v Establece la maxima edad de la cookie en segundos.

" yvoid setValue(String newValue)

v’ Le asigna un nuevo valor a la cookie después que la cookie ha sido
creada.

N




Clase Cookie
Cookies o sesiones?

N

L/

" Con sesiones la informacion es almacenada en el
servidor, esto significa que hay un estado que debe
ser administrado cuidadosamente.

" Con cookies es el cliente el que tiene la informacion,
lo que significa que la informacion viaja y vuelve
cada vez que el cliente contacta al servidor.

" F|cliente pueda prohibir el uso de cookies.

" Las sessiones pueden almacenar mucha mas (y
mejor) informacion.

" | 55 sesiones estan implementadas con cookiesl!!!




Headers (encabezados)

De Request y Response

N

L/

" Provee informacién de alto nivel desde el client y hacia el cliente

v El request permite al servidor obtener caracteristicas interesantes del
cliente.

v' Elresponse le permite al Serviet definir como la informacion sera
entregada al browser.

" Engeneral, pueden ayudar a hacer el didlogo con el cliente mas
efectivo.

= Para el request, hay métodos llamados getXXX o getHeader(XXX)
para obtener la informacion.

" Para el response, hay métodos llamados setHeader(xxx) o
setXXX para definir la forma de la informacion de la respuesta.

. o /
" Frecuentemente ambos requeren ser usados en combinacion para
generar una adecuada respuesta.




La clase Reguest
Algunos métodos

N

L/
" getCookies(): received the cookies which the client

browser may have sent

" getAuthType():is used for clients trying to access a page
for which a password is required

" getRemoteHost(): to obtain the hostname of the client

= getMethod(): to get the name of the method with which
the browser contacted the serviet (GET, POST, etc..)

" getProtocol(): version of the HTTF protocol the client is
using

" getHeaderNames(): the name of all the headers the client
has sent (is variable depending on the HTTF and browser
version




La clase Reguest
Aleunos getRRX de getHeader(" KKR")

N
\J

“Accept™ qué tipos MIME entiende el cliente.

“Accept-Charset” Cull set de caracterés esta
usando el cliente.

Accept Encoding™ Los algoritmos de encoding que
esta usando el cliente.

“Accept-Language™ ldiomas (en-us, op, ge, ..)
“Authorization”: FPara identificar los clientes con una
pagina protegida.

"Host™ El nombre del computador del cliente.
“Referer”: La URL de la pagina que genero el contacto.
“Cookie”™ Para obtener las Cookies.




La clase Response
Algunos métodos

L/

" setContentType(xxx): para informar el tipo MIME de la
respuesta

N

" setContentlLength(xxx): para informar el largo de la
respuesta (usado al transmitir archivos)

" addCookie(c): para agregar cookies

" sendRedirect(xxx): para redirigir el request a otra URL.




La clase Request

Aleunos getRRX de getHeader(" KKR")

N

Content-Type: Un tipo MIME como “image/gif”
Content-Length: largo (para bytes)
Content-Encoding: codificacion
Content-Language: Idioma

Cache: como se debe manejar el cache en el cliente (ej, no-
cache, no-store, must-revalidate, max-age=xxxx,

Refresh: Informa al browser cuan segudo la pagina debe
refrescarse.

www-Authenticate: para administrar paginas protegidas
con password.




