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Objetivos

Presentar el grupo de ideas, metodologias y técnicas agrupadas en la disci-
plina conocida como “Inteligencia Artificial”. Estudiar algunas de ellas en més
profundidad.

Contenido
1. Introducciéon

= Fundamentos y esbozos histéricos del area
= Sistemas inteligentes y agentes

= Estado actual del arte y perspectivas
2. Solucién de problemas mediante busqueda

= Modelacién de busquedas y espacios de soluciones
= Algoritmos y estrategias de busqueda

= Juegos
3. Representacion del Conocimiento

= Loégica y bases de conocimiento

= Sistemas de razonamiento légico

= PROLOG y sus fundamentos

= Planificacién

= Razonamiento con sentido comin e incertidumbre

= Caso de estudio: sistemas expertos
4. Aprendizaje (machine learning)

= Sistemas de reconocimiento de patrones



= Aprendizaje supervisado: redes Bayesianas, redes neuronales, dis-
criminantes lineales, arboles de decisién

= Aprendizaje no supervisado: clustering
5. Otros topicos posibles a cubrir

= Sistemas reactivos y agentes
= TA y la Web

= Procesamiento de lenguaje natural

Método

EL curso tiene dos clases expositivas semanales y una clase auxiliar de ejer-
cicios. Se daran lecturas semanalmente. Se usara el lenguaje de programacién
PROLOG como vehiculo de implementaciéon y de trabajo. El curso contempla
lecciones basicas de PROLOG.

Evaluaciéon

= Dos controles y un examen final mas tareas y/o controles de lectura. Tar-
eas.

= La nota final se calcula de la siguiente forma: 60 % 2 controles y examen.
40 % nota de tareas y controles de lectura.
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