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Pregunta 1: 

En el estadio de futbol de Pelotillehue acaban de comprar un sistema de publicidad nuevo 

que permite, mediante el uso de pantallas en vez de los antiguos avisos de cartón, desplegar 
diversos avisos publicitarios durante el transcurso de un partido. La pantalla de este aparato 
muestra  los datos de un  sólo  aviso  cada  vez,  el  cual  está  compuesto por una  imagen que 

hace referencia al producto publicitado. Para controlar esta pantalla, los administradores del 
estadio  cuentan  con  un  control  a  distancia  con  un  botón  rotulado  “Próximo”,  que  al  ser 
apretado muestra los datos del siguiente aviso publicitario. También hay un botón rotulado 

"Anterior" que muestra el anterior aviso publicitario en la lista. La lista de avisos que posee 
este dispositivo es  circular,  es decir,  no hay  “primer” ni  “último” aviso.  Este  sistema  tiene 
una  capacidad máxima de  20  avisos.  Tiene  también  la  característica  que  al  ser  encendido 

(con  el  botón  rotulado    “Encender/Apagar”  del  control  a  distancia) muestra  los  datos  del 
último aviso que tenía cuando  fue apagado. Un cuarto botón controla  la  iluminación de  la 
pantalla  (siempre que  la pantalla está encendida). Al  apretar el botón de  "Iluminación"  se 

sube un nivel de iluminación (salvo si se está en el nivel máximo, en cuyo caso al apretar el 
botón se pasa al nivel mínimo de iluminación). Hay 4 niveles de  iluminación: 0 (mínimo), 1 
(bajo), 2 (alto) y 3 (máximo). Un quinto botón permite dejar el sistema en modo automático, 

es decir, que cada 10 unidades de tiempo el sistema cambie automáticamente al siguiente 
aviso. Para ello  tiene dos niveles, “Automático On” y “Automático Off”. La  incorporación y 
actualización de datos de  la pantalla  se hace mediante  la  conexión USB a un computador, 

donde se efectúan los cambios y éstos se cargan en el sistema. 

  Haga  una  descripción  formal  del  sistema  descrito  anteriormente  (exceptuando  el 
proceso de ingreso y actualización datos, es decir, suponga que la lista es fija). Suponga que 

los botones se presionan uno a la vez, y que cuando el sistema está apagado no tiene efecto 
presionar  los  botones  de próximo,  anterior  e  iluminación.  Suponga  también  en  el modelo 
que  la  capacidad de  almacenamiento de datos  de  avisos  está  copada  (es  decir,  ya  hay  20 

avisos). 

 

Problema 2: 

El Banco de Pelotillehue ofrece a todos sus clientes, como parte de sus productos bancarios, 
tarjetas de Crédito Nacionales e Internacionales. Estas tarjetas tienen un número único que 
las identifica y una fecha de vencimiento. Para evitar el fraude y la generación arbitraria de 

números de tarjeta, los números válidos de tarjeta cumplen una serie de reglas: 

- El tamaño del número es un múltiplo de 4 (8, 12, 16, etc.) 



- El  número  de  tarjeta  se  divide  en  una  serie  de  bloques  de  4  dígitos  (por  ejemplo  la 
tarjeta 8638463874674543 se representa como  8638 4638 7467 4543) 

- Cada bloque debe poseer por lo menos 1 dígito par y 1 dígito impar. 

Describa los estados y la función de transición de un modelo que: 

- Tenga como entrada el conjunto {1,2,3,4,5,6,7,8,9,0} 

- Termine en un estado final sólo si la cadena de entrada es un número de tarjeta válido. 

 

 

Problema 3: 

 

 

 

 

 



Problema 4: 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