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i CONTENIDOS

= Estacion de salida
= Estacion de llegada
= Entity transfers

= Reporte avanzado



* TRANFERS

= Anadir pestana Advanced transfer
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* Definir Transporters
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i Definir Transporters
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Perfil de Distancias
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i Perfil de distancias
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i Tipos de Estaciones

» De salida (de carguio)

= De llegada (de vaciado)



* Estaciones de carguio
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i Estacion de vaciado (enter)

' Arena - [Model1] o

F\|E Edit view Tools Arrange Object Run Window Help - 8%
NEH E& 2R|(sai|o gk SRR B A R M T TR

NSO RCA L R AL B S-ToE =y 0 [0F Ml wthE |
= ]

— e

<> Advanced Process
< Basic Process
< Flow Process

< Rarmged Transfer

] .
. . .
Enter )
\ g B B
¥ .

(]
00 i0 |0

PickStation

Exit

g g
j
O :0 ¢0

0«0

Start

[ B

[

Activate Allocate

[
[

Free Halt M
Reports
T Mavigate =
Enter module from Advanced Transfer panel selected. (649, 1111) ]

O Microsoft PowerPaint ... '@3&3’) Q 10:56 a.m.
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i Estacion de carguio (Leave)

= Requiere de una caja “station” contigua para funcionar como
estacion de carguio.
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i Caja “Station”
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i Fjemplo Practico

= Sistema Drawpoint-pique, con LHD como
equipo de carguio



i Definir Entidades

= Cada entidad correspondera a una baldada
de mineral.

= Se debe asignar un tonelaje a cada baldada.
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Estaciones de carguio y vaciado
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Cerrar el sistema
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* Definir transporter
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* Definir distancias
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i Adicionales

= Por la licencia educacional, lo mas probable
es que el sistema se sature de entidades.

= Para evitar lo anterior se debe restringir el
numero de entidades que entran en el
sistema, pero debe asegurarse que el LHD
siempre tenga mineral para cargar.

s ¢cOMo se hace?
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i Otras cosas Uutiles

= Un transporter puede solo llevar una entidad al
mismo tiempo, por lo que se deben agrupar.

= Para agrupar entidades se usa el modulo batch (por
ejemplo para agrupar varias entidades antes de
cargar un camion, dado que un camion se carga con
mas de una baldada, que es la unidad minima de
tonelaje).

= Antes de cerrar el sistema las entidades agrupadas
con batch se deben separar con la caja Separate.



i Otras cosas Uutiles

= Para detener y activar un transporter en
cualguier momento se usan los modulos Halt
y Activate.



