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1. a) Seala v.a. X:ntimero de veces que se juega hasta ganar. X — Geom(p).

Saldo S=G-CX. S > 0ssi X < £. Sea N=[£].
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b) P(falla un dia)=p. (Independientemente, de lunes a viernes). p = 0,1

Sea X: ntimero de dias que falla. X — B(5,p) Sea U: Utilidad (v.a. discreta).

5 siz=0
U(z) = 2 sizx=1,2
—20 siz=3,4,5
P(U =5) =P(X = 0) = (3)0,1°0,9° = P,
P(U =2) = P(X = 1UX = 2) = (})0,1'09* + (3)0,120,9° = P + P
P(U = -20) = P(X =3JX =4UX = 5) = (3)0,1°0,92 + (3)0,1%0,9* +
(3)0,1°0,9° = P + P, + Ps

E(U) = 5Py + 2(Py + Py) — 20(P3 + Py + Ps)



E(Uz) =25P, + 4(P1 + PQ) + 400(P3 + Py + P5)
Var(U) = E(U?) — (E(U))

X— U[0,1] Y=H(X)—exp())

Aexp (—Ay) = fz(Hfl(y))|dH;7;(y)\. Supondremos dH ~*(y) < 0

Si tomasemos que el médulo de la derivada es positivo, se llega a una con-

tradiccién.

M: v.a. con ditribucién mixta, cuyo recorrido es [100,10000000]

100 siY <o«
M(y) = pY —q¢ sia<Y <2a
10000000 si2a <Y

Donde p=2292900  4=9999300.
Queremos encontrar las probabilidades de los puntos 100 y 10000000, asi co-
mo la densidad entre 100 y 10000000.

P(M =100) =P(Y < a) = fo)\ Aexp (—Ay)dy = 1 — exp (—Aa)
P(M = 10000000) = P(2c0 < Y) = [ Aexp (—Ay)dy = exp (—2Aa)

Para la funcién densidad, dado que la transformacion es monétona creciente,
se puede usar T.C.V., o bien se puede calcular F(y) y encontrar la distribu-
cién derivando.

gy d(2=e _
Usando T.C.V.: fa (M) = f,(2=9)] (d]\’} )| = 2 oxp (22(MH9))

p

Por lo tanto la variable M tiene la siguiente distribucién:

P(M =100) =1 — exp (—Aa)
dist. M = Far(M)| = 2 exp (D) 6 100 < M < 10000000
P(M = 10000000) = exp (—2Ac)

Para que el premio méas probable sea la chapita, queremos que la probabili-
dad de obtener dinero y la probabilidad de obtener un auto sean menores a
la probabilidad de obtener la chapita



P(dinero) = 1 — P(chapita) — P(auto) = exp (—Aa) — exp (—2\a)
P(chapita) > P(dinero) = 1 — exp (—Aa) > exp (—Aa) — exp (—2A«)
P(chapita) > P(auto) = 1 — exp (—Aa) > exp (—2Xa)
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La primera condicién es mas fuerte, asi que los valores pedidos son A > l"(?’)

E(X;) =Ex, , (E(X;|X;-1 =7))
E(X;]X; T) =T S E(X;) =Ex,_, (25H) = IE(X;_1 + 1)
E(X,) = % E(Xy) = 3.....

Al desarrollar la recurrencia obtenida se llega a E(X,) =1 — 3+

3. X - U[0,1] Y — U0,1]
A=XY, P=2(X+Y)

a)

Para mejor comprensién gréafica y para incluir explicaciones, las siguientes

dos partes estan resueltas a mano en la siguiente péagina.
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