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Temario
• Lenguajes de programación: ¿que y porque?

• Representaciones y abstracciones

• Lenguaje funcional: Scheme

• Interpretación de lenguajes: variaciones semanticas

• scope, orden, evaluacion, recursion, mutacion

• Analisis: tipos
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www.drscheme.org
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Reglas del Juego

• Evaluación

• 3 controles (sin apuntes), 3 tareas

• 1 examen (exim. if n >= 5.5)

• Tareas 

• No hay atrasos.

• Entrega = código + informe

• Individuales (o sea, 1). Copias = 1.

• No hay tarea recuperativa.
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Clases Auxiliares

• auxs: Richard Ibarra y Oscar Alvarez

• Horario 1.2

• Parten el Lunes 17 de Marzo

• Todos los lunes, excepto cuando hay 
control. 
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Fechas

• Controles

• C1: 14/04 

• C2: 12/05

• C3: 16/06
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Fechas

• Tareas 

• duración 2 semanas

• publ. 1 semana antes de control

• excepción: T1A = 24/3 > 7/4
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40 - 10 - 40
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