UNIVERSIDAD DE CHILE
ESCUELA DE INGENIERIA
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Inteligencia Artificial - CC52A
Programa de Curso

Horario catedra :  Martes y Jueves, 12:00 a 13:30, sala por definir.
Horario ayudantia : Miércoles, 16:15 a 17:45, sala por definir.
Profesor : Pablo Barcelé (pbarcelo@dcc.uchile.cl) y

Carlos Hurtado (churtado@dcc.uchile.cl)

Objetivo

Introducir al alumno a dos de las dreas fundamentales de la Inteligencia Artificial, que son la
representacion del conocimiento y el aprendizaje de mdquinas. En el capitulo de representacion del
conocimiento se pondrd énfasis en los lenguajes més utilizados para expresar conocimiento (16gicas
proposicionales y de primer orden), los procedimientos de razonamiento automaético asociados a esos
lenguajes, y su implementacion en el lenguaje de programacion en légica mas famoso: PROLOG.

En el capitulo de aprendizaje de maquinas se pondré especial énfasis en aprendizaje de modelos
a partir de datos para tareas como prediccién, reconocimiento de patrones, y segmentacion. Se
veran técnicas como arboles de decision, redes bayesianas, y redes neuronales.

En medio de ambos temas se presentara otro tema mas corto, aunque no menos importante.
Este es el tema de solucion de problemas mediante busqueda, que formaliza la idea de como se puede
jugar automaticamente el ajedrez, las damas o el go.

Metodologia

El curso se basa en clases expositivas de 80 mins. cada una. Habra ademéas una ayudantia
semanal de 80 mins. de duracién.

Estara ademés dividido en dos partes independientes: La primera, a cargo del Profesor Pablo
Barcel6 tratara el tema de representacion de conocimiento; la segunda, a cargo del Profesor Carlos
Hurtado, presentara los temas de juegos de estrategia y aprendizaje de maquinas.

Evaluacion

Se realizaran dos controles y un examen. Ademas habran dos proyectos y dos controles de
lectura. La nota final se calcula como NF =0,4- PC+0,2- NE+0,2- NC+0,2- NP, donde PC
es el promedio de los controles, NF es la nota del examen, NC' es el promedio de los controles de
lectura, y NP es el promedio de los proyectos. Las fechas de los controls son las siguientes:



Control 1
Control 2

30 de Abril
25 de Junio

Las fechas del examen, los controles de lectura, y la entrega de proyectos seran avisadas durante el

curso con la debida anticipacion.

Contenido

= Represntacion del conocimiento.

1. Introduccion
2. Logica Proposicional

a) Sintaxis y seméntica.

b) Consecuencia légica y monotonia.

¢) Formas normales
3. Resolucién proposicional
a) Correctitud y completidad.
b) Técnicas de resolucion.
¢) Cldusulas de Horn.
4. Légica de Primer Orden
a) Sintaxis y semantica.
b) Ingenieria del conocimiento.

5. Resolucion de primer orden.

a) Estructuras de Herbrand, Teore-

ma de Herbrand.

b) Sustituciones, unificacién, unifi-

cador mas general.
¢) Axiomatizacién de la igualdad.

6. Programacién en Logica

a) Programacién definitiva, resolu-

cién SLD.

Bibliografia

1. Transparencias de clases.

b) Introduccién a Prolog.
¢) Estructuras de datos en Prolog.

d) Negacién en Prolog.
= Solucién de problemas mediante biisqueda.

1. Modelacion de problemas como
busqueda.

2. Algoritmos de buisqueda
3. Juegos

= Aprendizaje de maquinas.

1. Sistemas de reconocimiento de patro-
nes.

2. Aprendizaje supervisado.

a) Arboles de decision.
b) Redes bayesianas.
¢) Redes neuronales.

d) Aprendizaje lineal.
3. Aprendizaje no supervisado.

a) Segmentacion.
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