class Rectangulo{

//representacion: 0.1

protected int ancho,alto;

public Rectangulo(int x,int y){//0.2

  ancho=x; alto=y;

}

public int compareTo(Rectangulo x){//0.2

  return ancho*alto - x.ancho*x.alto;

}

public void dibujar(char x){//1.0

  //primera linea: 0.2
  U.println(repetir(x,ancho)); 

  //siguientes alto-2 lineas: 0.6

  for(int i=1;i<=alto-2; ++i)    


//0.3

    U.println(x+repetir(‘ ‘,ancho-2)+x);  //0.3      

  //ultima linea: 0.2

  U.println(repetir(x,ancho));          

}

//repetir caracter x, y veces: 0.5

protected static String repetir(char x,int y){

  return y==0? “”: x+repetir(x,y-1);}

}
class Rectangulo1 extends Rectangulo{//0.2

public Rectangulo1(int x,int y){//0.3

  super(x,y);

} 

public Rectangulo1 rotar(){//0.5

  return new Rectangulo1(alto,ancho);//0.5

}

public void pintar(char x){//1.0

  for(int i=1; i<=alto; ++i) //0.5

    U.println(repetir(x,ancho));//0.5

}

}
//inicializar rectangulo mayor: 0.2

Rectangulo1 max=new Rectangulo1(0,0);

//repetir hasta fin de datos: 0.5

while(true){                     

  int ancho=U.leerInt("ancho?"); 

  if(ancho==0) break;            

  int alto=U.leerInt("alto?");   

  //crear y procesar objeto: 0.5

  Rectangulo1 r=new Rectangulo1(ancho,alto);

  r.dibujar('*');  

  //mantener el mayor: 0.5

  if(r.compareTo(max)>0) 

    max=r;               

}

//pintar el mayor rotado: 0.3

max.rotar().pintar('*');

Pregunta 2

import java.awt.*; import java.awt.event.*; import java.io.*;

//declaraciones globales: 1 punto

class Pregunta2 extends Frame implements ActionListener{

static public void main(String[]args){new Pregunta2().show();}
private Label pregunta=new Label(),puntaje=new Label();
private Button

  v=new Button("Verdadero"),





  f=new Button("Falso"),






  cs=new Button("Cara o Sello"),





  no=new Button("no contesta"),





  quit=new Button("quit");






private BufferedReader a; private String linea;


private int preguntas=1; private double puntos=0;

public Pregunta2(){//constructor: 2 puntos

  //inicializar pregunta y puntaje: 0.4

  a=new  BufferedReader(new FileReader("test.txt"));
  linea=a.readLine();
  pregunta.setText("Pregunta 1:"+linea.substring(0,linea.length()-1));
  puntaje.setText("puntaje acumulado=0.0");
  //construir paneles: 0.6

  Panel p1=new Panel(); p1.setLayout(new GridLayout(1,2));
  p1.add(v); p1.add(f);
  Panel p2=new Panel(); p2.setLayout(new GridLayout(1,2));
  p2.add(cs); p2.add(no);
  Panel p3=new Panel(); p3.setLayout(new GridLayout(1,2));
  p3.add(puntaje); p3.add(quit);
  //diagramar ventana: 0.5

  setLayout(new GridLayout(4,1));

  setSize(400,200);




  add(pregunta);add(p1);add(p2);add(p3);
  //activar escuchador para componentes: 0.5

  v.addActionListener(this); f.addActionListener(this);

  cs.addActionListener(this); no.addActionListener(this);

  quit.addActionListener(this);






}

public void actionPerformed(ActionEvent x){//3 puntos

  //obtener respuesta: 1 punto

  if(x.getSource()==quit)System.exit(0);

  if(linea==null) return;




  char rpta=' ';






  if(x.getSource()==v) rpta='V';



  if(x.getSource()==f) rpta='F';



  if(x.getSource()==cs) rpta=Math.random()<0.5? 'V':'F';
  //calcular y mostrar puntaje: 1 punto

  if(rpta==linea.charAt(linea.length()-1))

    puntos+=1.0;






  else if(x.getSource()!=no)



    puntos-=0.5;






  puntaje.setText("puntaje acumulado="+puntos);

  //mostrar siguiente pregunta: 1 punto

  if((linea=a.readLine())==null)






    pregunta.setText("no hay mas preguntas");



  else

    pregunta.setText("Pregunta " + (++preguntas) + ":" +

                     linea.substring(0,linea.length()-1));

}}

