CC1001 - Computación I  - Sección 05 - Auxiliar: Computación Numérica
1 static public double raiz(double a,double b,double epsilon){
  double fa=f(a), fb=f(b), x;

  while(true){

    //determinar recta y=mx+c

    double m=(fa-fb)/(a-b), c=fa-m*a;

    //determinar raiz de f

    x=-c/m;

    if(b-a<=epsilon) break;

    //descartar segmento

    double y=f(x);
    if(signo(y)==signo(fa)){a=x; fa=y;} else{ b=x; fb=y;}

  }

  return x;

}

//recursivo

static public double raiz(double a,double b,double epsilon){

  double fa=f(a), fb=f(b), x;

  return raiz(a,fa,b,fb,epsiolon);

}

static public double raiz

(double a, double fa,double b, double fb,double epsilon){

  //determinar recta y=mx+c
  double m=(fa-fb)/(a-b), c=fa-m*a;

  //determinar raiz de f

  x=-c/m;

  if(b-a<=epsilon) return x;

  //descartar segmento

  double y=f(x);

  if(signo(y)==signo(fa)) 

    return raiz(x,y,b,fb,epsilon);

  else

    return(a,fa,x,y,epsilon);

}

2. double raiz(double x,double epsilon,Funcion f,Funcion f1){

  while(true){

    double xnuevo=x-f.valor(x)/f1.valor(x);

    if(Math.abs(xnuevo-x)<=epsilon) return xnuevo;

    x=xnuevo;

  }

  return 0;

}

//recursiva

double raiz(double x,double epsilon,Funcion f,Funcion f1){

    double xnuevo=x-f.valor(x)/f1.valor(x);

    if(Math.abs(xnuevo-x)<=epsilon) return xnuevo;

    return raiz(xnuevo,epsilon,f,f1);}
3.  A) Escriba un método que entregue una aproximación del largo 

de la curva de la función f en el intervalo [a,b].

static public double largo(Funcion f,double a, double b,int n)

{

//inicializaciones: 0.7

double 

  ancho=(b-a)/(n-1), 


  ancho2=ancho*ancho,


  suma=0,




  x=a, 




  yant=f.valor(a);


//repetir n-1 veces: 0.3

for(int i=1; i<n; ++i){

  //evaluar función: 0.5

  x += ancho;




  double y = f.valor(x);


  //calcular eficientemente largo de la recta: 1.0

  double dif = y - yant;




  double l=Math.sqrt(ancho2 + dif*dif); 


  yant=y;







  //actualizar y retornar suma de rectas: 0.5

  suma += l;

}

return suma;

}
static public void graficarFuciones(Funcion[]x,Graphics g)

{

//determinar funciones de largo menor y mayor: 2.0

double l=largo(x[0],-1,1,20),


  lmayor=l, lmenor=l; 



int imenor=0, imayor=0;
      

for(int i=1; i<x.length; ++i){



  l=largo(x[i],-1,1,20);




  if(l<lmenor){ lmenor=l; imenor=i; }


  if(l>lmayor){ lmayor=l; imayor=i; }


}

//graficar funciones: 1.0
for(int i=0; i<x.length; ++i){


  Color color=Color.black;



  if(i==imenor) color=Color.blue;


  if(i==imayor) color=Color.red;


  graficar(x[i],-1,1,20,g,color);


}

}

























