Problemas propuestos 2a semana

1.

public static int bisiesto(int año): retorna 1 si el año es bisiesto, 0 si no
2. 

Escriba un programa que le indique a un alumno una recomendación segun sus calificaciones (en base al promedio de 3 notas). Un diálogo podría ser el siguiente:

nota 1? 5.5

nota 2? 6.5

nota 3? 6.0

Su promedio es 6.0, recomendacion: felicitaciones!.

Las categorías de notas son:

entre 1.0 y 2.9: estudie mucho

entre 3.0 y 3.9: estudie

entre 4.0 y 4.9: requiere mas esfuerzo

entre 5.0 y 5.9: siga así

entre 6.0 y 7.0: felicitaciones!

3.

public static int esTriángulo(double x,double y,double z): retorna 1 si es triangulo, 0 si no 

4.

public static int sumatoria(int n): retorna (i (desde 1 hasta n)

5. 

Escriba un programa que permita votar por uno de 3 candidatos, siguiendo el siguiente diálogo

voto 1? 1

voto 2? 1

voto 3? 2

voto 4? 1

voto 5? 2

voto 6? 0 (fin de los datos)

resultados: 

candidato 1: 3, 60.0%

candidato 2: 2, 40.0%

candidato 3: 0, 0.0%

6. 

Escriba el siguiente método 

public static int ganador(int persona, int computador) que devuelva -1 si la persona perdió, 0 si empataron y 1 si la persona ganó, donde persona y computador son números entre 1 y 3 (1=papel, 2=piedra, 3=tijera).

Ejemplos: ganador(1,2) entrega -1, ganador(2,2) entrega 0, ganador(2,1) entrega 1

Y escriba el método main para poder hacer el sgte diálogo (juego de Cachipún). Las jugadas del computador deben ser generadas al azar.
Significado 1-papel, 2-tijeras, 3-piedra

Cachipun? 2

Computador juega 3

Resultado: gana jugador

Cachipun? 3

Computador juega 2

Resultado: gana computador

Cachipun? 1

Computador juega 1

Resultado: empate

Cachipun? 0

fin

