Asignatura: Computación  -  Profesor: Juan Alvarez Rubio

Auxiliar Arreglos
Responder 3 de los 4 problemas (4º queda propuesto)
1. Escribir un programa que determine la frecuencia de aparición de cada una de las letras minúsculas de un archivo de texto.

	letra
	frecuencia

	a
	

	...
	

	z
	


2. Escribir un programa que genere el siguiente cuadro resumen de las notas de los alumnos de una sección:

	Nota
	Letras A-J
	Letras K-Z
	Total

	1.0 - 1.9
	
	
	

	2.0 - 2.9
	
	
	

	3.0 - 3.9
	
	
	

	4.0 - 4.9
	
	
	

	5.0 - 5.9
	
	
	

	6.0 - 7.0
	
	
	

	Total
	
	
	


Los datos se obtienen del archivo “notas.txt” que en cada línea contiene:

· columnas 1 a 20: nombre (ejemplo: Perez Carlos)
· columnas 21 a 23: nota  (ejemplo: 4.3)
3. Complete la clase Cadena (“String”) :

class Cadena{

protected char[]c;

public Cadena(char[]x){…}

public Cadena(Cadena x){…}

public int length(){…}

public boolean equals(Cadena x){…}

public int compareTo(Cadena x){…}

public char charAt(int x){…}

public String toString(){…}  

public Cadena subCadena(int x,int y){…}

}

Propuesto. Completar con el resto de los métodos de la clase String

4. Escriba el juego del gato

	quit
	  |
	clear

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Notas

· El primer click pone una X, el sgte una O, el sgte una X, etc
· El programa no debe admitir jugar sobre una casilla ya ocupada

· No se preocupe de detectar el ganador (queda propuesto)
