

Estructura básica de un programa


class NombrePrograma {


   public static void main(String args[]){


      ...instrucciones...


   }


}





Tipos de datos


int: Enteros desde -2147483648 al 2147483647


double: Reales desde 4.94065645841246544e-324 


                al 1.79769313486231570e+308


boolean: {true, false}








Clase U


Leer enteros: int x=U.readInt();


Leer reales: double x=U.readDouble();


Leer Strings: String x=U.readLine();








Operaciones:


+ - / y *: Operadores aritméticos.


% módulo: a % b (a mod b)


Math.sqrt(double x): Retorna un double con x


Math.abs(x): Retorna |x|


Math.random(): Retorna un double entre 0 y 1


Math.round(x): Retorna un int a partir del double x








Iteraciones:


while (condición) {


  ... instrucciones ...


}


Repite las instrucciones mientras condicion==true





for (instr1; cond; instr2){


   ... instrucciones...


}


Ejecuta instr1. Repite instrucciones mientras cond==true. 


Ejecuta instr2 al final de cada repetición








Ejecución Condicional


if (cond) {


   ... instrucciones1 ...


} else {


   ... instrucciones2 ...


}


Ejecuta instrucciones2 o instrucciones1 segun cond


sea true o false. else e instrucciones2 son opcionales





Expresiones condicionales


(cond)?(expr1):(expr2)


Toda la expresión toma el valor expr1 si cond==true


o expr2 si cond==false.


Ejemplo:


int min=(a>b)?b:a;





Funciones (métodos).


public static <tipo_ret> nombreMetodo(args...){


   ...instrucciones...


   return <algo de tipo_ret>;


}


tipo_ret es el tipo de retorno de la función: int, double, String, etc.


args son los argumentos 0, 1 o varios con sus respectivos tipos, 


  separados por coma.


instrucciones constituyen el subprograma que implementa la función.


return: debe retornar algo de tipo_ret (excepto cuando 


  tipo_ret es void).








Strings


String s=”Control 1”;


String m=”Mucha Suerte”;


Métodos:


char c=s.charAt(3);   // retorna ‘t’


int n=s.compareTo(m);  // retorna algun n<0;


int n=m.compareTo(s);  // retorna algun n>0;


int n=s.compareTo(“Control 1”); // n=0


int n=s.indexOf(“tr”); // n=3;


int t=s.indexOf(“o”,2); // n=5;


int l=s.length(); //l=9;


String p=m.substring(2,7); //p=”cha S”


String p=s.substring(4); //p=”rol 1”;


String S=s.toUpperCase(); //S=”CONTROL 1”;








Convertir String a double


double d=Double.parseDouble(s);


Convertir String a int


int n=Integer.parseInt(s);








Lectura de archivos*:


import java.io.*; // para escribir menos


Abrir para leer


BufferedReader arch=new 


   BufferedReader(new FileReader(“miarchivo.txt”));


Leer hasta el final


String l;


while ((l=arch.readLine())!=null) {


   ... instrucciones para hacer algo con l;


}


Cerrar


arch.close();


*Todo dentro de un bloque try-catch








Escritura de archivos*:


Abrir para escribir (borra si existe)


PrintWriter a=new PrintWriter(new FileWriter(“miarchivo.txt”));


Agregar líneas:


a.println(.....);


Cerrar archivo


a.close();


*Todo dentro de un bloque try-catch








Definición de una clase


class miClase {


   // declarar las v.i´s


   // Constructores (todos los que convenga tener)


   public miClase(args...){


      ...instrucciones...


   }


   // Otros métodos (Ver recuadro métodos para obs.)


   // Estos métodos no son static.


   public <tipo_ret> nombreMetodo(args...){


      ...instrucciones...


      return <algo de tipo_ret>;


   }








Bloque try-catch para archivos


try {


   ... instrucciones lectura y/o 


   ... escritura


} catch (IOException e){


   ... Instrucciones en caso de 


   ... excepcion ...


   ( generalmente,  mostrar un mensaje)


}














