Computación I – Ensayo Control Nº 2 
Pregunta 1
La siguiente tabla describe los métodos disponibles en la clase Rectangulo:

	Ejemplos
	Resultado
	Encabezamiento

	a=new Rectangulo(4, 3)
	crea un objeto de clase Rectangulo 

(de ancho 4 y alto 3) 
	Rectangulo (int x, int y)

	a.dibujar(‘*’)
	dibuja Rectangulo en la forma:

*  *  *  *     1ª línea: 4 asteriscos (ancho es 4)

*          *     2ª línea: 1 *, 2 espacios y 1 *

*  *  *  *     3ª línea: 4 asteriscos
	void dibujar(char x)

	a.compareTo(b)
	0 si el área de a es igual al área de b

nº<0 si a<b (área de a < área de b)

nº>0 si a>b (área de a > área de b)
	int compareTo(Rectangulo x)


a)Escriba la clase Rectangulo

b) Escriba la clase Rectangulo1, que extienda la clase Rectangulo, con los siguientes métodos

	Ejemplos
	Resultado
	Encabezamiento

	c=new Rectangulo1(5, 4)
	Crea un objeto de clase Rectangulo1 

(de ancho 5 y alto 4) 
	Rectangulo1(int x, int y)

	c.pintar(‘*’)
	pinta rectángulo en la forma:

*  *  *  *  * 

*  *  *  *  *

*  *  *  *  *

*  *  *  *  * 
	void pintar(char x)

	c.rotar()
	Entrega un nuevo rectángulo, rotando el original en 90 grados, es decir de ancho 4 y alto 5.
	Rectangulo1 rotar( )


c) Escriba un programa que dibuje rectángulos y pinte el más grande rotándolo, de acuerdo al siguiente diálogo:

ancho? 3 

alto ? 3

*  *  *

*      *

*  *  *

ancho? 5 

alto ? 4

*  *  *  *  *  

*              *

*              *

*  *  *  *  *

...

ancho ? 0 (fin de los datos)

más grande rotado:

*  *  *  *

*  *  *  * 

*  *  *  *

*  *  *  *  

*  *  *  *

Pregunta 2

La siguiente figura muestra la forma inicial de la interfaz con el usuario de un programa que permite responder una prueba con preguntas verdadero o falso.

	Label 
	Pregunta 1: La capital de
	Brasil es Sao Paulo
	

	Button
	Verdadero
	Falso
	Button

	Button
	Cara (V) o sello (F)
	No contesta
	Button

	Label 
	Puntaje acumulado=0.0
	quit
	Button


Escriba el programa completo que controle la interfaz anterior de acuerdo a las siguientes reglas:

· un click en el botón quit debe terminar el programa

· un click en el botón “Verdadero” o en el botón “Falso” representa la respuesta a la pregunta

· un click en el botón “cara o sello” representa una respuesta V o F elegida al azar (random)

· un click en el botón “no contesta” significa dejar la pregunta sin contestar

· un click en cualquier botón causa que el puntaje acumulado se actualice y se muestre la siguiente pregunta de la prueba (precedida por el Nº de la pregunta).

· el puntaje acumulado debe incrementarse en uno si la respuesta es correcta, debe disminuirse en 0.5 si la respuesta es incorrecta, y mantenerse en caso de no contestar

· cada línea del archivo “test.txt” contiene una pregunta de la prueba, con la respuesta correcta (V o F) en el último carácter. Por ej, “La capital de Brasil es Sao PauloF”, indica que la respuesta correcta es Falso.

· después de responder la última pregunta, debe mostrarse el texto “no hay más preguntas”, sin actualizar el puntaje acumulado

