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Responda las siguientes preguntas.

1. Describa las componentes de la arquitectura de un cubo OLAP. (10 puntos)
2. Mencione dos modelos del tipo OLAP y dé sus características. (10 puntos) 
3. ¿Cuáles son las diferencias entre una base de datos y una bodega de datos (un Data Warehouse)?. Mencione y comente cuatro. (10 puntos) 
4. Nombre y caracterice los pasos del proceso KDD (Knowledge Discovery in Databases). (10 puntos) 
5. ¿Qué soluciones existen para tratar el problema de los valores faltantes? Mencione tres y comente las consecuencias de cada una. (10 puntos) 
6. ¿Qué es el “overfitting” en el aprendizaje de una red neuronal y cómo se soluciona? (10 puntos) 
7. ¿Cuáles métodos son supervisados y no supervisados de los vistos en clases? ¿Qué significa serlo? Mencione dos métodos de cada uno de estos grupos. (10 puntos) 
8. Describa la diferencia principal entre el enfoque de solución de las técnicas Support Vector Machines y los mapas autorganizativos de Kohonen. (10 puntos) 
9. Describa y explique los siguientes términos en el contexto de redes neuronales (10 puntos): 
1. Tasa de aprendizaje.

2. Momentum.

3. Número de épocas.

4. Método de aprendizaje “Backpropagation”.

5. Capa oculta
10. ¿Cuáles son las ventajas de la selección de atributos? ¿Qué método de data mining realiza esto en forma implícita? (10 puntos) 
11. Defina un error para medir la calidad de un modelo de predicción de una serie de tiempo. Sea Xt el valor real e Yt el valor estimado por el modelo para el periodo t y n el número de periodos considerados. (10 puntos) 
12. Indique cómo evaluaría (metodología, indicadores) un modelo de Predicción de Fuga de Clientes en un banco. (10 puntos) 
13. Si tuviera que hacer una promoción entre dos productos en un supermercado (un Pack por ejemplo). ¿Cómo decidiría qué productos unir? (10 puntos) 
14. Encuentre el hiperplano que separa de forma óptima los ejemplos que siguen la función booleana  “AND” (ver figura). Utilice para esto el algoritmo perceptron visto en clases. (20 puntos) 
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15. Suponga que se encuentra en la iteración 300 del algoritmo SOM y que ha trabajado con una vecindad representada por una grilla 3x3 que consiste en 8 neuronas adyacentes a una célula en particular, siempre que estos vecinos existan. Suponga que al comienzo de la iteración 300 se tienen los siguientes prototipos:

	(-3,+4)
	(+5,+5)
	(+4,-3)
	(+5,-2)

	-3,+2)
	(+5,+4)
	(+7,-6)
	(+5,-3)

	(-5,-5)
	(+1,0)
	(-1,+3)
	(-1,+2)

	(+4,-2)
	(-3,-3)
	(+5,0
	(-2,-2)


Si en esta iteración presenta el siguiente objeto (+6,-5), realice un iteración completa de el Algoritmo SOM usando un α(300)= 0,5 y entregue como resultado los nuevos vectores prototipos. (20 puntos) 
16. Aplicación de Data Mining (20 puntos) 
Una empresa de retail tiene una base de datos con los datos de sus clientes y sus compras pasadas. La empresa quiere determinar el conjunto de clientes a quienes mandar una oferta especializada. Para tal efecto quiere desarrollar un sistema de data mining para identificar los posibles compradores.

(a) Según el proceso de KDD, ¿cuál es el primer paso del proyecto para desarrollar el sistema deseado? 

(b) Elija un método de Data Mining para desarrollar el sistema deseado, justifique su elección y explique la aplicación de este método (en detalle). 

