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P = Pararde prE)ducir.
NP = continuar la produccion.

De esta forma se tiene que:

P[T+]A] = 002=1-P[T - |A]
P[T+|B] =

Ademads:

_ P[T+]A]P[4] _ 0,018

P[A|IT+] = = =0,4736 =1 — P|B|T
AIT] P[T+] 0,038 [BIT+]
P[T —|A]P[A] 0,882
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El drbol de decisiéon asociado se muestra en la figura.
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El drbol de decisiéon asociado se muestra en la figura.
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Notar que esta vez no conviene realizar el test.

3. Para ver cual es el valor de la informacién perfecta considere un test que clasifica correctamente a las
empresas y cuyo valor es X. El arbol de decisién asociado se muestra en la figura.
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Entonces el valor de este test especial serd 39.49.



Problema 2

s1 se mod

n adecuadamente

ira que la deqis

N para una de ellas es mdepenc

1S etapas se tenc i1

de decisiones pasadas y sé6lo dependerd de variables de estado, etc.

2. De acuerdo al procedimiento usual para definir un modelo de programaciéon dindmica se tendra:

= Variables de estado:
Sm, el niimero de botones restantes en la etapa m (sin asignar).

X, el nimero de botones asignados al barrio m.
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= Funcién de beneficios:

Donde:

= Condiciones de borde:

(%)

= Etapas:
Cada uno de los barrios, m : 1,..., M.

= Variables de estado:
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= Variables de decisién:
X, el nimero de botones asignados al barrio m.

= Recurrencia de estados:

Sm+1 = Sm - X

» Funcién de beneficios:

V'vm, (Smy Xm) = P(Xm) —Tm méX{O, Xm - Um} - tm : méX{O, Lm - Xm} ‘|’ Vnt+l (Sm - X'm,)

Donde:
Vin(Sm) = m0dx {Vin(Sm, Xm)}



= Condiciones de borde:
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||S3|1:3=0 $3=1 $3:2 1:3:3 1:3:4

Vi |

0 -40 - - - - -40
1 -40 30 - - - 30
2 -40 30 70 - - 70
3 -40 30 70 80 - 80
4 -40 30 70 80 80 80
5 -40 30 70 80 80 90
Para m=2:
“ SQ'ZEQ:O 217221 132:2 2172:3 2172:4 1/2*
0 -70 - - - - -70
1 0 -35 - - - 0
2 40 35 5 - - 40
3 50 75 75 35 - 75
4 50 85 115 105 55 115
5 60 85 135 145 125 145
Para m=1:
iS: | re=0 i=1 11=2 x1=3 x.=41 VE
I ~1 | =1 ~ g - g = el 8 =~ el 8 = 1 | ~1
571 125 150 145 130 95 0 [150 ] 1

Entonces la estrategia es la siguiente:

= Barrio 1: 1 Botones
= Barrio 2: 2 Botones

= Barrio 3: 2 Botones

Esta estrategia consigue un total de 150 votos.

Dudas y/o errores:
Christian Araya
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