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TAREA RECUPERATIVA IN34A

Dada la paupérrima campaña que tuvo “La Roja” en Copa América, la ANFP ha decidido contratar un técnico más ofensivo para enfrentar las eliminatorias en tres meses. El técnico, cuya identidad será protegida bajo el sobrenombre “El Bichi”, se caracteriza por plantear un sistema de juego basado en 1 arquero, 3 defensas, 2 contenciones, 3 creadores y/o laterales, y 2 delanteros. Obviamente, dadas las características de cada jugador, su rendimiento será distinto dependiendo de la posición en la que juegue. Suponga que se desea encontrar la base de 11 jugadores (manteniendo los mismos jugadores cada partido) para el resto del campeonato. “El Bichi”, ha determinado que el rendimiento de cada jugador es de acuerdo a la tabla siguiente:

	Jugador
	Portero
	Defensa
	Contención
	Creación
	Delantero

	Bravo
	17
	3
	4
	5
	7

	Toselli
	20
	8
	2
	1
	0

	Riffo
	6
	18
	12
	14
	12

	Vidal
	3
	20
	17
	15
	13

	Chupallita
	4
	16
	12
	4
	6

	Contreras
	6
	18
	11
	3
	2

	Isla
	5
	15
	16
	10
	12

	Vargas
	1
	17
	12
	5
	3

	Kalule
	3
	14
	18
	8
	5

	Colocho
	5
	14
	19
	13
	8

	Sanhueza
	5
	12
	20
	14
	7

	Maldonado
	6
	11
	18
	10
	6

	Valdivia
	11
	9
	6
	20
	15

	Fernandez
	5
	8
	2
	19
	16

	Jimenez
	4
	6
	3
	17
	17

	Villanueva
	8
	7
	4
	18
	15

	Mark
	2
	3
	8
	17
	15

	Fierro
	1
	5
	6
	16
	16

	Figueroa
	3
	6
	2
	14
	12

	Vidangossy
	6
	2
	3
	17
	16

	Navia
	4
	1
	5
	3
	18

	Chupetón
	12
	0
	5
	15
	20

	Alexis
	9
	5
	2
	16
	19

	Moya
	10
	2
	5
	12
	17


.

Se le pide encontrar el equipo con el máximo rendimiento que cumpla la formación que plantea el técnico, para así tener mejores posibilidades para clasificar al mundial.


Plantee un PPL que resuelva la situación planteada. Para ello, puede utilizar el software que estime conveniente (Excel, AMPL, GAMS, etc). El informe debe ser autocontenido y además debe incluir los siguientes puntos:

1) Resumen Ejecutivo: Problema a enfrentar, modo de solucionar, programa a usar, objetivos, métodos de resolución, solución.

2) Planteamiento del modelo: PPL bien claro.

3) Análisis del modelo: Explicación., resultados esperados.

4) Resultados Obtenidos: Resultados del modelo.

5) Análisis de los resultados

6) Conclusiones: según resultados, según software, comentarios.

7) Anexos: Resultados importantes del software.

Reglas del juego:

- 
El informe se debe realizar individualmente, indicando claramente nombre y sección (si no se indica sección, se descuenta 0.5 ptos.).

- 
Se debe entregar el código del software por u-cursos.

- 
El informe debe ser entregado en secretaría docente del DII el día Miércoles 1 de

Agosto, antes de las 16:00 hrs.

- 
Por cada día hábil de atraso se descontará 1 punto. Por cada día no hábil se descontará ½ punto. Si entregan el Lunes reprueban por exigencia mínima de nota.
