Pregunta 2.  Notar que este código no tiene por que correr en el computador. Aquí están especificadas las instrucciones más importantes.
class Vector{

       private float[] coordenadas;

       public Vector(float[] _coordenadas){

                   coordenadas = new float[_coordenadas.length];

                   for(int i =0; i < _coordenadas.length; i++)

                        coordenadas[i] = _coordenadas[i];

       }

       public void setCoordenada(int i, float valor){

                  if( i >=0 && i< coordenadas.length)

                        coordenadas[i] = valor;

                  else

                        system.out.println(“posicion invalida”);

       }

       public float getCoordenada(int i){

                  if( i >=0 && i< coordenadas.length)

                        return coordenadas[i] ;

                  else

                        system.out.println(“posicion invalida”);

       }

       public float productoInterno(Vector v){

                 float suma = 0;

                  for(int i = 0; i < coordenadas.length; i++)
                        suma = suma + coordenadas[i]*v.getCoordenada(i);
                   return suma;
      }
     La clase Matriz almacena una matriz  en un arreglo almacenando fila tras fila.

La posición (i,j) se encuentra en datos[ i*numero_columnas +j ]. Esta información
la tenían los alumnos el año pasado.
class Matriz{

         private float[] datos;

         private  int numero_filas;

         private  int numero_columnas;

         public Matriz(int _numero_filas, int numero_columnas){

                    datos = new float[numero_filas*numero_columnas];

                    for(i=0; i < numero_filas*numero_columnas; i++)
                            datos[i] = 0;

                   if(numero_filas != numero_columas) return;
                    for (i=0; i < numero_filas; i++)
                          asignar(i,i,1);

         }

         public void asignar(int i, int j, float valor){

                   if( i<0 || i>= numero_filas ) return;

                   if( j<0 || j>= numero_filas ) return;

                   datos[ i*numero_columnas +j] = valor;

         }

          public float obtener(int i, int j){

                    if( i<0 || i>= numero_filas ) 

                         system.out.println(“i invalido”);

                   else if( j<0 || j>= numero_filas ) 
                         system.out.println(“j invalido”);
                   else

                         return datos[ i*numero_columnas +j];

          }

          public boolean identidad(){

                if(numero_filas != numero_columas) return false;

                for(i=0; i < numero_filas; i++){
                      if( obtener(i,i) != 1) return false;

               }

                return true;

           }

        public Vector fila(int i){ 

                if( i<0 || i>= numero_filas ) 

                         system.out.println(“i invalido”);

                else{

                       float [] v = new flota[numero_columnas];

                       for(j=0;j<numero_columnas;j++)

                             v[j] = obtener(i,j);

                       return new Vector(v);

         }

         public Vector multiplicar(Vector v){
                    float [] resultado= new flota[numero_filas];
                     for( int i=0; i< numero_filas; i++){

                            Vector fila = fila(i);

                             resultado[i] = fila.productoInterno(v);

                      }

                      return new Vector(resultado);

         }
Uso de las clases anteriores:

class Pregunta2{
          static public main(…){

                       float[]  datos = new  float[4];

                       datos[0] = 4; datos[1]=5; datos[2]=9; datos[3]=2;

                        Vector v = new Vector(datos);

                         Matriz m =  new Matriz(4,4);

                         Vector resultado =  m.multiplicar(v);

                         for(int i=0; i<4;i++)

                               system.out.println(´   ´+resultado.getCoordenada(i));

           }
}
