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Departamento de Ciencias de la Gomputacicn

Computacion

* Arte, Ciencia

(-) e Abstraccion,
Modelamiento

Algoritmo:

Secuencia de pasos logicamente
ordenados, cuya razén de ser es
solucionar un problema determinado.
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Crear Soluciones ... —
e Herramientas « Conocimiento
- Lenguaje de - Analisis

Programacion _ Disefio

- Compilador ~ Codificacion
— ' HE DECIDIDO ENFRENTAR
~ Eﬁdltor_r ~ LA REALIDAD, ASI QUE

APENAS SE PONGA LINDA
ME AVISAN

Entorno de
Desarrollo
Integral

l

triente
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EDITOR
IDEAS

Caodigo Fuente

Oscar Edwin Alvarez Callau 12/Mar/07 oalvarez@dcc.uchile.cl


mailto:oalvarez@dcc.uchile.cl

g5

Departamanto de Ciencias de la Computacicn
LbIVERSIDAD BE CHILE

(- 4

Que es un Compilador...

Cddigo Fuente

COMPILADOR

Cddigo Objeto
(Ejecutable)

i privane
3 Wairn, 50196 sym
§ Werrn, L6194 sym B raderin

Ejecucion
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Que es un lenguaje de  ‘l6f
Programacion..

o Interfaz de comunicacion
Programador-Maquina

7 —

* Lenguaje Que escribir =
- Reglas< Gé :

Como escribir J Q‘ 7 ﬁ”‘“
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Ejercicios
I. Realizar un programa que permita mostrar el nombre del programador.

Ii. Escribir un programa que enuncie el siguiente mensaje:
Buenos Dias <id_usuario>
Cuyo objetivo es saludar al programador que introduce por teclado su cédigo.

lii. Encontrar la solucion a los siguientes ecuaciones:
a) a'x+b=0

a'x+by+c=0
d'x+e*y+f =0

b)
C) a’x*x+b*x+c=0

iv. Encontrar el promedio de 5 numeros, ademas de definir 5 como una
constante llamada CANT_NUM.
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