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1. Comentarios en java.

Usted sabe que en un programa java hay dos posibilidades de escribir comentarios:

a) Poniendo un doble slash //, lo cual implica que desde ese punto y hasta el final de la línea, cualquier cosa es considerada como comentario

b) Poniendo el comentario entre un /* y un */.

Haga un programa que lea lineas desde el teclado que corresponden a líneas de un programa de java e imprima la misma línea pero sin comentarios. Ejemplo:

Ingrese una línea de texto: class Programa1 {

class programa1

Ingrese una línea de texto: int contador; //declaracion del contador

int contador;

Ingrese una línea de texto: while (s > limite) /* se encuentra el fin*/ {

while (s > limite) {

Ingrese una línea de texto: **

2. Reemplazar texto.
En este problema se le pide hacer un programa que primero lea un patrón de búsqueda y un reemplazo. Lugo debe leer un número indeterminado de líneas que terminan con una línea con el texto igual a “fin”. 

Cada línea leída el programa debe imprimir la misma línea pero reemplazando las apariciones (TODAS) del patrón con el reemplazo. Ejemplo

Patron: Alberto

Reemplazo: Sergio

Linea: Querido Alberto

Querido Sergio

Linea: He pensado mucho en ti Alberto pero debo decirte

He pensado mucho en ti Sergio pero debo decirte

Linea: que hay otro Alberto en mi vida y con dos Albertos no se puede vivir

que hay otro Sergio en mi vida y con dos Sergios no se puede vivir

fin












