Tarea 2
Diseño Computacional de los Métodos de SLS y R&P
MI58B
De acuerdo al dimensionamiento realizado en la tarea anterior referentes a pilares, losas, muros y caserones, se le pide realizar el diseño computacional 3D de los métodos de explotación pertinentes al cuerpo mineralizado representado por el modelo visto en clases.   

Para esto se debe:
· Definir los accesos y niveles de producción de la mina

· Utilizar el cálculo de pilares, losas, muros y caserones realizados en tarea anterior para dibujar los métodos de explotación
· Diseñar el sistema minero en 3D 
· Para cada caserón o UBM minero realizar una cubicación 

· Definir las unidades de preparaciones por tonelada de los diferentes métodos de explotación

· Calcular productividades de los diferentes caserones como función de la distancia a los accesos y piques de traspaso
· Definir la secuencia de explotación de acuerdo a algún criterio

· Realizar un programa de producción

· Evaluación económica
Cada grupo será evaluado a través de un informe y una presentación, los cuales deben seguir el formato sugerido al comienzo del curso e incluir las dos tareas.
La fecha para dichos eventos es el 19 de Octubre de 2006, sin posibilidad de cambio.
