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1. Concurso:

La empresa 3M siempre se ha caracterizado por ser innovadora en constante creación de productos novedosos que hacen que la vida diaria de millones de usuarios sea más simple. Con motivo de cumplir 100 años en todo el mundo, 3M Chile instauró durante al año 2002 un concurso con el objetivo de promover la iniciativa personal y capacidad creativa de estudiantes y profesionales, otorgándoles oportunidades concretas para desarrollar sus productos y así fomentar la innovación entre futuros profesionales.

Para la versión 2006 del concurso “3M, más de un siglo de Innovación” se ha invitado a las siguientes instituciones:

· Access Nova de la Universidad de Chile – CEI (Centro de Estudiantes Ingeniería)
· Asoincuba de la Universidad de La Serena

· Asoincuba de la Universidad Católica del Norte

· Centro de Empresas y Negocios Santiago Innova

· DUOC

· Genera de la Universidad Católica - Pontificia Universidad Católica de Chile

· Incubadora de Empresas de Alta Tecnología de la Universidad de Concepción

· Incubadora de Negocios Gesta Mayor de la Universidad Mayor

· Incubatec de la Universidad de La Frontera

· Universidad Adolfo Ibáñez

· Universidad Andrés Bello

· Universidad Católica de la Santísima Concepción

· Universidad Diego Portales

· Universidad de Concepción 

· Universidad de Las Américas

· Universidad de Los Lagos

· Universidad de Santiago

· Universidad del Bío-Bío

· Universidad del Mar

· Universidad Tecnológica Metropolitana

· Universidad Técnica Federico Santa María

· Universidad Viña del Mar

· UNIACC

considerando que dichas instituciones comparten los principios fundamentales de 3M: capacidad innovadora, fomento al trabajo en equipo, a la investigación y al desarrollo, años de experiencia en las áreas donde opera y preocupación por el desarrollo integral de las personas.

2. Desarrollo del Concurso:

2.1 Participantes

Podrán participar en el concurso todos aquellos alumnos de pregrado o de los programas de Magíster de las universidades arriba mencionadas, incluyendo aquellos alumnos egresados de las instituciones invitadas a partir del año 2004, sea que se hayan titulado o no. 

2.2 Temas

Los concursantes deberán presentar un producto o proceso innovador y útil que ayude a solucionar problemas de la vida real en cualquiera de sus ámbitos tales como: salud, minería, automotriz, construcción, oficina, seguridad vial, energía y telecomunicaciones, consumo masivo, acuicultura, forestal, frutícula, etc.

Se podrán presentar temas libres, así como también temas relacionados con memorias o tesis de Magíster en desarrollo. Los proyectos deberán presentarse con el patrocinio de un profesor o profesional con experiencia de las instituciones mencionadas, el que podrá proporcionar apoyo técnico para el desarrollo y mejoramiento del proyecto.

No será necesario que el proyecto esté terminado durante el período del concurso. De hecho, uno de los objetivos del concurso es apoyar el desarrollo de los proyectos. 

2.3 Monografía

Los participantes deberán entregar una monografía relativa a la creación de un producto o proceso innovador que tenga posibilidades de comercialización.

2.4 Presentación

Los interesados deberán presentar una reseña escrita del trabajo mediante la cual quedarán inscritos en el concurso.

La reseña, de un máximo de cuatro páginas tamaño carta, deberá incluir:

· Nombre, apellidos, domicilio, teléfono y dirección de correo electrónico del concursante. 

· Institución a la que pertenece o a través de la cual participará en el concurso. 

· Declaración expresa del concursante de conocer íntegramente las bases del concurso. 

· Compromiso expreso del concursante de no revelar a terceros la idea o invento durante el concurso, sin perjuicio del conocimiento que podrán tener de las personas de la institución a la que pertenece el participante. 

· Declaración de si la idea presentada ha participado en otros concursos, individualizando cuáles. 

· Descripción del trabajo y tiempo de duración aproximado de su desarrollo. 

· Aplicabilidad y ventajas del producto o proceso, especialmente respecto de productos alternativos existentes. 

· Costo estimado. 

· Estudio sobre la comercialización y rentabilidad del producto. 

· Patrocinio de un profesor o profesional con experiencia perteneciente a alguna de las instituciones invitadas. 

Esta reseña escrita deberá presentarse en las oficinas que cada institución determine, en sus horarios de funcionamiento.

2.5 Preselección

Cada institución preseleccionará los proyectos que se le hayan presentado por sus alumnos mediante una comisión definida por cada institución, la que evaluará si los temas propuestos se ajustan a las bases y objetivos del concurso. Cada institución definirá las personas que harán la pre-selección. Cada institución invitada, a través de las personas que designe al efecto, seleccionará un máximo de tres trabajos para ser sometidos a una evaluación y selección por parte de 3M.

Los resultados de esta preselección deberán ser dados a conocer por la institución a los alumnos participantes a más tardar el 19 de Octubre de 2006.

2.6 Selección

Los participantes cuyos proyectos sean preseleccionados, deberán preparar y entregar un informe que deberá describir el proyecto en forma acabada en una extensión máxima de 15 páginas tamaño carta, que deberá contener a lo menos la información requerida para la monografía del proyecto.

Los trabajos preseleccionados por las instituciones invitadas deberán ser presentados en las oficinas de 3M Chile, ubicadas en Avenida Santa Isabel N°1001, Comuna de Providencia, Santiago, a más tardar el 15 de Noviembre de 2006, a las 13:00 horas, dirigida a:

CONCURSO “3M MÁS DE UN SIGLO DE INNOVACIÓN”.

Atención Sra. Denise Baden  

En la presentación se deberá acompañar la monografía, el informe y un certificado emitido por la respectiva institución que acredite que el trabajo que se presenta es uno de los preseleccionados por la respectiva institución.

Un comité integrado por ejecutivos de 3M, sobre la base del informe presentado por el participante, seleccionará el mejor proyecto presentado por cada institución —sin 

perjuicio de seleccionar dos o más proyectos de una misma institución y/o no seleccionar proyectos de una determinada institución, si su calidad así lo amerita— para ser sometidos a la evaluación de un jurado integrado por las siguientes personas: 

El Ministro de Economía o la persona que ella designe. 

El Vicepresidente Ejecutivo de la Corporación de Fomento de la Producción. 

El Director Ejecutivo de la Fundación Educación Empresa. 

El Presidente de la Cámara Chileno Norteamericana de Comercio. 

El Director Gerente de 3M Chile.

Este jurado estará facultado, en todo caso, para declarar desierto el concurso, si a su juicio unánime así se acordare.

Los criterios de evaluación que el Jurado considerará para decidir son:

• Originalidad y utilidad del proyecto.

• Grado de aplicación.

• Relación costo - beneficio del proyecto.

2.7 Fechas

Lanzamiento concurso 



24 de Julio 2006 

Recepción de monografías



Hasta 27 de Septiembre de 2006








Nueva fecha: 10 de Octubre

Resultados Pre-selección 



Hasta 17 de Octubre de 2006








Nueva fecha: 19 de Octubre

Recepción informes trabajos preseleccionados 
Hasta 15 de Noviembre de 2006 

Deliberación del Comité de 3M 


29 de Noviembre de 2006

Resultado Selección del Comité de 3M 

30 de Noviembre de 2006 

Exposición de trabajos ante el Jurado 

Diciembre por definir 

Entrega del premio 




Por definir 

3. Premio de las Ideas o Inventos 2006.

Se premiará a los tres mejores trabajos presentados, que recibirán los siguientes montos, en su equivalente en pesos moneda nacional:

Primer lugar: US$5.000 

(cinco mil dólares de los Estados Unidos de América)

Segundo lugar: US$ 3.000 

(tres mil dólares de los Estados Unidos de América)

Tercer lugar US$ 1.000 

(mil dólares de los Estados Unidos de América) 

Estos premios se concretarán en un aporte de 3M Chile para implementar el desarrollo del invento o comprar equipos necesarios para el desarrollo del producto. En consecuencia, los premios no serán entregados directamente al ganador, sino que 3M 

Chile los entregará a la respectiva institución, la que deberá asignarlos y entregarlos durante el proceso de implementación de la idea o invento ganador, proceso que no podrá exceder de 6 meses desde la selección del ganador, salvo que 3M lo autorice.

Además de los premios señalados para los proyectos ganadores, 3M Chile entregará los siguientes premios, en el equivalente en pesos moneda nacional, a cada uno de los profesores o profesionales que hayan patrocinado los proyectos premiados con los tres primeros lugares del concurso: 

Primer lugar: US$ 1.000 

(mil dólares de los Estados Unidos de América)

Segundo lugar: US$ 500 

(quinientos dólares de los Estados Unidos de América)

Tercer lugar US$ 300 

(trescientos dólares de los Estados Unidos de América) 

En el caso que uno de los proyectos premiados haya sido patrocinado por dos o más profesionales, el premio correspondiente se dividirá entre ellos por partes iguales. 

Asimismo, la institución a la que pertenezca el participante que obtenga el primer lugar (esto es, la institución que haya pre-seleccionado el proyecto ganador), recibirá un proyector multimedia 3M de última generación, con su respectivo telón. 

4. Implementación y protección del invento.

Tanto las instituciones invitadas como 3M y los concursantes adoptarán todas las medidas destinadas a mantener la confidencialidad de los trabajos, estudios y monografías que se presenten en el Concurso, a fin de que éstos tengan, en caso que fuere necesario, la novedad y originalidad exigida por la reglamentación legal para los efectos de obtener los derechos de propiedad industrial o intelectual que protejan la idea o invento.

Será 3M quien determinará la publicidad o información que se dará al resultado del concurso para mantener los objetivos de dicha confidencialidad.

La propiedad industrial o intelectual de las ideas e inventos que participen en el concurso pertenecerá al concursante, sin perjuicio de los convenios que éste pueda suscribir con su respectiva institución, profesor o grupo de trabajo. 

Los concursantes e instituciones deberán mantener estricta confidencialidad respecto de las ideas premiadas en el concurso, y no divulgarlas a terceros, hasta 60 días después de la rendición de cuenta de la inversión de los fondos que deberá hacer la respectiva institución de conformidad con el número 3 precedente. Lo anterior, se entiende sin perjuicio de los trámites conducentes a obtener privilegios industriales y/o derechos de propiedad industrial que puedan realizar el concursante y/o la institución.

En el caso que a 3M le interesare desarrollar alguna de las ideas premiadas, tendrá, por el plazo de 2 años contado desde esta fecha, la primera opción para obtener del concursante y/o la institución una licencia para el desarrollo y explotación de la idea, tecnología o invento, por un precio a convenir en su oportunidad. Durante este plazo, cualquier oferta que reciba el concursante o la institución de un tercero, será puesta en conocimiento de 3M por escrito, quien tendrá 30 días para igualarla o mejorarla. Si 3M nada dice, se presumirá que no tiene interés en el desarrollo de la idea de que se trate.

Santiago, 30 Junio de 2006.
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