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Tarea 2 IN34A

Una fábrica vitivinícola necesita programar su producción y posterior distribución a clientes, para cada semestre (debido a la estacionalidad de la industria). Para esto, el dueño de la fábrica conoce, al principio de cada semestre y para cada mes, las demandas de sus distintos clientes, el precio de compra y capacidades de uva de los productores, los costos de producción, de transporte de fábricas a distribuidores, de distribuidores a clientes, y el precio de venta a cada cliente (el precio de compra de la uva incluye transporte).
Asumiremos (lejano a la realidad) que en menos de un mes ya se puede tener un buen vino (claramente para vender en caja, porque la calidad no da para botella). Además, las uvas se transportan en kilos, y lo que lleva cada camión NO es necesariamente exacto (entero). El vino de fábrica a distribuidor viaja en camiones cisterna, por lo tanto, puede ir fracciones de litros, al igual que de distribuidor a cliente, pues son los clientes quienes envasan el vino. Existe un factor de conversión constante de kilos de uva a litros de vino igual a 0,75 l/kg.
El dueño de la fábrica le pide a ud. maximizar su utilidad, por medio de los modelos de optimización matemática conocidos por Ud. (que para el es como magia), para poder aspirar a ser un productor de vino de excelencia.

Requerimientos


Se pide que modelen el problema como un PPL de maximización de utilidad (para el fabricante) y luego que lo programen y resuelvan utilizando el software GAMS, disponible en la Web (www.gams.com), y los datos disponibles en la sección tarea de U-cursos.

Además, deben realizar un informe auto-contenido; es decir, debe contener los siguientes puntos, como mínimo:

1. Resumen ejecutivo (1 página).

2. Planteamiento del modelo.

3. Análisis del modelo.

4. Resultados obtenidos.

5. Análisis de los resultados.

6. Conclusiones.

7. Anexos.
Reglas del juego:

· El informe se debe realizar en tríos o cuartetos, indicando claramente nombre y sección de los integrantes (pueden ser de distintas secciones).

· Uno de los integrantes debe subir el archivo GAMS (.gms) y el archivo de datos, si se usó, por U-cursos, en sección Tareas, indicando, además, nombre(s) y sección(es) de los integrantes en un archivo .txt (Notepad).
· El informe debe ser entregado en secretaría docente de industrias hasta el día viernes 29 de septiembre a las 16:00 hrs. 

· Los atrasos se penalizarán como Max {un punto por día de atraso en entrega de informe; medio punto por día de atraso en entrega de archivos}
Dudas o comentarios:
Foro de U-Cursos

sebagusi@hotmail.com
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