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Objetivos:

Este curso se centra en la orientacion a objetos (OOP) y su recién extension, la
programacion por aspectos (AOP). El objetivo fundamental es entregar una
vision clara del paradigma de OOP - incluyendo lenguajes OOP muy distintos
de Java/C++/C# — y de los conceptos fundamentales que llevaron a la aparicion
de AOP, pasando por los temas de metaprogramacion y arqwtecturas reflexivas.
Este curso plantea el contexto y la evolucion de las ideas en el area que se
encuentra al limite entre lenguajes de programacién e ingenieria de software.
Ademas provee una vision “de adentro” de los lenguajes OOP y AOP a través
del estudio de sus intérpretes.

Temario:

e OOP
- Diversidad de lenguajes OO
- Lenguajes dinamicos con clases: Smalltalk (Squeak)
- Lenguajes basados en prototipos: Self y ChitChat
- Interpretacion de lenguajes OO

e Metaprogramacion y reflexion
- Conceptos y evolucion
- Meta-arquitecturas de Smalltalk y Java
- Extensiones reflexivas para Java: Reflex

e Programacién por aspectos
- Conceptos
- Interpretacion de lenguajes por aspectos
- Herramientas actuales: AspectJ, Reflex
- Composicion de aspectos
- Lenguajes (de aspectos) especificos a dominios (DSL)



Sistema de Evaluacion:

La evaluacion incluira:
e Presentacion/discusion de articulos
e Desarrollo de tareas de implementacion
e Controles escritos de conocimiento
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