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1 Introducción

1.1 Propósito del Sistema

El motivo central del proyecto es realizar una plataforma que permita el desarrollo de sistemas Peer-to-Peer que admita usuarios conectados vía wireless, desde distintos dispositivos (PDA's, Tablet PC's y Notebooks, entre otros).
Se deben implementar un modulo de administración de sesiones y uno de recursos compartidos que permitan la comunicación entre los usuarios conectados a una red. 

Los modulos a desarrollar se ejecutaran en redes tipo MANET (Mobile Ad-hok NETwork). Estas son redes P2P, complementarias a las redes de infraestructura fija, que generalmente utilizan el protocolo IEEE 802.11x o bluetooth para acceder al medio.
Para la implementación, es necesario un sistema de mensajes que les provea la base de conexión a esa red y el  método de comunicación dentro de ella.

El propósito es que estos usuarios (que pueden utilizar distintos sistemas operativos y plataformas) puedan intercambiar archivos y mensajes ingresando a sesiones creadas por otros usuarios o por ellos mismos.

Los archivos deben manejarse de manera eficiente, es decir, se debe implementar un sistema de administración de recursos que contemple el hecho de que son usuarios wireless, que pueden salir del sistema de manera accidental y que además puedan recuperar la información que tenían al momento de salir accidentalmente del sistema.
1.2 Alcance del Proyecto

El cliente desea que este diseñado e implementado:

· El sistema de transferencia de mensajes sobre UDP.

· Los módulos de administración de recursos compartidos y sesiones dentro de la red.

· Interfaces graficas para cada aplicación de los puntos anteriores.

Las capas del proyecto se ven el la siguiente figura:
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Figura 1: Capas del proyecto.

Como se trata de un proyecto de gran magnitud, se procederá en el siguiente orden (de mayor a menor prioridad):

1. Construcción del sistema de transferencia de mensajes XML sobre UDP.

2. Construcción del modulo de administración de sesiones abiertas.

3. Construcción del modulo de administración de recursos compartidos.
4. Agregación de funcionalidades para sesiones cerradas.
1.3 Contexto

El contexto del proyecto son las redes de comunicación P2P bajo el protocolo MANET, que funcionan de manera dinámica, es decir, admiten gran versatilidad y movimiento a los usuarios conectados.

Posibles campos de aplicación de estas redes son:

· Asistencia a catástrofes.

· Operaciones militares.

· Relaciones cliente-cliente o cliente-negocio.

· Información de tráfico automovilístico.

Las tecnologías y protocolos que se consideraran serán los siguientes:

· Protocolo de transferencia de mensajes: UDP.

· Lenguaje de implementación de mensajes: XML.

· Lenguaje y ambiente de desarrollo de aplicaciones: C# y Visual Studio (Proyecto Mono en Linux).
1.4 Definiciones, Acrónimos y Abreviaturas 

Asociados a redes:

P2P: Una red Peer-to-Peer (P2P) de computadores consiste en una red que concentra su potencial en el poder de computo y el ancho de banda de los participantes de la red, en vez de concentrarse en el poder de algunos (pocos) servidores.

UIDM: User ID Mobile. Identificador único de un usuario móvil. A cada usuario que se conecte por primera vez a la red, se le debe asignar una UIDM única. No puede haber un usuario con dos UIDM asociadas. No puede haber dos usuarios con la misma UIDM.

SIDM: Session ID Mobile. Identificador único de una sesión. Análogo al UIDM.

RIDM: Role ID Mobile. Identificador único de roles en una sesión cerrada. Análogo al UIDM, pero los roles los asigna el administrador luego de crear la sesión cerrada.
UDP: User Datagram Protocol. Protocolo de comunicación de datos en Internet. Con este protocolo, los programas en las redes de computadores pueden enviar mensajes cortos conocidos como datagramas.

MANET: Mobile Ad-hoc NETwork. Red de routers móviles conectados vía wireless, cuya unión forma una topología arbitraria. Los routers son libres de moverse aleatoriamente y se organizan entre ellos de manera arbitraria. Como resultado de esto, la red wireless puede cambiar rápida e impredeciblemente.

Algunas características de una MANET:

1. Nuevos miembros pueden unirse y dejar la red en cualquier momento.

2. No existe una estación base que proporcione capacidades de comunicación, coordinación y colaboración entre host móviles.

3. No existe la necesidad de procesar transferencia de conexión de un dispositivo a otro (handover) y administrar las ubicaciones.

4. Cada host móvil actúa como dispositivo que reenvía paquetes a otros hosts móviles (capacidad de retransmisión).

5. La comunicación es inestable y existe un bajo ancho de banda.

Asociados a administración de sesiones y recursos:

MARC: Modulo de administración de recursos compartidos. Provee todas las interacciones entre los usuarios y los archivos compartidos que estos dispongan. Por ejemplo, valida la transferencia de un archivo entre dos usuarios de una misma sesión, administra la caída del sistema de un usuario si es que estaba transfiriendo un archivo, registra los recursos compartidos para cada usuario y los hace públicos para el resto (si es una sesión abierta), etc. 

MAS: Modulo de administración de sesiones. Provee y administra todas las capacidades de los usuarios con respecto a una sesión, es decir, administra cada sesión creada por cada usuario, controla el numero de usuarios por sesión, registra los movimientos (entradas y salidas del sistema) de los usuarios en una determinada sesión, administra la lista de usuarios en la red para cada sesión, etc.

ADSCRITO A UNA SESION: Se refiere a añadir la sesión en cuestión a la LSA, pasar a formar parte de esa sesión. 

CONECTADO A UNA SESION: Se refiere a que previamente, el usuario se adscribió a ella y se encuentra actualmente visible (en estado conectado) por los demás usuarios conectados.

DESCONECTADO DE UNA SESION: Se refiere a que el usuario pasa al estado desconectado, sin dejar de estar adscrito a la sesion.

ELIMINADO DE UNA SESION: Se refiere a que el usuario fue borrado de la LSA por mandato propio o de un administrador en caso de un SC.

CAIDO DE UNA  SESION: Un usuario se encuentra en este estado si los demás usuarios en la red no detectan sus mensajes de reconocimiento después de un cierto periodo y el usuario no aviso previamente que se desconectaría de la sesión (o la red).

LUM: Lista de usuarios en la red MANET.

LUAS: Lista de usuarios adscritos a la sesion.
LUCS: Lista de usuarios conectados a la sesión.

LUCaS: Lista de usuarios caídos de la sesión.

LUDS: Lista de usuarios desconectados de la sesión.

LSA: Lista de sesiones adscritas por un usuario.

LSAM: Lista de sesiones abiertas en la red MANET (con usuarios adscritos, aunque no necesariamente conectados).

LSCM: Lista de sesiones cerradas en la red MANET (con usuarios adscritos, aunque no necesariamente conectados).

LRCP: Lista de recursos compartidos propios.

SA: Sesión abierta.

SC: Sesión cerrada.
1.5 Referencias
· UDP

· http://en.wikipedia.org/wiki/User_Datagram_Protocol
· http://www.ietf.org/rfc/rfc0768.txt
· P2P

· http://en.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer
· MANET

· http://en.wikipedia.org/wiki/Mobile_ad-hoc_network
· http://www.ietf.org/rfc/rfc2501.txt

· ESA Software Engineering Standards, Isue 2, 1991.

2 Descripción General
Primero se deben definir los protocolos de transferencia de mensajes entre usuarios conectados o por conectarse a la red MANET. Una vez especificados, se debe implementar el sistema de transferencia de mensajes XML usando los protocolos UDP y el anteriormente definido. Este paso es sumamente importante ya que todas las acciones efectuadas en MAS y MARC se deben efectuar en base a mensajes, es decir, si algún usuario efectúa una acción, emite un mensaje, y la manera que tiene el o los destinatarios de esa acción de enterarse de ella es recibiendo el mensaje (y respondiéndolo si se trata de una acción que necesita saber la respuesta de los destinatarios).


Luego de haber realizado lo anterior, se debe crear un sistema de generación de UIDM cuando un usuario se conecte por primera vez a la red. Ese UIDM quedara registrado en un archivo de configuración, en algún directorio escogido por el usuario.

Una vez conectado a la red, cada usuario debe ser visible por los demás, lo cual equivale a que cada usuario envíe mensajes al resto, avisando su estado. Como se trata de una red MANET, cada usuario debe enviar mensajes en forma periódica al resto, para verificar la existencia de cada uno dentro de la esta (enterarse de posibles caídas de la red de algún usuario).

Dentro de la red, cada usuario puede crear sesiones. El MAS debe permitir a los usuarios realizar todas las funciones especificadas mas adelante, concernientes a sesiones.

Una sesión debe entenderse como un conjunto de usuarios (cada uno con LRCP, LSA y GUID propios), representados en una LUAS y LUCS (que pueden entenderse como subconjuntos de la LUM), una LUCaS y una LUDS, y que además cuenta con una SIDM propia. 

Las sesiones P2P pueden ser de dos tipos:

- Abiertas (SA):

Cualquier usuario conectado a la red puede adscribirse a la sesión de manera libre, siempre y cuando, haya generado previamente su GUID. La transferencia de recursos entre los usuarios conectados a la sesión se realiza sin restricciones (solo hay restricciones de existencia del recurso, es decir, si el usuario no esta conectado, y ningún otro usuario tiene el mismo recurso, no se logra hacer la

transferencia con éxito).

- Cerradas (SC):

Su característica principal es que los usuarios dentro de ellas poseen roles. El rol principal es el de Administrador, que se otorga por default al creador de la misma. Inicialmente se consideraran solo dos roles, el de administrador y no-administrador. Luego de la creación de la SC, inmediatamente se deben especificar los roles que existirán dentro de los no-administradores. Cada rol creado para esa sesión tendrá un RIDM único. Los roles se crean para definir los grupos que compartirán recursos. El administrador puede compartir recursos con cualquier otro rol, incluso con otros administradores. Por ejemplo, si se especifican dos roles A y B, además del rol de administrador, los usuarios con rol A solo pueden compartir recursos con los de su mismo rol y no con los de B. También, a cada recurso del administrador se le deben asignar los tipos de roles autorizados (permisos) para compartir. Es decir, si el administrador posee 3 recursos, R1, R2 y R3,  luego de especificar los roles que existirán, supongamos A y B, puede marcar a R1 con A, R2 con A y B y R3 sin marca. Esto significa que R1 puede ser copiado por usuarios con rol A y administradores, R2 por usuarios con roles A, B y administradores,  y R3 solo por administradores.

La principal característica es que el administrador es el que controla el ingreso de usuarios a la sesión y regula la transferencia de archivos entre estos.

Los usuarios fuera de la sesión pueden adscribirse a ella de las siguientes formas:

- Por invitación:

El administrador envía invitaciones a ciertos usuarios y estos deciden si se adscriben

a la sesión o no. Al momento de enviar la invitación, el administrador debe

especificar el rol que tendría el usuario dentro de la sesión (puede ser incluso un rol de administrador, en cuyo caso habrán 2 administradores).

- Por petición y posterior aceptación de un administrador:

Los usuarios envían peticiones a algún administrador y este, tras decidir

autónomamente o por consulta a los demás administradores, acepta o rechaza

las peticiones, asignando un rol en caso de aceptar.

Los requisitos específicos respecto del MAS se detallan mas adelante.


Finalmente, se debe implementar el MARC, para lo cual se deben establecer protocolos sobre transferencia de recursos y métodos de búsqueda de recursos entre las LRCP de la LUCS al momento de solicitar transferencia.
2.1 Características de los Usuarios


Los usuarios del sistema serán personas operando distintos dispositivos (como se menciona en la introducción) con conexión wireless. Una vez que corra la aplicación P2P y se conecte a la red MANET, dependiendo del tipo de sesiones a las cuales se encuentre adscrito, sus características variaran. 


Si esta adscrito a una SA, no tendrá características especiales y todos aquellos adscritos a esa sesión tienen el mismo rol dentro de ella. Particularmente, no pueden expulsar a otro usuario adscrito y pueden copiar cualquier recurso de la LRCP de cualquier otro usuario en la sesión.


Si esta adscrito a una SC, dependiendo de su rol, tendrá características especiales. Inicialmente se especifican dos roles, administrador y no-administrador. Un administrador puede invitar usuarios, asignándoles roles, expulsar a otro usuario adscrito (que sea no-administrador) y copiar cualquier recurso de la LRCP de cualquier otro usuario en la sesión. Además, puede asignar permisos a sus recursos en la LRCP, impidiendo que un usuario no-administrador pueda copiarlos. Un usuario no-administrador no puede expulsar a otros usuarios y no puede copiar recursos que no correspondan al grupo asignado según su rol o que no tenga el permiso correspondiente, en caso de ser un recurso de un administrador.

2.2 Perspectiva del Producto según los Usuarios/Clientes

Como se menciono anteriormente, los módulos creados deben ser utilizados por aplicaciones P2P donde los participantes serán usuarios conectados via wireless. Cada usuario debe ser capaz de utilizar todas las aplicaciones independientemente del dispositivo desde el cual esta trabajando (PC, PDA, Tablet PC, Notebooks).
2.3 Ambiente Operacional de la Solución

Se considera que el producto se ejecutara bajo el sistema operativo Windows (en su versión ad hoc para cada dispositivo), ya que todo el proceso de desarrollo y las respectivas pruebas, serán efectuadas bajo ese sistema. 
2.4 Relación con Otros Proyectos  

No se especificaron detalles de proyectos relacionados que se estén gestando en el DCC, sin embargo, se comento que a nivel internacional, se trata de una tecnología de punta que tiene muchas perspectivas a futuro.

2.5 Descripción del Modelo

Dentro del paquete aplicaciones_P2P, cada paquete contenido representa a un dispositivo que utilizara los módulos MAS y MARC. Dentro del paquete plataforma, se especifican los paquetes asociados a los módulos en si, detallando todas las funcionalidades posibles relativas a usuarios y sesiones (SA y SC), y usuarios y recursos compartidos (dentro de SA y SC) y el paquete asociado al manejo de mensajes dentro de la red y los protocolos asociados. Se considera que el modulo MARC, asociado a los recursos compartidos, depende del modulo MAS, ya que para ejecutar aplicaciones relativas a administración de recursos, antes se deben ejecutar aplicaciones relativas a sesiones, pues para compartir recursos se debe estar adscrito a una sesión.

La primera etapa consiste en montar el sistema de reconocimiento de peers conectados a la red. El esquema de reconocimiento básico es el envió de mensajes. Se considera que cada cierto tiempo (del orden de 1 minuto), cada peer conectado a la red envía un mensaje a los otros que ya se han detectado como conectados a la red. Las respuestas que se pueden dar varia dependiendo del escenario. 
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Figura 2: Diagrama de Paquetes: aplicaciones_P2P y plataforma.
2.5.1 Casos de uso
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2.5.1.1.1 Generar UIDM
	Nombre
	 Generar UIDM

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 Crea una UIDM para el usuario dentro de la red. Este identificador es unico para cada usuario. Se genera solamente cuando el usuario desea ingresar por primera vez a la red. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Debe ser la primera vez que el usuario se conecta a la red

	Poscondiciones
	 El usuario puede conectarse libremente a la red. El GUID queda guardado en un archivo de configuración.


2.5.1.1.2 Conectar a la red

	Nombre
	 Conectar a la red

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario ingresa a la red. Se manifiesta. Si hay mas usuarios conectados, ellos lo detectan como “conectado”. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Tener asociada una GUID.

	Poscondiciones
	 El usuario puede crear sesiones y compartir recursos.


2.5.1.1.3 Desconectar de la red

	Nombre
	 Desconectar de la red

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario sale de la red. Se manifiesta. Si hay mas usuarios conectado, ellos lo detectan como “desconectado”. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Haber ingresado previamente a la red.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.4 Desconexión involuntaria de la red
	Nombre
	 Desconexion involuntaria de la red

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario se desconecta involuntariamente de la red. No se manifiesta. Si hay mas usuarios conectados, ellos lo identifican como “caido”. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Haber ingresado previamente a la red.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.5 Crear una SA
	Nombre
	 Crear una Sesion Abierta

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario crea una Sesion Abierta. No necesita hacer mas especifiaciones. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Haber ingresado previamente a la red.

	Poscondiciones
	 El sistema debe crear un SIDM para la sesion.


2.5.1.1.6 Crear una SC

	Nombre
	 Crear una Sesion Cerrada

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario crea una Sesion Cerrada. Necesita especifiacicar los tipos de roles (inmodificables en el futuro) y luego asignar los permisos a sus recursos en la LRPC. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Haber ingresado previamente a la red.

	Poscondiciones
	 Definir roles. El sistema debe crear una SIDM para la sesion.


	Nombre
	 Definir Roles

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El administrador de una SC define los roles dentro de la sesion. Este paso se debe realizar inmediatamente después de creada la SC y antes de especificar los permisos de la LRCP del administrador. 

	Actores
	 Administrador

	Precondiciones
	 Haber creado una SC.

	Poscondiciones
	 Especificar Permisos en LRCP


	Nombre
	 Especificar Permisos en LRCP

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El administrador de una SC especifica los permisos de cada recurso dentro de su LRCP (a que grupos se les permite copiar ese recurso). Este paso se debe realizar inmediatamente después de especificados los roles en la SC y antes de invitar usuarios o aceptar peticiones de ingreso. 

	Actores
	 Administrador

	Precondiciones
	 Haber creado una SC.

	Poscondiciones
	 Especificar Permisos en LRCP


2.5.1.1.7 Adscribirse a una SA
	Nombre
	 Adscribirse a una sesion abierta

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario se adscribe a una sesion abierta perteneciente a la LSAM. No necesita mas especificaciones.

	Actores
	Usuario

	Precondiciones
	 Haber ingresado previamente a la red.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.8 Adscribirse a una SC
	Nombre
	 Enviar Petición

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 Un usuario no adscrito a la SC, en la LSCM, envia una petición a algun administrador de esta. En caso de que la respuesta del administrador sea positiva, el usuario se adscribe a la SC. En caso contrario, no se adscribe. Al momento de responder la petición, el administrador debe especificar el rol que tendra el usuario en la SC.

	Actores
	Usuario no adscrito a la SC - Administrador de SC

	Precondiciones
	 -

	Poscondiciones
	 Al momento de enviar la respuesta del administrador, este debe especificar el rol del usuario.


	Nombre
	 Enviar Invitacion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 Un administrador de la SC envia una invitacion a algun usuario no adscrito a ella. 

Al momento de enviar la invitacion, el administrador debe especificar el rol que tendra el suaurio en la SC.

En caso de que la respuesta del usuario sea positiva, el usuario se adscribe a la SC. En caso contrario, no se adscribe.

	Actores
	Administrador de SC - Usuario no adscrito a la SC

	Precondiciones
	 Al momento de enviar la invitacion, el administrador debe especificar el rol que tendra el usuario.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.9 Conectarse a una Sesion
	Nombre
	 Conectarse a una Sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario se conecta a una sesion. Si es SA o SC no importa, pues solo se debe revisar si el usuario esta adscrito a ella.  

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Haberse adscrito previamente a esa sesion (estar en la LUAS de esa sesion).

	Poscondiciones
	 El usuario puede compartir recursos con los usuarios conectados a la sesion.


2.5.1.1.10 Desconectarse involuntariamente de una Sesion
	Nombre
	 Desconectarse involuntariamente de una Sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario se desconecta involuntariamente de una sesion. Es un caso de uso involuntario, ya que nunca se permite a un usuario ejecutar este caso, se produce por efectos externos. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Estar conectado a una sesion.

	Poscondiciones
	 Al recuperar la señal, el usuario debe conectarse (de forma automatica) nuevamente a la sesion.


2.5.1.1.11 Desconectarse de una Sesion

	Nombre
	 Desconectarse de una Sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario se desconecta de una sesion voluntariamente y manifestandolo a los demas usuarios. 

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Estar conectado a una sesion.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.12 Eliminar una Sesion

	Nombre
	 Eliminar  una Sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario elimina una sesion de su LSA, es decir, ya no se encuentra adscrito a ella. La sesion no se elimina en si, esto sucedera cuando no existan usuarios adscritos a ella.

	Actores
	 Usuario 

	Precondiciones
	 Estar adscrito a una sesion.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.13 Ser Eliminado de una Sesion

	Nombre
	 Ser eliminado de una Sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario es eliminado de una sesion. Este caso solo es aplicable al caso de SC, pues en una SA, ningun usuario tiene el poder para eliminar a otro de la LUAS.

	Actores
	 NoAdministrador – Administrador

	Precondiciones
	 El usuario debe estar adscrito a una SC.

	Poscondiciones
	-


2.5.1.1.14 Copiar Recurso a LRCP

	Nombre
	 Copiar Recurso a LRCP en una SA

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario copia un recurso desde la LRCP de otro usuario conectado a la misma sesion. No hay restricciones. 

	Actores
	 Usuario – Usuario

	Precondiciones
	 Ambos usuarios deben estar conectados a una sesion.

	Poscondiciones
	 -

	
	

	Nombre
	 Copiar Recurso a LRCP en una SC

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario copia un recurso desde la LRCP de otro usuario conectado a la misma sesion. Se verifican los roles de ambos usuarios, y si coinciden, se permite la copia, de lo contrario no. Si el usuario que desea copiar es no-administrador y el duaño del recurso a ser copiado es administrador, se deben verificar los permisos asociados al recurso en la LRCP del administrador en cuestion. Si dentro de los permisos esta especificado el rol del no-administrador, la copia se permite. De lo contrario no se permite.

	Actores
	 Usuario – Usuario

	Precondiciones
	 Ambos usuarios deben estar conectados a una sesion.

	Poscondiciones
	 -


2.5.1.1.15 Enviar Mensaje de texto a un usuario en la misma sesion

	Nombre
	 Enviar mensaje de texto a un usuario en la misma sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario envia un mensaje de texto a otro usuario en la misma sesion. Ambos deben estar conectados a la sesion.

	Actores
	 Usuario – Usuario

	Precondiciones
	 Ambos usuarios deben estar conectados a la sesion.

	Poscondiciones
	-


2.5.1.1.16 Enviar Mensaje de texto a todos los usuarios en la misma sesion

	Nombre
	 Enviar mensaje de texto a todos los usuarios de la misma sesion

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 El usuario envia un mensaje de texto a todos los usuarios conecados a la misma sesion. 

	Actores
	 Usuario – Usuario

	Precondiciones
	 El usuario debe estar conectado a la sesion. Solo lo reciben los demas usuarios conectados a la misma sesion.

	Poscondiciones
	-


2.5.1.1.17 Actualizar Permisos para Recurso en LRCP

	Nombre
	 Actualizar Permisos para Recurso en una SC

	Autor
	 Oscar Peredo

	Fecha
	 02/09/05

	Descripcion
	 Un usuario actualiza los permisos de un recurso, es decir, especifica los roles que lo podran copiar. El caso SC es el unico donde se aplica este caso de prueba, pues en un SA, los permisos de todos los recursos estan seteados de manera unica para que todos puedan copiarlos y no se pueden modificar.

	Actores
	 Administrador

	Precondiciones
	 Ser administrador en una SC.

	Poscondiciones
	 -


3 Requisitos del Sistema 

3.1 Requisitos de Usuario

3.1.1 Requisitos de Capacidad

	Identificador
	RU00001

	Nombre
	Generacion de identificador unico UIDM, para acceder a la red

	Descripción
	El primer paso para acceder a la red. 

	 
	Para poder conectarse a la red, un usuario debe tener asociada una UIDM. 

	 
	La UIDM debe estar registrada en un archivo de configuracion en la maquina. 

	 
	del usuario.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	


	Identificador
	RU0002

	Nombre
	Creacion de una SA por parte de un usuario

	Descripción
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET crear una sesion

	 
	 abierta, lo que lleva consigo la creación de una LUAS,LUCS,LUCaS 

 y LUDS para esa

	 
	 sesion, y un SIDM para esa sesion.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0003

	Nombre
	Creacion de una SC por parte de un usuario

	Descripción
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET crear una sesion

	 
	 Cerrada, lo que lleva consigo la creacion de una LUAS,LUCS,LUCaS 

 y LUDS para esa sesion, ademas de la especificación de los roles

y la asignación de permisos a su LRCP.

	 
	Tambien se asigna un SIDM para esa sesion.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0004

	Nombre
	Definición de Roles

	Descripción
	Permitir a un administrador de una SC, especificar los roles que habran

	 
	 en la sesion. La definición de roles no se puede modificar en el futuro.

	 
	Cada rol definido debe tener asociado un RIDM para esa sesion en partcular.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Administrador de SC

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0005

	Nombre
	Asignación de Permisos de la LRCP por parte de un administrador en una SC

	Descripción
	Permitir a un administrador de una SC, asignar permisos a cada recurso 

	 
	 Dentro de su LRCP. Debe definir que roles pueden copiar cada archivo.

	 
	 Por default, el rol de administradr puede copiar los recursos de cualquier 

LRCP de otro usuario conectado a la SC.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Administrador de SC

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0006

	Nombre
	Adscripcion de usuarios a una SA

	Descripción
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET adscribirse una sesion

	 
	 abierta creada por otro usuario.

	 
	

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios no adscritos a la SA estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0007

	Nombre
	Invitacion a usuarios por parte de un administrador

	Descripcion
	Permitir a un administrador de una SC enviar una invitacion a un usuario

	 
	 no adscrito a ella. Al momento de invitarlo, el administrador debe especificar 

	 
	  el rol que tendra el usuario en la sesion.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Administrador de SC

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0008

	Nombre
	Petición a administador por parte de usuario no adscrito

	Descripcion
	Permitir a un usuario no adscrito a un SC enviar una petición de adscripcion

	 
	  a un administrador de la SC. El administrador debe especificar el rol del

	 
	  Usuario en la sesion si acepta la petición.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios no adscritos a la SC estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0009

	Nombre
	Conexion de usuarios a una sesion

	Descripcion
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET conectarse una sesion

	 
	 Abierta o cerrada creada por otro usuario.

	 
	

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios adscritos a la sesion estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	

	 
	


	Identificador
	RU0010

	Nombre
	Desconexion de usuarios de una sesion

	Descripcion
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET y adscrito a una sesion

	 
	 Abierta o cerrada, desconctarse de esta. 

	 
	

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la sesion estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0011

	Nombre
	Eliminación de adscripcion a una sesion por parte de usuarios 

	Descripcion
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET y adscrito a una sesion

	 
	 abierta o cerrada, eliminar su adscripcion de esta. 

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios adscritos a la sesion estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0012

	Nombre
	Eliminación de la adscripcion de un usuario a una SC por 

parte de un administrador 

	Descripcion
	Permitir a un administrador conectado a la red MANET 

	 
	 eliminar la adscripcion de un usuario no-administrador de la SC.

	 
	

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Administrador de SC

	Casos de Prueba
	

	 
	


	Identificador
	RU0020

	Nombre
	Ver recursos compartidos de otros usuarios 

	Descripcion
	Permitir a un usuario conectado a la red MANET 

	 
	ver los recursos compartidos de otro usuario, siempre que ambos esten.

	 
	conectados a la misma sesion.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios

	Casos de Prueba
	

	 
	


3.1.2 Requisitos de Calidad

	Identificador
	RU0013

	Nombre
	Modularidad

	Descripción
	Todo el sistema debe ser construido usando modularidad .

	 
	Esto se debe a que las aplicaciones P2P que se construyan seran

	 
	 utilizadas por distintas maquinas con arquitecturas diferentes,

	 
	 por lo tanto, conviene hacer el diseño de la parte asociada 

	 
	 a networking, MAS y MARC de manera modular.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	-

	Casos de Prueba
	


	Identificador
	RU0014

	Nombre
	Utilización de Patrones de Diseño

	Descripción
	Todo el sistema debe ser construido usando Patrones de Diseño .

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	-

	Casos de Prueba
	


3.1.3 Requisitos de Restricción

	Identificador
	RU0015

	Nombre
	Desarrollo utilizando el Sistema Operativo Windows

	Descripción
	Todo el desarrollo del sistema debe ser realizado bajo ese sistema operativo.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	-

	Casos de Prueba
	


	Identificador
	RU0016

	Nombre
	Confeccion y Utilizacion de Protocolo de detección de entrada de Peers

	Descripción
	Este protocolo describe la manera en que los peers que estan 

	 
	conectados a la red MANET detectan el ingreso de otros usuario

	 
	 a la red.

	 
	Involucra la eleccion del protocolo de transferencia de mensajes

	 
	UDP y MULTICAST, los mensajes deben estar en lenguaje XML..

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	


	Identificador
	RU0017

	Nombre
	Confeccion y Utilización de Protocolo de detección de salida de Peers

	Descripción
	Este protocolo describe la manera en que los peers que estan 

	 
	conectados a la red MANET detectan la salida de un 

	 
	Usuario conectado a ella.

	 
	Involucra la eleccion del protocolo de transferencia de mensajes

	 
	UDP y MULTICAST, los mensajes deben estar en lenguaje XML.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable (aun falta decidir si hacerlo con SOAP o  no)

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	


	Identificador
	RU0018

	Nombre
	Confeccion y Utilización de Protocolo de detección de desconexiones 

involuntarias de Peers

	Descripción
	Este protocolo describe la manera en que los peers que estan 

	 
	conectados a la red MANET detectan la caida de la red de un

	 
	 Usuario conectado a ella.

	 
	Involucra la eleccion del protocolo de transferencia de mensajes

	 
	UDP y MULTICAST, los mensajes deben estar en lenguaje XML 

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable 

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	Verificar si un usuario que pierde la se;anl wireless y sale de la red


	Identificador
	RU0019

	Nombre
	Confeccion y Utilización de Protocolo de transferencia de archivos 

	Descripción
	Permitir a un usuario copiar un recurso desde la LRCP de otro usuario 

	 
	 en la misma sesion. Si es una SC, se revisa el rol de cada usuario y los

	 
	 permisos respectivos.

Involucra la eleccion del protocolo de transferencia de mensajes usando

UDP, MULTICAST y XML.

	Prioridad
	Baja

	Fuente
	Hugo Andres Neyem (cliente)

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios estan asociados a este requisito

	Casos de Prueba
	

	 
	


3.2 Requisitos de Software
3.2.1 Requisitos Funcionales
3.2.1.1 De acceso

	Identificador
	RS0001

	Nombre
	Interfaz de Acceso a la red MANET

	Descripción
	Ventana que permite al acceso a la red MANET. 

	 
	Al ingresar, el sistema detecta si el usuario tiene una UIDM asociada

	 
	En caso de no tener una, se genera automáticamente.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0002

	Nombre
	Generación automática del UIDM

	Descripción
	Funcionalidad que permite generar de manera automática un UIDM. 

	 
	Se accede a esta funcionalidad desde la Interfaz de acceso solamente

	 
	 si el usuario que accede no tiene una UIDM asociada.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0003

	Nombre
	Interfaz principal

	Descripción
	Ventana principal de navegación en el sistema.

	 
	En esta ventana se puede especificar la LRCP, ver las LSA, LUM, LSAM y

	 
	 LSCM. Además están las opciones para crear y adscribirse a una sesión,
así como eliminar una de la LSA.

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0004

	Nombre
	Especificación de LRCP

	Descripción
	Funcionalidad que permite asignar un directorio ubicado en la maquina

	 
	 del usuario como LRCP.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0005

	Nombre
	Adscripción a una sesión en la LSAM

	Descripción
	Permite al usuario adscribirse a una SA dentro de las LSAM.

	 
	Esa sesión formara parte de su LSA.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0006

	Nombre
	Adscripción a una sesión en la LSCM

	Descripción
	Permite al usuario enviar una petición a un administrador de alguna SC 
Dentro de las LSCM.

	 
	Se debe seleccionar una SC de la LSCM, dentro de ella, se debe seleccionar

	 
	un administrador, y luego, enviar la petición.
Si el administrador acepta, se agrega la SC a la LSA.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


3.2.1.2 De visualizacion

	Identificador
	RS0007

	Nombre
	Despliegue de LUM

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar a todos los usuarios conectados

	 
	 a la red MANET, e identificar el estado en el que se encuentran, el que

	 
	 puede ser, conectado, desconectado o desconectado involuntariamente.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0008

	Nombre
	Despliegue de LSA

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todas las sesiones a las cuales

	 
	 el usuario se encuentra adscrito.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0009

	Nombre
	Despliegue de LSAM

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todas las sesiones abiertas creadas

	 
	 por usuarios, y aun activas. 

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0010

	Nombre
	Despliegue de LSCM

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todas las sesiones cerradas creadas

	 
	 por usuarios, y aun activas. 

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0011

	Nombre
	Despliegue de LUCS abierta.

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todos los usuarios conectados 

	 
	 a una determinada sesión abierta.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0012

	Nombre
	Despliegue de LUCS cerrada.

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todos los usuarios conectados 

	 
	 a una determinada sesión cerrada. Si hay un administrador conectado,

	 
	 se muestra de forma llamativa.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0013

	Nombre
	Despliegue de LRCP de otro usuario.

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todos los recursos compartidos 

	 
	 por otro usuario, ambos conectados a la misma sesión.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la misma sesión están asociados a 

este requisito


	Identificador
	RS0014

	Nombre
	Despliegue de estado de avance de recursos que están siendo copiados.

	Descripción
	Funcionalidad que permite visualizar todos los recursos que están 

	 
	siendo copiados por el usuario, y ver el estado de avance de la descarga.

	 
	

	Prioridad
	Baja

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la misma sesión están asociados a 

este requisito


3.2.1.3 De navegacion
	Identificador
	RS0015

	Nombre
	Interfaz de creación de sesiones

	Descripción
	Ventana que permite la creación de una sesión. Se debe especificar si

	 
	se desea crear una SA o una SC.

	 
	

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0016

	Nombre
	Interfaz de creación de SA

	Descripción
	Ventana que permite la creación de una SA.

	 
	No se debe especificar nada mas.

	 
	La sesión se añade a la LSAM.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0017

	Nombre
	Interfaz de creación de SC

	Descripción
	Ventana que permite la creación de una SC. Se deben especificar los

	 
	roles que existirán en la sesión y se deben asignar permisos a los

	 
	recursos del creador (administrador).

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0018

	Nombre
	Creación a una SA

	Descripción
	Funcionalidad que permite al usuario crear una SA y añadirla a la LSAM.

	 
	Cualquier otro usuario puede adscribirse a esa sesión.

	 
	

	Prioridad
	Critica

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0019

	Nombre
	Creación a una SC

	Descripción
	Funcionalidad que permite al usuario crear una SC.

	 
	Se deben especificar los roles y los permisos a los recursos del creador.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0020

	Nombre
	Conexión a una sesión en la LSA

	Descripción
	Permite al usuario seleccionar una sesión dentro de las sesiones

	 
	 en la LSA e ingresar a ella.

	 
	

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Todos los usuarios conectados a la red están asociados a este requisito


	Identificador
	RS0021

	Nombre
	Especificación de roles en una SC

	Descripción
	Funcionalidad que permite definir los roles dentro de una SC.

	 
	El creador de una SC tiene el rol de administrador por default.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Creador de una SC (por default, con el rol de administrador)


	Identificador
	RS0022

	Nombre
	Especificación de permisos de LRCP de administrador en una SC

	Descripción
	Funcionalidad que permite a un administrador de una SC, especificar los

	 
	permisos de cada uno de sus recursos. Cada recursos tendrá marcados

los distinto roles que tienen permitido copiarlo. Los administradores pueden

copiar cualquier recursos de cualquier usuario (incluso otros administradores)

conectado a la SC.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Administrador de una SC


	Identificador
	RS0029

	Nombre
	Invitación por parte de Administrador a un usuario no adscrito a una SC

	Descripción
	Funcionalidad que permite a un administrador de una SC invitar

	 
	a un usuario no adscrito. El administrador debe definir el rol del invitado

previamente. 

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Administrador de una SC


3.2.2 Operacionales
	Identificador
	RS0023

	Nombre
	Soporte de usuarios conectados a la red de manera wireless

	Descripción
	El sistema debe estar construido de manera que soporte posibles

	 
	desconexiones de la red y de las sesiones por parte de los usuarios.

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	


3.2.3 Mantenibilidad
	Identificador
	RS0024

	Nombre
	Mantenibilidad para iteraciones futuras del proyecto

	Descripción
	El sistema debe ser construido usando patrones de diseño y modularidad

	 
	de tal forma que en iteraciones futuras (otros semestres) se pueda continuar 

con el trabajo. 

	Prioridad
	Alta

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	


3.2.4 Portabilidad
	Identificador
	RS0025

	Nombre
	Utilización bajo Notebook usando Windows en la versión ad-hoc

	Descripción
	Permite la utilización de aplicación P2P usando los módulos MAS y MARC,

	 
	Además del sistema de Networking desarrollado bajo Notebooks usando el 

Sistema operativo Windows en su versión ad-hoc.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Cualquier usuario que se conecte a la red MANET desde un Notebook.


	Identificador
	RS0026

	Nombre
	Utilización bajo PDA usando Windows en la versión ad-hoc

	Descripción
	Permite la utilización de aplicación P2P usando los módulos MAS y MARC,

	 
	Además del sistema de Networking desarrollado bajo PDAs usando el 

Sistema operativo Windows en su versión ad-hoc.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Cualquier usuario que se conecte a la red MANET desde una PDA.


	Identificador
	RS0027

	Nombre
	Utilización bajo Tablet PC usando Windows en la versión ad-hoc

	Descripción
	Permite la utilización de aplicación P2P usando los módulos MAS y MARC,

	 
	Además del sistema de Networking desarrollado bajo Tablet PCs usando el 

Sistema operativo Windows en su versión ad-hoc.

	Prioridad
	Baja

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	Cualquier usuario que se conecte a la red MANET desde un Tablet PC.


3.2.5 Escalabilidad
	Identificador
	RS0028

	Nombre
	Soporte de numero indefinido de usuarios conectados a la red MANET

	Descripción
	El sistema debe soportar un numero indefinido de usuarios. No debe 

	 
	Colapsar frente grandes flujos de usuarios, conectándose y 

desconectandose a la red, y coactándose y desconectándose de sesiones.

	Prioridad
	Media

	Fuente
	Cliente

	Estabilidad
	Intranzable

	Estado
	No cumple

	Listado de Usuarios
	


3.3 Matriz de Trazado Requisitos de Usuario vs. Requisitos de Software

	 
	RS0001
	RS0002
	RS0003
	RS0004
	RS0005
	RS0006
	RS0007
	RS0008
	RS0009
	RS0010
	RS0011
	RS0012
	RS0013
	RS0014
	RS0015
	RS0016
	RS0017
	RS0018
	RS0019
	RS0020
	RS0021
	RS0022
	RS0023
	RS0024
	RS0025
	RS0026
	RS0027
	RS0028
	RS0029

	RU0001
	x
	x
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0002
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	x
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0003
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	x
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0004
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0005
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0006
	 
	 
	x
	 
	x
	 
	 
	x
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0007
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x

	RU0008
	 
	 
	x
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	RU0009
	 
	 
	x
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	RU0010
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0011
	 
	 
	x
	 
	x
	x
	 
	 
	x
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	RU0012
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	x
	 
	 

	RU0014
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	x
	x
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	RU0016
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	RU0017
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	x
	 

	RU0018
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	x
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	RU0020
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	x
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


4 Pruebas de Sistema

4.1 Pruebas de Usuario

En esta sección se especificarán las pruebas que se harán sobre el sistema, para determinar que se cumplen los requisitos de usuario. Una prueba puede dar lugar a muchos casos de prueba.

	ID
	Es el identificador del caso de prueba. Por ej: PR0001

	Req. de UsuarioAsociado
	Identificador del requisito de usuario asociado a esta prueba. Por ej. “RU0001”

	Nombre
	Nombre en lenguaje natural del caso de prueba. Este resume la prueba, pore j.: “Acceso a través de login y password”

	Descripción
	Descripción del caso de prueba. En qué consiste el test que debe cumplir el software a desarrollar. Por ej. “Se probará el acceso a través del uso de login y password, para cada uno de los tipos de usuarios pertenecientes al sistema. Para cada uno se probará:

1. Login y password correcto

2. Login correcto y password incorrecto

3. Login incorrecto y password correcto

4. Login incorrecto y password incorrecto”

	Peor Valor Aceptable
	Este es el mínimo valor acceptable, cuando se trata de un requisito de calidad. En el caso de un requisito functional, se debe colocar: “cumple o no cumple”

	Valor Planificado
	Este es el valor que se planifica lograr al final del desarrollo, cuando se trata de un requisito de calidad. En el caso de un requisito functional, se debe colocar: “cumple o no cumple”

	Tipo de Usuario
	Indica cuáles son los tipos de usuarios que se ven afectados directamente por este tipo de requisito. Por ej: “administradores, secretarias, gerentes”

	Estado (pasó / no pasó)
	Indica el estado del caso de prueba…  Indica si el software pasó o no pasó el caso de prueba. Por ej: “Pasó”


4.2 Matriz de Trazado Requisitos de Usuario vs. Pruebas

Tabla 1: Matriz de requisitos  de usuario versus las pruebas

	
	RP1 
	RP2 
	RP3 
	RP4 
	RP5 
	RP6 
	RP7 
	RP8 
	RP9 
	RP10 

	RU1
	x
	
	
	
	
	
	
	
	
	X

	RU2
	
	
	x
	
	X
	
	
	
	x
	

	RU3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	RU4
	
	
	
	
	X
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