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2 INTRODUCCION

El siguiente tutorial tiene como finalidad bésica el asistir a los alumnos del
curso IN72J — Arquitectura Tecnoldgica de un E-Business en el desarrollo de una
aplicacion web, a partir de un disefio orientado a objetos, empleando tecnologia Java y
utilizando las herramientas IBM WebSphere Studio Application Developer 4.03, IBM DB2
Server Edition 8.1 y Sybase Power Designer 9.5.1. De ninguna manera se pretende aqui dar
una completa vision de las potencialidades de estas herramientas ya que ello sin duda
podria ser objeto de un libro completo.

El desarrollo del tutorial supone que contamos con un disefio orientado a
objetos. A través de tres ejemplos, ascendentes en complejidad, se presenta la interaccion
entre paginas jsp, servlet — jsp y servlet — jsp — bases de datos. Ademas se incluye
consideraciones respecto de como disefiar una base de datos usando Power Designer,
generar los scripts de construccion de la misma, implementarla y poblarla por medio de
DB2.

Por tultimo, se asume que los lectores tienen conocimientos respecto de
bases de datos, disefio orientado a objetos, HTML, java y arquitectura cliente servidor de
tres capas. Ademas este tutorial es complementado por el tutorial de WebSphere Studio
Application Developer entregado oportunamente. Su lectura es necesaria para la

comprension de este documento.

Ren¢ Diaz Montenegro
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3 EJEMPLO 1

3.1 Planteamiento del problema

Deseamos implementar un concatenador de palabras, particularmente
queremos que el cliente nos entregue su nombre y apellido en dos campos separados para
luego concatenar ambos string retornando uno solo con el nombre completo. EL siguiente

esquema muestra lo que buscamos:

Nombre Fené
Apellido Dicz

Enviarl Limpiar |

inicio.html

El nombre completo es René Diaz

respuesta.jsp

La idea es entonces seguir los siguientes pasos:
1. Construir un archivo HTML de nombre inicio.html que contenga un formulario con dos
campos de entrada, nombre y apellido y que postee los datos a la pagina respuesta.jsp
2. Construir una pagina jsp, de nombre respuesta.jsp que se encargue de decepcionar los
datos, construir el string con el nombre completo y luego presentarlo de manera
graficamente adecuada, esto es, con un fondo a eleccion, fuente de letras adecuada, y

anteponiendo al nombre completo la frase “El nombre completo es:”.
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3.2 Consideraciones teoricas

Lo que haremos es una implementacion sin utilizar objetos. Solamente

emplearemos un documento de recepcion de datos y otro que contiene ambas, la logica y la

presentacion grafica de la informacion.

Aqui es importante aclarar lo siguiente:
El documento inicio.html, es solicitado por el cliente ingresando la URL, por ejemplo,
www.ejemplo.cl/inicio.html. Esta peticion es recibida por el web server quien se
encarga de enviar una copia de inicio.html la cual, una vez en el computador del cliente,
es interpretada por el browser quien despliega la pagina en pantalla de acuerdo a lo
especificado por medio del cédigo html.
El cliente, al llenar el formulario, no tiene interaccion alguna con el web server. Si se
estuviese usando sesiones, tampoco la hay ya que el servidor revisaré si la sesion se
encuentra activa cuando se realice una nueva peticion por parte del cliente.
Cuando el cliente presiona el boton enviar del formulario, de no haber algin script que
valide los datos (javascript, VBScript), la informacién contenida en este es enviada al
servidor quien invocara el documento sefialado en el campo action del tag <FORM>.
En nuestro ejemplo se ejecutard el archivo respuesta.jsp. Una péagina jsp tiene la
capacidad de generar cédigo html, en otras palabras, una pagina jsp es un programa
escrito en java con incrustaciones de HTML (también puede verse como cdédigo HTML
con incrustaciones de java), luego tiene la capacidad de manejar interfaz grafica y
logica del negocio en un mismo programa o archivo. Cuando un a pagina jsp es
invocada o ejecutada por el servidor, el resultado de ello serd un documento HTML
puro, sin codigo java. Este documento serd enviado por el servidor al cliente y el
browser, como sabe interpretar html, lo desplegara en pantalla. Notese que al cliente no
jamas le llega documento alguno que posea un programa o parte de este escrito en java.
Los “trozos” de codigo java de una pagina jsp deben ir encerrados entre <% al inicio y
%> al final Del co6digo java incluido en el documento jsp, se desplegard en pantalla
aquel que tenga la siguiente sintaxis <%=nombre_variable%>. El codigo anterior
desplegara, en la posicion del documento en que esté, el valor que posee la variable

nombre_variable respecto del programa java. Cualquier otro “tipo” de codigo java no
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sera desplegado en pantalla, si no que sera compilado y ejecutado como un programa

tradicional.

e Por ultimo, el ejemplo que construiremos puede ser implementado de manera analoga

por medio de php o asp, las consideraciones teodricas planteadas son validas para esos

lenguajes.

3.3 Solucion

US| easepa
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queremos dar al documento, en este caso inicio.html. Luego haciendo clic en finalizar el

programa se encargara de construir el archivo.

En primer lugar
documento

inicio.html. Para ello, en WSAD!

construiremos el

vamos a la vista web, seleccionamos

la carpeta webApplication del

proyecto sobre el cual estamos
trabajando. Luego hacemos clic con
el botén derecho del mouse y vamos
al menu Nuevo, y seleccionamos
Archivo Html.

Se desplegard un wizard en el cual

solo debemos ingresar el nombre que

A la derecha del navegador aparecerd el documento recién creado. En la

parte inferior de este hay tres tags:

e Disefno: Permite construir el documento html usando herramientas

de asistencia que evitan tener escribir cédigo html.

e (Codigo fuente: muestra el céddigo html del documento. Aqui se

puede editar el archivo directamente a través de éste lenguaje.

! WebSphere Studio Application Developer. Suponemos que Ud. leyo atentamente el tutorial sobre la

aplicacion, por lo que sabe como construir proyectos.
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e Vista Previa: como su nombre lo indica permite ver una vista
previa del documento.

Ahora bien, en la vista disefio usando los menus, particularmente el ment
insertar y luego dentro de aquel en Formulario y campos de entrada encontraremos todas
las opciones que nos permiten insertar un formulario, dentro de el insertar dos campos de
texto y los botones para enviar y limpiar el formulario. Haciendo clic en un campo de texto
se desplegara el wizard que aparece a continuacion. En el debemos completar el campo
nombre mediante el cual establecemos el nombre con que llamaremos a ese campo y por

ende con el cual recibiremos los datos enviados por el cliente.

L . . . )
—— ® Ahora bien, en este mismo

| wizard, podemos seleccionar

Cadiga: |.‘5«rea de texto de unalinea

Lrea de texto de una linea
Campo dq T abla otros elementos para ser

Contenedor de estilos a nivel de bloque

Normbrel P, - facies de pagina editados. Por ejemplo podemos
[ Especlicar por propiedad seleccionar el elemento

Tipa de entrada .
& Tasto C Conbasefia formulario en el cual debemos
o N = i indicar la pagina o archivo al

[ %elolect A
Longtudmésims: | =] dlolectura cual seran posteados los datos.
Walor inicial | Para ello completamos el campo
[ Especificar por propiedad Accion. En nuestro caso
Sucesn.. | Estin. | colocamos respuesta.jsp. En este
wizard también podemos
seleccionar el método de envio
(GET o POST), agregar
parametros para enviar a través

Aceptar | Cancelar ‘ Apuda ‘

de la URL o bien incluir

parametros de tipo hidden que acompaiien al formulario.

Nombre |Fené Una vez que tengamos construido el documento

Apellido Diaz en la vista disefio debiésemos tener algo similar a
Erviar | Lirnpiar | lo que se muestra en la figura de la derecha. Ahora

bien, el codigo fuente de este archivo html es el
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siguiente:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>
<HTM_>

<HEAD>

<META name=" GENERATOR" cont ent ="1 BM WebSphere St udi 0" >

<TI TLE>i ni ci 0. ht M </ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY backgr ound="b002bcg. gi f">

<P><FONT si ze="+2"><B>Conpl ete el Fornul ari o</ B><BR>

<BR>

</ FONT></ P>

<P align="center"><BR>
</ P>

<FORM et hod="PCOST" action="respuesta.jsp"> Creanos el formulario
<CENTER>
<TABLE border="0">

<TBODY>
<TR>
<TD><B><FONT si ze="+1">Nonbr e</ FONT></ B></ TD>
Canpo de entrada para el nonbre
<TD><I| NPUT si ze="20" type="text" nanme="nonbre"></TD>
</ TR>
<TR>
<TD><B><FONT si ze="+1">Apel | i do</ FONT></ B></ TD>
Canpo de entrada para el apellido
<TD><I NPUT si ze="20" type="text" nanme="apellido"></TD>
</ TR>
</ TBODY>
</ TABLE>

<INPUT type="submit" nane="Enviar" val ue="Envi ar"><I NPUT type="reset"
nane="Li npi ar" val ue="Li npi ar " ></ CENTER>

</ FORM>

</ BODY>

</ HTM_>

Resumen: hasta aqui lo que hemos hecho es crear un documento html que contiene un
formulario con dos campos de entrada, nombre y apellido, los cuales son enviados a la

pagina respuesta.jsp.

Corresponde ahora crear el documento respuesta.jsp. Para ello desde la
vista web, seguiremos la misma secuencia de pasos que para crear un documento html, pero
en el menu Nuevo seleccionamos Archivo JSP. Se desplegara una interfaz similar a la de un
archivo html, con la diferencia que apareceran algunos ments propios de un documento jsp

los cuales explicaremos mas adelante en la medida que se requiera.
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Como sefialamos una pagina jsp es codigo html con incrustaciones de
codigo java. El documento respuesta.jsp debe realizar las siguientes operaciones en el orden
que se indica:

1. Recibir los datos del formulario de la pagina inicio.html.

2. Concatenar en un solo string el campo nombre y apellido de
manera de desplegar el nombre completo.

3. Desplegar en pantalla el nombre completo, es decir el string con las
variables concatenadas.

Para efectos de su construcciéon podemos usar los ments de un documento
html. Sin embargo, para incrustar el cddigo java debemos editar el documento desde la

vista Codigo Fuente. El codigo final es el siguiente:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<HTM_>

<HEAD>

<META name=" GENERATOR"' cont ent ="1 BM WebSphere St udi 0" >

<TI TLE>r espuesta.j sp</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<%

/1 DEFI Nl MOS LAS VARI ABLES A USAR

String n, a, nonbre_conpl et o=nul | ;

[/ Variable "n", para recibir el canpo nonbre

/[lVariable "a", para recibir el canpo apellido

/I Variabl e nonbre_conpl eto, para concatenar el nonbre y el apellido en un
solo string

/I Reci bi nos | os canpos nonbre y apel lido
/[lel cbédigo "(String)" es para dar formato a |la variable nonbre cono
/lstring y de esa forma poder asignarla a la variable n que es un string

n
a

(String) request. getParaneter("nonbre");
(String) request.getParaneter("apellido");

/I Concatenanbs n y a

nonbre_conpl et o=n+" " +a;

/1'Si n=René y a=Di az, entonces ahora |a variabl e nonbre_conpl et 0="René
Di az" %

/ | DESPLEGAMOS EN PANTALLA EL RESULTADO

<CENTER>El nonbre conpl eto es <% nonbre_conpl et 0%</ CENTER>

</ BODY>

</ HTM_>

Una vez que hayamos guardado y compilado ambos archivos mediante

CTRL+S debemos iniciar el servidor de prueba. Para ello hacemos clic con el boton
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derecho del mouse sobre el archivo inicio.jsp (en la vista web) y seleccionamos la opcion
ejecutar en servidor. Ello hara que se inicie el servidor de prueba incorporado en

websphere y que se abra la vista de servidor?

Luego al completar el formulario el resultado debiese ser el siguiente:

Nombre Fené
Apellido Diaz

Limpiar

inicio.html

El nombre completo es René Diaz

respuesta.jsp

Resumen: El cliente ingresa los datos a través de la pagina inicio.html. Al hacer clic en
enviar, los datos son posteados a la pagina respuesta.jsp la cual recepciona estos
valores, los concatena en un solo String y luego los “despliega en pantalla” (En estricto

rigor lo que hace es construir el codigo html y enviarlo al cliente).

? Si bien en la vista servidor Ud. puede continuar editando el documento, es preferible que para ello se cambie

a la vista web.
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4 EJEMPLO 2

4.1 Planteamiento del problema

Nos proponemos ahora evolucionar levemente respecto del ejemplo uno.
La idea entonces es construir nuevamente un concatenador, pero en esta ocasion queremos
que el archivo inicio.html envié los datos a un servlet, ConcatenaServlet el cual se encargue
de concatenar el nombre y apellido en un solo string enviandoselo luego a un documento

jsp a través de un bean para que este despliegue la informacién en pantalla:

Nombre Fené

Apellido Di: Nombre y apellido
— |

Enviarl Lirnpiar |

ConcatenaServlet }

inicio.html

nombre completo

|

El nombre completo es René Diaz

respuesta.jsp

4.2 Consideraciones Teoricas

Lo que haremos en este ejemplo es traspasar la logica del problema a un
servlet dejando en manos de una pagina jsp la presentacion de la informacion. Mayores
detalles al respecto de lo que es un servlet y sus caracteristicas han sido entregados en
clases de catedra por lo que resulta inoficioso hacerlo aqui. Solo diremos que es una clase

java que extiende a la clase HttpServlet por lo que permite operar sobre el web. Sin
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embargo, es importante puntualizar que el envio de informacion desde el servlet a la pagina
jsp serd a través de un objeto RequestDispatcher y un bean. El primero permite registrar y
despachar la informacién a enviar, el segundo permite recepcionarla en un documento jsp.
También es importante sefialar que al cliente se le enviara el resultado del procesamiento de
la pagina respuesta.jsp que es codigo html.

Por tltimo, tanto para este ejemplo, como para el que sigue son validas las

consideraciones tedricas entregadas en el ejemplo uno respecto del funcionamiento de una

pagina jsp.
4.3 Soluciéon

Nuevamente requerimos de un documento html con un formulario para
recepcionar la informacion del cliente. Sin embargo, el documento inicio.html que
construimos en el ejemplo uno es valido para este. Solo es necesario modificar el campo
action del formulario ya que en esta oportunidad la informacion del formulario serd enviada
al servlet ConcatenaServlet, luego es este valor el que debemos colocar en dicho campo.

Ahora debemos construir el servlet que nos permitird implementar la
logica del problema. Para ello vamos a la carpeta source, hacemos clic con el botén derecho
del mouse, seleccionamos el menu Nuevo y dentro de el la opcion Serviet. Se desplegara en
wizard como el que se muestra en la siguiente pagina.

En el es necesario completar el nombre del Servlet, en nuestro caso
ConcatenaServlet. Ademas podemos indicar que el servlet sea creado en un paquete
especifico. También podemos indicar al programa que preconstruya los encabezados de los
métodos estandar de un servlet que necesitemos. En este caso no es necesario modificar
ninguna de las opciones que vienen por defecto, basta con sefialar el nombre del servlet.
Una vez que haga clic en siguiente el archivo sera construido y a la derecha aparecera el

codigo para ser editado por Ud.
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HE] Crear la clase de serviet

TI} Crear la clase de servlet -

:ﬁ S'

poy  Creacidn de una clase Serviet nueva,

“F]

p | Carpeta: |a"TaIIer2IN?2.J.u’source Examninar...
“H

Frf Paguete: |

[por arizidn)  Examinar...

Tz Mombre de serdet: |
Superclaze: |iavax. zervlet http HttpS ervlet Examinar...

todificadores: W public | abstract [ final

Opciones: I Utilizar modelo de una sola hebra

Interfaces: Afiadir...
A e

IH
<F]
B
<H é0ué apéndices de método desea crear?
[ iritf) [ taShing(] [ getServletinfal]
[v doPaost] [ daPut] [ doDelete]]
[ destray() [v daoGet]]
[¥ Métodos abstractos heredadas
[ Constructores de superclase
1O

3

| | Cancelar |

=3

/Il nportanpbs paquet es estandar.

i mport javax.servlet.http. HtpServlet;
i nport javax.servlet.*;

i mport | avax.servlet.http.*;

i nport java.sql.?*;

i mport java.l ang. Obj ect. *;

import java.util.*;

12

Ahora bien, el codigo que
implementa el servlet debera
considerar en uno de los métodos

(doPost o doGet) los siguientes:

1. Recibir el nombre vy
apellido desde la pagina
inicio.jsp.

2. Concatenar el nombre y
apellido en un solo String

3. Enviar el string
concatenado a la pagina

respuesta.jsp.

El codigo que implementa el

servlet se presenta a continuacion.

public class ConcatenaServlet extends HttpServlet {

public void doPost (

javax.servlet.http. HtpServl et Request request,
j avax. servlet. http. H t pServl et Response response)
throws javax.servlet. Servl et Exception, java.io.|lOException {

/1 Defininos |as variables en que recibirenos el nonbre y el apellido

String n,a=null;

/lvariable en | a que concatenarenos el nonbre
String nonbre_conpl eto=null;

conpl eto

/lvariable de tipo RequestDi spatcher que se utiliza para enviar

/lresultados a una pagina jsp
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Request Di spatcher disp = null;

/I Reci binmos | as variabl es desde | a pégina inicio.htm

(String) request.getParaneter("nonbre");
(String) request.getParaneter("apellido");

n
a

/| Concat enanos el nonbre
nonbre_conpl et o=n+" " +a;
/1 Si n=Juan y a= Moya => nonbre_conpl et 0="Juan Moya"
/I Regi stranos | a variable nonbre conpleto en el objeto request dentro del
cual se conocera conmp n_a_nostrar
/ Event ual nrent e podenops regi strar en el objeto request nuchas vari abl es,

tantas conp recursos conputaci onal es tenganps. Todas seran despachadas

/
/1
/la la pagina jsp de destino.

request.setAttribute("n_a nostrar", nonbre_conpl eto);

[/l Le indicanps al despachador donde enviar el objeto request

di sp = get Servl et Cont ext (). get Request Di spat cher ("/respuesta.jsp");

/I Envi anos el objeto request usando el objeto RequestDi spatcher.
di sp. forward(request, response);

}

public void doGCet (
javax. servlet.http. H t pServl et Request request,
j avax. servlet. http. Ht t pServl et Response response)
throws javax.servl et. Servl et Exception, java.io.|OException {

//Esta |linea redirecciona el nétodo Donet al netodo doPost del servlet.
/1 Asi evitanops replicar el cddigo

t hi s. doPost (request, response);

Resumen: Hasta aqui contamos con la pagina inicio.html que recibe los datos del
cliente y los envia al servlet ConcatenaServlet. Este recibe los datos, los concatena y
luego los despacha a la pagina respuesta.jsp. Falta entonces construir la pagina

respuesta .jsp.
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La pagina respuesta.jsp debe recibir por medio de un bean la variable
n_a_mostrar, que esta contenida en el objeto request, para luego desplegarla en pantalla.
No olvidemos que una pagina jsp es codigo html con incrustaciones de codigo java, que es
compilada y procesada en el servidor y que al cliente solo se le envia el resultado de este
proceso que corresponde a un documento html construido a partir de las especificaciones de
la pagina jsp.

Creamos entonces un documento JSP de nombre respuesta.jsp. Lo primero
que debemos hacer es insertar un bean por cada variable del objeto request que queramos
manejar en el documento JSP. Para ello vamos a la vista de disefio del documento jsp,
menu JSP, Insertar bean y se desplegara el siguiente wizard:

Atribuins ‘" En el campo ID debemos colocar

Cédigo: [ispuuschean =l ¢l nombre que identifica la

jepeuseBean ] zetProperty I Cadigoz .JSF']

o

variable a rescatar, en nuestro

caso n_a mostrar. En el campo

Claze: |iava.lang.5tring

clase debemos identificar el tipo
Beanname: |
Tipo: | de objeto que es, en nuestro caso,
Ambito: |request | la variable n del servlet que

genero la variable n_a_mostrar es
del tipo java.lang.String. Por

ultimo en el campo ambito

debemos seleccionar request.

Aceptar | Cancelar | Ayuds | Hecho esto editamos el contenido

html y luego desde la vista

codigo fuente insertamos la variable donde corresponda. EL codigo fuente es el siguiente:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>

<HTM_>

<HEAD>

<META name=" GENERATOR" cont ent ="1 BM WbSphere St udi 0" >

<TI TLE>r espuest a. j sp</ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY backgr ound="b002bcg. gi f">

<] sp:useBean id="n_a nostrar" class="java.lang. String" scope="request"/>
<P><BR>
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<BR>

<B><FONT si ze="+2">El nonbre conpleto es <%n_a_nostrar %</ FONT></ B></ P>
</ BODY>

</ HTML>

Luego realizamos el mismo procedimiento que en el ejemplo uno sobre el
archivo inicio.html para ejecutarlo en el servidor. Al hacerlo el resultado debiese ser el

siguiente:

Fene

Diaz

Nombre y apellido
— [ ConcatenaServlet J

inicio.html

nombre completo

|
e

respuesta.jsp

5 EJEMPLO 3

5.1 Planteamiento del problema

Deseamos ahora mostrar la interaccion de un servlet con una base de datos. Para

tales efectos mostraremos como crear una base de datos, utilizando Power Designer, sobre
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IBM DB2. Luego crearemos un documento html con dos links que establecen pardmetros
de busqueda sobre la base de datos. Esta informacion sera recepcionada por el servlet quien
ejecutard la consulta a la base de datos aplicando los pardmetros de filtro entregados por el
cliente para luego enviar los resultados a una pagina jsp que se encargara de desplegarlos
en pantalla construyendo un documento html.

Para que el cliente entregue sus parametros de busqueda usaremos links. Sin
duda esta opcion no es la usual, su unico objetivo es mostrar como enviar informacion a
través de un link. Lo mismo se podria realizar mediante un formulario.

Por otro lado obviaremos aqui consideraciones teoricas respecto del problema
ya que estas fueron explicitadas en los ejemplos anteriores y aplican igualmente a este.
Respecto de las consideraciones para el disefio de una base de datos se adjunta un
documento pdf con transparencias del curso IN55A — Sistemas de informacion
administrativos, dictado por el profesor Eduardo Schélchli. Mayores antecedentes respecto
del modelo entidad relacion y modelo relacional de bases de datos se pueden encontrar en

internet o bien en literatura especializada.
5.2 Creacion de una base de datos.

Como sefialamos no es nuestro objetivo aqui ensefiar a disenar una base de datos
por lo que obviaremos comentarios al respecto. Para crear una base de datos, lo primero
que debemos hacer es contar con un disefio. Usaremos para tales efectos el programa Power
Designer. Los pasos a seguir para crear un documento de disefio de bases de datos entidad
relacion son los siguientes:

1. Menu File
2. New
3. Conceptual Data Model, Aceptar

En el navegador aparecera una “carpeta” con el modelo recién creado. Dentro de
el aparece un diagrama que es sobre el cual disenaremos la base de datos.

A la derecha aparecera una barra de herramientas que nos permitird insertar los

distintos elementos que componen el modelo:
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Palette

Creacion de relaciones entre entidades

Creacion de entidades

Una vez disefiada la base de datos® procedemos a crear el disefio fisico que
corresponde al modelo relacional a partir del cual crearemos la base de datos. Vamos al

menu Tools, Generate Phisical Model.

CATEGORIA_FRODUCTO
ID CAT  Zpix HO bz [t Relationzhip_1
NOMBRE WASD <M=
Identifier_1 <pix
FRODUCTO
jis3 2pix HO T
HOMBRE WASD Lhdx
WALOR F <hlx
Identifier_1 <pi>

Ilustracién 1: Modelo Conceptual Canénico

Se desplegara un wizard como el siguiente:

3 Entendemos por un modelo correcto, para efectos del software, aquel que tiene establecidos el nombre de las

entidades, atributos, el tipo de cada atributo, las llaves primarias y las relaciones entre entidades.
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PDIv Generation Options LB
Genaal]Demn] TametModek] Saedmn]
{* Generate new Physical Data Model
DBMS: hNFDHMh<SQLBﬁ[NotEaMEd] _:]Ej
B DEZ 4 x for MYS/ESA [Mat Certified) i
IBA DEZ 55 for O5/390 [Mat Certified)
IBM DB2 UDE 5.¢ Common Server del
IB¥ DBZ2 UDB 6 for 054390 (Mat Certified)
. IEM DEZ UDE B.x Common Server -
Name: IBM DB2 LIDE 7 for 054390 =l
Ciagles B DBEZ2 UDE 7.% Common Server |?
INFORMIx SOL 7.x Y
TG T S
" Update existing Physical D ata Model
Select model: |3 ConceptualD ataModel_T =
DEMS: |
-
Aceptar | Cancelar ‘ Aplicar ‘ Ayuda

El modelo fisico de datos es el siguiente:

CATEGORIA_FPRODUCTO

i

I CAT SERIAL
NOMBRE “ARCHAR(SO)

Zphe
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EN el campo DBMS
seleccionamos el motor de
bases de datos en el cual la
crearemos. En nuestro caso
IBM DB2 UDB 8.x Common
Server y luego aceptamos. Se
generard el modelo fisico de
datos y aparecera una ventana
con los errores encontrados.
Si aparecen warnings no se
preocupe, tienen que ver con
formalidades y

no con

€Irores.

FE_RELATIO_CATEGOR

WVALOR FLOAT

FRODUCTO
10 SERIAL Zpk=
ID_CAT INTEGER =t

NOMBERE WARCHARGO)

Ahora bien, procederemos a crear la base de datos en el motor de bases de datos.

Para eso abriremos una ventana de procesamiento de mandatos del DB2. Se abrira una

ventana similar a las de DOS. En ella ejecutaremos el mandato create database

nombre_base datos. En nuestro caso ejecutaremos create database EJ72J. Este comando

creard la base de datos, es decir, la estructura que permite implementar las tablas y

relaciones que hemos disefiado.
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B DR2 CLP - dh2setrp.bat DR2SETCP BAT DR2.EXE - O ﬂ f

Mota: algunos mandatos son espec¥ficos del sistema operative y puede que no estij
n disponibles.

Para mBs ayuda:

7 mandato—dh2 — ayuda para mandato especificado

7 OPTIONS — ayuda para todas las opciones de mandato

7 HELFP — ayuda para leer pantallas de ayuda
Laz tres opciones anteriores se pueden ejecutar como db2 <opci¥n?> desde un indic
ador del 20,

tdb2ic — Centro de informaci¥n DB2 (s¥lo Windows?
Este mandato tambiln se puede ejecutar como db2ic desde wun indicador del S0.
dbh2 =»> create database EJ72J

El siguiente paso consiste en crear las tablas y relaciones que implementan
nuestra base de datos. Para ello emplearemos el Power Designer.

En el modelo fisico vamos al ment Database y seleccionamos Generate
Database. Se desplegara e

| . En primer lugar

= Datzbase Generation IBEBEE
<1 oems IEM DEZ UDE &% Common Server debemos
Directory: | Ji=| seleccionar en
File name: |CreaDB.t:-ct j E 3 .
. : : : Generation type la
Generation type: (™ Seript generation f* ODBC generation

opcion ODBC

Tables & Views l Kews & [ndeses ] Database ] Options ] Selection ]

Tables Columnz Yiews generation. Esto
\ v Create table W User-defined type IV Create view .
} v Check v Drefault valus v Commert nos perm1t1ré
n * |nzide Table © Outside v Check [w Begin script .
v Physical options {+ o W End script lmplementar
v Begin script v ' Camment ™ Pemiszion .
W End script W Physical options o D i directamente la
Iv ' Comment
| Pemission base de datos en el
v Droptable

motor sobre la BD
EJ72) y ademas

nos creara un

Aceptar | Cancelar Ayuda | arChIVO con las
sentencias de
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creacion. El nombre del archivo lo especificamos en File name y en directory indicamos el

directorio donde este archivo sera creado. El resto de las opciones las dejamos tal como

estan. Hacemos clic en aceptar y aparecerd la siguiente ventana:

[
-

.

Connect to an O0OBC Data Source

ODBC data source
* Machine data source:

|<Nnne> j
€ File data source:

|

[ Add.
Loagin
User ID: |
Password: |
™ Save password
Conrect | Cancel | Hep |

U
]

Seleccionamos Machina data source y luego
hacemos clic en add. Lo que haremos es
crear un driver de conexidn con nuestra base
de datos de podamos

manera que

implementar las tablas 'y relaciones.
Aparecerd un wizard con el administrador de
ODBC de windows. En el seleccionamos
dBASE Files y luego hacemos clic en
agregar. Se desplegara un wizard como el

que se muestra en la figura a la siguiente. En

el debemos seleccionar el driver /IBM DB2 ODBC DRIVER. Hacemos clic en finalizar y se

desplegara la ventana que se muestra en la siguiente pagina.

Crear nuevo origen de datos -

Seleccione un controlador para el que dezee establecer un
ongen de datos.

Mombre &

Diriver da Microzoft para arquivos testo [7 et " cav]
Drriver do Microsoft Access [*.mdb)

Drriver do Microgaoft dB aze [*.dbf]

Diriver do Microsaft Excel[™ xlz)

Drriver do Microgzoft Paradox [*.db ]

Diriver para o Microzoft Visual FoxPro

IEM DE2 ODEC DRIVER

Microzoft Access Diiver [*.mdb)
Micrnznft Access-Treibear (* mdbl ZI
- | M m

Cancelar

| Finalizar |
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Controlador ODBC IBM DB2 - Afiadir

Seleccione el aliaz de base de datos DEZ que desea registrar para ODBC, o seleccione
ARadir para crear un huevo aliaz. Puede cambiar el nombre p descripcidn de fuente de
datos, o aceptar el valor por omisian,

22

(| En el campo nombre de la fuente
de datos colocamos el nombre de

nuestra base de datos EJ72J. En el

Mombre de la fuente de datos |EJ?‘2.J|

Alias de base de datas [EJ72)

= Afiadi

campo Alias de la base de datos,

Descripeidn |

Bien

Cancelar |

seleccionamos de la lista la base de

datos EJ72] que recién creamos.

l\@ al proveedar de datos indicado. Un Ungen de datos de usuano 26 ez

| Luego hacemos clic en bien y

aceptar, hasta llegar a la ventana original de conexién a la base de datos (se muestra a

continuacion). Ahi en el campo User ID y Password sehalamos el username y password del

administrador del motor de bases de datos (este

DB2 en su computador.)

—_—

Caonnect io an ODBC Data Source

H ODBC data source
f* Maching data source;

|EJ?2.J [IEM DBEZ ODEC DRIMVER)

" File data source;

Setup... | Add. |
Login
User I |db2Zadmin
Pazzword: i

Cu:unneu:tl Cancel |

Help

L]

user y password Ud. lo defini6 al instalar

Ademas en Machine data source

=

seleccionamos el driver que recién
creamos, EJ72J IBM DB2 ODBC
DRIVER. Luego hacemos click en
Connect. Luego de esto el programa
creara el archivo con las sentencias
de creacion de tablas, relaciones,
llaves primarias y foraneas de la base
de datos a implementar. Una vez
hecho una

aquello  desplegara

derecha. En ella se muestran las sentencias

ventana como la que se muestra a la

sefialadas. Haciendo clic en Run estas se
ejecutaran contra la base de datos. Si no
aparece esta ventana significa que Power
Designer no pudo conectarse a la base de

datos EJ72], lo més probable es que Ud.

haya cometido algun error o que esté usando

I Execute SOL Query oog
E-B-H&d L BREX 9o ! el
I .
-- Database name: CONCEPTUALDATAMODEL_2
-- DEMS name: IBM DEZ UDE S5.x Coumoh Serwver =
-- Created on: 13-07-2004 0:44:43
drop index RELATIONSHIP_1 FE:
drop table CATEGORIA_PRODUCTO:
drop table PRODUCTO;
= [+
A i [+

un sistema operativo que no posee

Run Cloze | Help |
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tecnologia NT para el caso de windows por ejemplo. Al hacer clic en run, puede que le
aparezcan algunas ventanas de error, ellas responden a los warnings que aparecieron al
crear el modelo fisico y usualmente tienen que ver con que no fueron definidos nombres de
relaciones u otros. En estos casos igndrelos (hacer clic en ignore). En el caso que el error en
cuestion hable de algun atributo no definido, llave primaria o foranea no definida, entonces
aborte la operacion, corrija el error y repita la secuencia para la implementacion de la base
de datos. NO CREE LA BASE DE DATOS NUEVAMENTE DESDE EL DB2. Una vez
terminado el proceso haga clic en close.

Ud. podra verificar que todo se ha creado correctamente por medio del
procesador de linea de mandatos del DB2( el que usamos para crear la base de datos).
Conéctese a la base de datos ejecutando la sentencia connect to EJ72J user db2admin using
db2admin, donde db2admin es en mi caso el username y password de administrador del
DB2. Luego ejecute la sentencia sql, select * from producto. Si aparece lo siguiente,
deberia estar todo ok.

ﬁ B DB2 CLP - db2setcp.bat DR2SETCR.BAT DR2.EXE -0 ﬂ

{c» Copyright IBM Corporation 1993.2002
Procesador de l¥nea de mandatos para DB2Z SDK 8.1.8

Puede emitir mandatos del gestor de bhase de datos v sentencias de 5QL desde el
indicador de mandatos. Por ejemplo:

=» connect to sample

=» bind sample.bnd

ayuda general, escriba:z 7.

ayuda sobre los mandatos, escriba: ? mandato, donde mandato puede ser
las primeras palabras clave de un mandato del gestor de base de datos. Por
ejemplo:
? CATALOG DATABASE para ayuda sobre el mandato CATALOG DATABASE
? CATALOG para ayuda sobhre todos los mandatos CATALOG.

Para abandonar la modalidad db2 interactiva, escriba QUIT en el indicador de
mandatos. Fuera del modo interactivo, todos los mandatos deben tener el
prefijo *db2’.

Eg¥?0ﬁéstar los valores actuales de opciones de mandato,. escriba LIST COMMAND

Para ohtener ayuda mBs detallada. vea el Manuwal de consulta en 1¥nea.

dbh2 => connect to EJ72J user dbZadmin wsing db2admin
Informaci®n de la conexi¥#in con la hase de datos
Servidor bases datos DB2/NT 8.1.8
ID autorizacid¥n SQL DBZADMIN
Alias base datos local EJ72J
dh2 => select * from producto

ID_CAT NOMBRE

A registro(s) seleccionados.

| Py X v At A AR R b of
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A continuacion debemos poblar nuestra base de datos con algunos datos de
prueba. Para ello completaremos las tablas como se muestra a continuacion:

TABLA CATEGORIA_PRODUCTO

ID CAT NOMBRE

Este valor es generado automaticamente ELECTRONICA
por el motor de base de datos ya que fue

definido como un dato de tipo serial. El

valor es secuencial entero y positivo

partiendo de 1.

TABLA PRODUCTO

ID ID CAT NOMBRE VALOR
Este valor es generado 1 Céamara Sony TRV260 260000
automaticamente por el motor de 1 Tripode Sony 35000
base de datos ya que fue definido 1 Mic. Ambiental 68000
como un dato de tipo serial. El 1 Atril Mic 28000
valor es secuencial entero y 1 Cable mic 6000
positivo partiendo de 1. 1 Parlantes Creative 24000

Como se senala tanto el campo ID CAT como ID son generados
automaticamente por la base de datos porque asi fue disefiada. Ahora bien, el campo
ID CAT de la tabla Producto es el que establece la relacion a nivel fisico entre las dos
tablas, también se conoce como llave foranea. Debe existir integridad referencial entre
ambos, esto es, en el campo ID CAT de la tabla Producto no puede haber un registro con
un valor que no esté registrado en el correspondiente campo de la tabla

Categoria_producto.

El conjunto de sentencias que registran los datos antes generados se presenta a
continuacion en el mismo orden de las tablas.
TABLA CATEGORIA_PRODUCTO
insert into CATEGORIA_PRODUCTO(NOMBRE) values(‘ELECTRONICA’)

TABLA PRODUCTO
insert into PRODUCTO(ID _CAT, NOMBRE, VALOR) values(1,’Camara Sony TRV260’,
260000)
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insert into PRODUCTO(ID _CAT, NOMBRE, VALOR) values(1, Tripode Sony’, 35000)
insert into PRODUCTO(ID _CAT, NOMBRE, VALOR) values(1, ’Mic. Ambiental’, 658000)
insert into PRODUCTO(ID CAT, NOMBRE, VALOR) values(1, Atril Mic’, 28000)
insert into PRODUCTO(ID _CAT, NOMBRE, VALOR) values(1, Cable Mic’,6000)
insert  into  PRODUCTO(ID CAT, @ NOMBRE, VALOR)  values(l, Parlantes
Creative’,24000)
Notese que los campos que son de tipo texto se ingresan entre cremillas simples
y que los campos numéricos se ingresan sin cremillas. También note que los campos
seriales o autonuméricos no son declarados en la lista de columnas de la tabla y por su
puesto, dada su calidad no son ingresados en la sentencia (caso tabla categoria producto).
En la misma ventana de procesamiento de mandatos del DB2 o en otra ejecute
estas sentencias contra la base de datos y los registros seran ingresados a la misma. (es
necesario estar conectado a la base de datos, para ello refiérase a la pagina 23). En esta
misma ventana podra verificar que lo datos hayan sido ingresados correctamente

ejecutando select * from categoria_producto y select * from producto.

Resumen: Hasta aqui solo hemos creado la base de datos. Corresponde ahora crear la

aplicacion que interactuar con ella.
5.3 Construccion de la aplicacion

Nos disponemos ahora a construir la aplicacion que nos permitird conectarnos a
la base de datos recién creada. Como sefialamos anteriormente, para ello debemos crear
una pagina de recepcion de informacion del cliente, inicio.html, un servlet, CatalogoServiet
y una pagina de respuesta, respuesta.jsp. La idea es entonces presentar en la pagina
inicio.jsp dos links al cliente, uno en el cual se solicita desplegar los productos con un valor
inferior a 30.000 y otra en la cual se solicita desplegar los productos con un valor igual o
superior a 30.000. De esta forma, a través de los links enviaremos una variable llamada
origen la que para el primer caso tendra un valor 1 y para el segundo 2. De esta forma en el
Servlet podremos distinguir cual fue la opcion del cliente. Esto es andlogo a crear un

formulario con un campo de seleccion donde el cliente escoja una u otra opcion.
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De la manera que ya conocemos crearemos un documento html. Desde la vista

de diseflo vamos al ment insertar y luego enlazar. Se desplegara la siguiente ventana

En el campo Nombre de Archivo
colocaremos el destino del enlace o
link, en nuestro caso
CatalogoServilet. Luego vamos a
URL dindmico y aparecera la
ventana que se presenta a
continuacion. En URL colocamos
CatalgoServlet y luego hacemos clic
en editar. Se abrira un wizard en el
cual ingresaremos las variables a
postear con el link y sus valores. En
nuestro caso el campo Nombre lo

completamos con origen y en el

campo valor colocamos el valor 1.

Luego hacemos clic en afiadir y aceptar. Aceptamos en la ventana original y aparecera en

I i, e

IN 72J — Arquitectura Tecnolégica de un E-Business



27

un documento jsp podria sefalarse el valor de la variable mediante un valor dindmico, por
ejemplo <A HREF="CatalogoServlet?origen=<%=monto%>">Texto</A>.

Para efectos de la implementacion de nuestra aplicacion serd necesario contar
con una clase a la cual llamaremos Producto. Para ello seguimos el mismo procedimiento
que para crear un servlet, pero en el menu nuevo seleccionamos Otros. Se abrird una
ventana en la que seleccionaremos del navegador izquierdo la opcion java. Luego en el
navegador derecho se desplegardn todos los documentos java que podemos crear.
Seleccionamos Clase y luego hacemos clic en siguiente. El wizard que se abrira le parecera
familiar. Solo debe completar el nombre de la clase, en nuestro caso Producto. El codigo

que implementa la clase es el siguiente:
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public class Producto {

//Variables de |a clase
String id, nonbre=null;
i nt val or=0;

/1 Constructor de |la clase que recibe tres variables, identificador,
nonbrey valor. Y las asigna a |las variables de |a clase

public Producto(String identificador, String nonbre_producto, int
val or _product o) {

i d=i denti fi cador;

nonbr e=nonbr e_pr oduct o;
val or =val or _product o;

}
|/ Getters

public String Recuperaldentificador(){

return id;

}
public String RecuperaNonbre(){

return nonbre;

}
public int RecuperaVal or(){

return val or;

Como se observa esta clase define una estructura de datos que nos permitira
almacenar en un objeto de tipo Producto cada registro de la base de datos que rescatemos
de ella, en particular los campos id, nombre y valor.

Corresponde ahora crear el Servlet CatalogoServiet. Lo construimos de la
misma forma que explicamos en el ejemplo 2 con la diferencia que entre los métodos a
implementar seleccionamos ademas de los ya seleccionados el método INIT(). El servlet
debera contemplar los siguientes aspectos:

1. Recibir la variable origen desde el cliente.
2. Conectarse a la base de datos
3. Ejecutar una consulta sql a la base de datos para rescatar los productos

de la tabla producto de la base de datos. Rescatamos el campo id,
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nombre y valor. Luego los almacenamos en un vector de objetos de tipo
producto.

4. Filtramos el vector con los datos que obtuvimos segun el valor de la
variable origen. Vamos guardando los objetos Producto que contienen
informacion que debe ser desplegada en pantalla en otro vector de
objetos Producto auxiliar.

5. Luego usamos un objeto RequestDispatcher para enviar la informacion a
la pagina respuesta.jsp.

Antes de seguir es importante aclarar que es un vector. Un Vector es un objeto
del tipo java.util.Vector. En palabras simples se trata de un arreglo de largo variable y que
en sus registros puede almacenar cualquier tipo de objetos, enteros, String y en particular
para nuestro caso objetos de tipo Producto. Posee una serie de métodos que permiten
administrar el arreglo, a saber:

o vector.addElement(p): agrega el objeto p al final de vector de
nombre vector.

e vector.elementAt(i): recupera el objeto del casillero i-é€simo del
vector de nombre vector. La indexacion de un vector parte en 0,
es decir, el primer casillero del vector es referenciado por el valor
0.

e vector.size(): recupera el largo del vector de nombre vector. El
largo se refiere a la cantidad de registros.

Otro aspecto a tener en cuenta es que un Servlet como cualquier clase permite
implementar métodos que pueden ser usados en ella o inclusive heredados por otra clase de
nivel inferior. En particular un Servlet puede manejar ciertos métodos por “defecto” tales
como doPost, doGet, init, destroy, etc, pero ademds podemos crear otros métodos. Para
efectos de la conexion a la base de datos crearemos un método llamado Conectar() que no
recibe parametros, se encarga de establecer la conexion y que retorna un objeto de tipo
Connection que contiene la conexion a la base de datos.

Por ultimo respecto de la conexion a la base de datos y la consulta de datos

debemos considerar lo siguiente:
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La conexién a la base de datos se “almacena” en un objeto de tipo
Connection. Para establecer la conexion es necesario llamar al driver que
corresponde y entregar la ruta, username y password de conexion.

Para poder ejecutar consultas a la base de datos se requiere de una suerte
de administrador de la conexién, en java ello corresponde a un objeto
Statement.

Por medio del objeto Statement y usando un objeto ResultSet se ejecuta
una query o consulta a la base de datos. Un objeto ResultSet almacena el
resultado de la consulta ejecutada contra la base de datos en un formato
de tabla. Luego permite moverse por cada una de las filas de las tablas
mediante el método next() que se mueve al siguiente registro de la tabla
y retorna trae en caso de existir o false en caso contrario. Ahora bien,
para rescatar el valor de una columna o campo de la fila en que esta
sittado el objeto  ResultSet se emplea el método
getInt(“nombre_columna”) o getString(“nombre columna”) segin se

desee traer el dato con formato entero o string respectivamente.
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El codigo que implementa el servlet es el siguiente:

/Il nportanbs paquetes estandar

i nport
i nport
i nport
i nport
i nport
i mport
i mport

javax.servlet. http. HtpServlet;

j avax. servl et.*;

javax. servlet. http.*;

j ava. sql . *;

j ava. |l ang. Qbj ect . *;

java.util.*;

Producto; //Inportanos |a clase Producto

public class Catal ogoServl et extends HttpServlet {

//Defininos |as variables a utilizar

Vector productos= new Vector();//Vector para registrar la info de
/11 a base de datos

Connection conexion = null; //Variable de tipo conexidn

String origen=null; //Variable en |la que recibirenos |a variable
/lorigen enviada por el cliente

Product o producto, p_aux; //Objetos de Tipo producto

/1En el método init establ ecenbs |a conexi é6n con |a base de datos y
/I guardanos | a informaci 6n de esta en el vector productos
public void init() throws javax.servlet. ServletException {

Statement statement = null; //Variable que administra |la
// conexi 6n con | a base de datos
ResultSet rs = null; //Cbjeto Resultset que recibe |os datos

/I consul tados a | a base de datos por nedio de una query

/| Guardanos en | a variable conexi 6n el resultado de |a

// ej ecuci 6n del método Conectar() que es la conexion a la
/I base de datos EJ72J

conexi on = Conectar();

/1 Ejecutanps la rutina para consultar |los datos de |la tabla
/'] product o

try {
/llnicializanbs |a variable de adm nistraci 6n de |la
/] conexi 6n
statenent = conexion.createStatenment();

/1 Ej ecutanmos | a query

rs =
st at ement . execut eQuery(" SELECT * FROM PRODUCTQO') ;

[/ mediante un ciclo while vanps retirando una a una | as

//filas de resultado de la consulta y |as vanos

/I guardando en un objeto producto el cual a su vez lo

/lregistranbs en el vector productos

while (rs.next()) {

/1 Construi nbs el objeto producto nediante el

/'l constructor de |la clase

producto = new Producto(rs.getString("ID"),
rs.getString("NOVBRE"), rs.getlnt("VALOR"));

/| Agr eganos el objeto producto al vector productos
t hi s. product os. addEl enent ( pr oduct 0) ;
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/1Si quedan més registros (rs.next()) volvenos a
[lrepetir el ciclo while

}

/1 Cerranos el objeto ResultSet y el Objeto Statenent
rs.close();
statenent. cl ose();

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

El uso de las sentencias try y match tiene que ver con e
manej o de excepci ones en java. EL progranma trata de

ej ecutar el codigo dentro del try y de no poder hacerlo
ej ecuta el match enviando | a excepci 6n. Este aspecto es
obligatorio en el nmanejo de consultas a bases de datos en
j ava

public voi d doPost (

javax.servlet.http. H t pServl et Request request,

j avax. servlet. http. Htt pServl et Response response)

throws javax.servlet. Servl et Exception, java.io.|OException {
Vect or catal ogo= new Vector();//Vector en el cua

/I guardanos | 0os objetos de tipo producto ya filtrados y
/1 que seran enviados a | a pagina respuesta.jsp

/1 Reci binbs | a variable origen
origen = (String) request.getParaneter("origen");
/1 Objeto disk de tipo RequestDi spatcher para enviar |a

/linformaci 6n a | a pagi na respuesta.jsp
Request Di spat cher disp = null

/1 Ej ecutanps un ciclo while donde eval uanps | a variabl e
/1l origen y dependi endo del caso sel ecci onanps de
/lvector productos | os objetos Producto que satisfacen
/11 a condicién al nacenandol os en el vector catal ogo.
if (origen.equals("1")){
for(int i = 0; i < productos.size(); i =i + 1){
p_aux=( Product o) product os. el ement At (i) ;
i f(p_aux. RecuperaVal or () <30000) {

cat al ogo. addEl enent ( p_aux) ;

el se{
for(int i = 0; i < productos.size(); i =i + 1){

p_aux=( Product o) product os. el ement At (i) ;
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i f(p_aux. RecuperaVal or () >=30000) {

cat al ogo. addEl enent (p_aux) ;

/I Regi stranps en el objeto request |a variable
/I cat &l ogo.
request.set Attri bute("catal ogo", catal ogo);

/1l ndicanbs |a pagina a | a cual enviarenps el objeto
/'l request

disp =
get Servl et Cont ext (). get Request Di spatcher ("/respuesta.jsp");

/ | Despachanps el resultado
di sp. forward(request, response);

}

public void doGCet (
javax.servlet.http. HtpServl et Request request,
j avax. servlet. http. Ht t pServl et Response response)
throws javax.servlet. Servl et Exception, java.io.|OException {

t hi s. doPost (request, response);

}

/I Mét odo Conectar, privado y que retorna un objeto de tipo
/' Connecti on
private Connection Conectar() {

[/ Variabl e de conexi 6n a al base de datos
Connection conexion = null;

/1String que contiene la ruta a | a base de datos, en nuestro
//caso | a base de datos es EJ72J, si se |l anase BASE seria
/'1jdbc: db2: EJ72J

String DBurl = "jdbc:db2: EJ72J";

/ Ej ecutanobs un try-catch que no pernite conectarnos a la
/ | base de datos

try {
/1Ll amanos el driver de conexi on (estéandar para

[/ cual qui er base de dat os DB2)
Cl ass. forName("COM i bm db2. j dbc. app. DB2Dri ver");

/| Est abl ecenbs | a conexi 6n a | a base de datos sefial ando el usernane y

password. DriverManager. get Connecti on(DBurl, “username”, “password”. El
usernane y password son | os valores con que fue instalado el db2
conexi on = DriverMnager. get Connection(DBurl, "db2adm n", "db2adm n");

} catch (Exception e) {
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e.printStackTrace();
}

/ /| Ret ornanps | a conexi on.
return conexion;

Resumen: Contamos con una clase producto que define una estructura para manejar
la informacion de cada producto. Ademas implementamos un servlet que recibe la
variable origen del cliente la cual permite discriminar que tipos de productos se
requiere desplegar en pantalla segun el valor de estos. Este servlet se conecta a la base
de datos EJ72J, rescata toda la informacion de la tabla productos y luego selecciona
aquellos registros que cumplen con el criterio expresado por el cliente a través de la
variable origen. La salida del servlet es un vector llamado catilogo el cual contiene los
objetos producto, con la informacion de estos, que satisfacen el criterio de busqueda.

Corresponde entonces crear la pagina de resultados

Una vez construido el servlet, solo nos falta construir la pagina de respuesta en
la cual se desplegaran los resultados. Esta pagina debera considerar lo siguiente:

e Importar la clase Producto ya que trabajaremos con un vector de objetos
producto los cuales debemos ser capaces de manejar. En particular
necesitaremos rescatar la variable id, nombre y valor de cada objeto,
para ello emplearemos los métodos getters de la clase.

e Usar un bean para traer el vector catalogo.

e Definir el encabezado de una tabla en html para desplegar los contenidos
del vector catalogo. Para ello usaremos un ciclo for de cero al largo del
vector y que en cada “vuelta” creara una fila de la tabla html e insertara
los valores rescatados (id, nombre y valor) del objeto i-ésimo del vector
catalogo.

Creamos el documento respuesta.jsp y al igual que en el ejemplo 2 insertamos
un bean para recibir ahora la variable catdlogo. En este caso, dado que catalogo es de tipo

vector, en el campo clase colocamos java.util. Vector.
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Finalmente escribimos el codigo que implementa la pagina el cual se presenta a

continuacion:

/Il mportanos | a clase producto
<% page i nport="Producto" %
<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<META name=" GENERATOR"' cont ent ="1 BM WbSphere St udi 0" >
<TI TLE>r espuest a2.j sp</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY backgr ound="b002bcg. gi f">
<P><B><FONT si ze="+2">CATALOGO DE PRODUCT(OS</ FONT></ B><BR>
<BR>
<] sp: useBean i d="catal ogo" class="java.util.Vector" scope="request"/>
<BR>
<BR>
</ P>
/1 Defininobs el encabezado de | a tabla
<TABLE border="1">
<TBCDY>
<TR> 3

<TD><B>CODI GO</ B></ TD>

<TD><B>PRODUCTO</ B></ TD>

<TD><B>VALOR</ B></ TD>

</ TR>

//1nicianps un ciclo for de cero hasta el tammfio del vector
/'l (catal ogo.size()) nenos 1. De esta nanera recorrenps todos |os
//indi ces del vector

<%
Pr oduct o product o;
for(int i=0; i<catal ogo.size();i=i+1){
/1 En cada ciclo recuperanos el i-ésinmo elenento del vector
/lcatalogo y | o al macenanps en el objeto producto que es de
/1tipo producto

pr oduct o=( Pr oduct o) cat al ogo. el enent At (i);

%
/1 En cada ciclo agreganos una fila a la tabla y por nedio de
/11 os métodos de | a clase producto recuperanos el id, nonbre
/1y valor y lo insertanpbs en | a respectiva columa de |a
tabl a

<TR>
<TD><%pr oduct 0. Recuper al denti fi cador () %</ TD>
<TD><%pr oduct 0. Recuper aNonbr e() %</ TD>
<TD><%pr oduct 0. Recuper aVal or () %</ TD>

</ TR>

<% % //Finalizanmos el ciclo for
</ TBODY>
</ TABLE>// Cerranpns | a tabla
</ BODY>
</ HTML>
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