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2 INTRODUCCION

El siguiente tutorial tiene como finalidad basica el asistir a los alumnos del
curso IN630 — Arquitectura Tecnoldgica de un E-Business en el desarrollo de las distintas
actividades del curso. De ninguna manera se pretende aqui dar una completa vision de las
potencialidades de esta herramienta ya que ello sin duda podria ser objeto de un libro
completo.

Previo al uso de esta herramienta se recomienda leer cuidadosamente este
tutorial. Lo anterior se fundamenta en el hecho de que IBM WebSphere Studio Application
Developer es una herramienta concebida para desarrolladores de aplicaciones web razéon
por la que presenta una serie de complejidades las que lo hacen extremadamente sensible a
modificaciones torpes de la estructura de archivos asi como de otras componentes del
software.

Ahora bien, la herramienta posee basicamente seis componentes, a saber,
herramientas para la simulacion y conexion a bases de datos, herramientas para el
desarrollo de aplicaciones basadas en tecnologia Java, herramientas para el desarrollo de
aplicaciones basadas en XML, herramientas para el desarrollo de paginas HTML y JSP, un
entorno de prueba (servidor) y un browser.

Por ultimo, en este tutorial nos centraremos en el desarrollo y prueba de
aplicaciones web basadas en servlets, JSP, HTML ya que estos topicos representan los

contenidos esenciales del curso que nos convoca.

René¢ Diaz Montenegro
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3 PRIMEROS PASOS

3.1 Respecto de los Requerimientos de la Aplicacion

WebSphere Studio Application Developer es una herramienta de
considerables requerimientos entre los que se cuentan:

1. 256 Mb RAM Minimo, recomendado 512 Mb.

2. Se requiere del orden de 600 Mb para instalar el software...

3. Sistemas operativos recomendados: Windows 2000 Server, Windows

2000 Profesional y Windows XP.
3.2 Como abrir WebSphere Studio Application Developer

Para abrir el programa Ud. Debe ir a Menu Inicio, Archivos de Programa y
buscar la aplicacion en cuestion. Ahora bien, al abrirla es posible que el software le solicite
establecer el directorio donde se ubicara el Workspace. El workspace es una seccion en la
cual se almacena la informacion de proyectos, codigos y en general todo lo que hayamos
desarrollado. Les recomiendo que lo establezcan en c:\(directorio donde esta el

software)\IBM\WebSphere Studio\Workspace.
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4 CREACION DE PROYECTOS WEB

4.1 Consideraciones Iniciales

Lo primero que debemos saber es que para desarrollar cualquier trabajo
con este software es necesario crear un proyecto. Un proyecto es basicamente una
estructura de directorios adecuada al tipo de desarrollo que queremos realizar. Para tales
efectos la aplicacion nos provee de una serie de opciones las cuales estudiaremos en su
momento.

Por otro lado, dado un proyecto, el software nos proporciona una serie de
“vistas” del mismo. Una vista se podria definir como una perspectiva de desarrollo y se

adecuan a las diferentes fases de un proyecto.
4.2 Opciones de Vistas

Por defecto, al abrir el programa, aparecera la vista Web que es para la
creacion de aplicaciones distribuidas usando Enterprises Java Beans.
Ahora bien Ud. Puede afiadir cuantas vistas sean necesarias. Para tales

efectos haga click sobre el simbolo referenciado en la figura:

-% Web - Application Developer

Haga Click aqui

{&= classes
=lb
-[H] ibr-web-bnd smi
-[] ibm-web-ext xmi
] web.aml
actualizaM oticia. jzp
achualizaSeccion.jsp
actualizalsuanio. jsp
adminh aticiaz.jzp
--|#] bOOZbcg. gif
[5#] bO04beg.gif
% hienvenida jsp
|#] blugzb.gif

g creaMoticia.jsp

Se desplegaran un menu de opciones con algunas de las vistas posibles.

Seleccione otras para ver todas las que se encuentran disponibles:
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¥Seleccionar perspe...

Del ment seleccione la perspectiva web. Repita

% Depuracidn
R Desarrollo de conectores . . . . .
) Euipo la secuencia anterior y seleccione la perspectiva Servidor y la
%QEE [walor por omisidn]

Java 1
Jerarquia de tipos Java perSpeCtlva JaVa.

B Perfilado

B ecursos Note que existe una serie de otras que Ud.
Puede emplear, como por ejemplo la vista Java y la vista de
Datos que para efectos del curso pudiesen ser de utilidad.

Por ultimo Ud. Puede eliminar vistas usando el

botén derecho del mouse sobre el icono de una de ellas.

4.3 Como crear un proyecto web

En el marco del curso utilizaremos solo proyectos web. Un proyecto web
es uno que permite el desarrollo de una aplicacion basada en archivos HTML, JSP, Servlets
y eventualmente XML.

Para crear un proyecto web vaya a archivo -> Nuevo -> Proyecto. El

resultado de la accion sera el siguiente:

k]
Hr royecto nuevo

Seleccionar
Seleccionar un asistente

+-- Diezarmollo de conectares é Proyecto weh
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Seleccione la opcion web y luego click sobre proyecto web. Note que
existe un conjunto de otros proyectos que Ud. Puede crear, sin embargo no los

emplearemos durante el curso. Haga click en siguiente y aparecera la siguiente ventana:

Crear un proyecto Web

Definir el proyecto Web
Debe especificarse el nombre del provecto

En “nombre proyecto” sefiale el nombre del proyecto el cual no puede
existir previamente. Seleccione “Utilizar ubicacion por omision” y no seleccione “crear
archivo css”

Luego seleccione finalizar y espere. El proyecto web aparecera creado en
la seccion Navegador a la derecha de su pantalla. Note que también aparecera un proyecto
llamado DefaulEar. Este proyecto es sumamente importante ya que controla las estructuras
de archivos y proyectos del programa. NO LO ELIMINE BAJO CIRSCUNSTANCIA
ALGUNA.
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4.4 Estructura de un proyecto web

A continuacion estudiaremos la estructura de directorios de un proyecto
web con el objeto de saber donde reside cada uno de nuestros archivos.
Si Ud. Expande las carpetas del nuevo proyecto web se encontrara con una

estructura como la siguiente:

: ; Source: Aqui se crean y depositan los
i x paquetes y codigos fuente en Java: Clases,
DefaulEAR
(28 Servidores ¢ | DO . 4 .
S Lot interfaces, servlets, etc. Ademas de archivos
el ; SE%E ’ " GENERA| XML
== webdpplication g e
G WEBINF :II:-[[EEE :Slstema de
-5 classes <BODY background="hb002bog. <
= b <Hl align="center":«
<[H) ibm-eb-bnd R LB webApplication: es el directorio en que se
) bkt i (FORM actiimmesBoleti . . o
e <CENTER> encuentra la informacion “ptblica”. En la
actualizaMobcia.jzp <TABLE »
liza5 ecar. <TBODY » , . .
Ziiﬂ:ﬂiiuiﬁaf".l? aw | raizse depositan los archivos HTML y
adminhoticias. s ¢TO%< IHE
b002beg. gif </TR> JSP.
bo04beg. gif <TR> . —
v D
Blug2b. gif ATR>
crealloticia.jsp < TEC o di 1
s TaStEs Classes: directorio en que se encuentran los
< >

creallsuario.jzp
eronngreso.jsp

iepr prpeziaidaa] codigos java compilados respetando los

EITOrEESion.jsp < ~FORM»
=117 NEhE S paquetes definidos

logal

mscof Jib: acd se ubican las

MEr |
hoticia, 110
nica  Dibliotecas de Java
R actudrerromemermsp

RcreaMoticia, jsp

ReoreaSeccion.jsp

Recreallzuario jzp

Reliminatolicia jsp

RestadoN aticia.jsp

secciones. jsp

@@’l’?“;1";“;1"’1“;1“;1”|;1'|£T“;1";1!-:T\|'|£T“’1ﬂ;1f|;1’|£1“’mi' ﬂ;]@@ﬂiwiwim’]

ul0Ebecg.gif
ull11beg.gif E
~[B] .classpath A El método getvaluefjava.lan.
.serverPreference EN El método getvalus(java.lan. Boh
o .websettings EN Elmétodo putalus(javalan.. | Boh
= test EN Elmétodo getvalus(javalan... | Boh
+-(= source ES Elmétodo getvalue(javalan... | Boh
+|- (5 webdpplication S El método getvalue(javalan.. | Bok
ES Elmétodo putvalue(javalan... | Boh
— ES Elmétodo putvalue(javalan... | Boh
=[5 Imagel? . ES El métado putialuefjava.lan.. | Bob
[ Animaritn ES El método pubvaluefjava.lan... | Bob
L1 Maherera . T s
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5 CREACION DE ARCHIVOS

5.1 Creacion de archivos HTML y JSP

Como se sefiald anteriormente los archivos HTML y JSP residen en el
directorio “webApplication”. Para crear un archivo de estas caracteristicas Ud. Debe
seleccionar la carpeta webApplication y hacer click con el boton derecho el mouse.
Seleccione nuevo y se desplegard un menu que entre otras opciones posee “Archivo
HTML” y “Archivo JSP”. No nos ocuparemos de las demads alternativas por ahora.

Seleccione “Archivo HTML” y se desplegara la siguiente ventana:

En nombre de archivo

Crear un archivo HTML [pagina Web estatica) N
Creacién de un archivo HTML nueva. <>

indique el correspondiente nombre sin

anotar la extension (.html). Haga click en

T aller/webdpplication

finalizar y el archivo aparecerd en el
workspace, dentro de la  carpeta
correspondiente. Ademas se abrird en la
ventana principal del programa una seccion
con el nombre del archivo en el que Ud.
Podra editar el archivo. Luego nos

ocuparemos de ello.

Ahora bien, repita la secuencia para crear un archivo JSP.
5.2 Creacion de paquetes Java

En java lo ideal es el empleo de paquetes para agrupar clases y programas con
funcionalidades similares. Para crear un paquete solo seleccionar la carpeta JavaSource y
hacer click con el boton derecho del mouse. Aparecera una ventana en la que se le solicitara
el nombre del paquete. Note que Ud. Puede poner una “ruta” de paquetes, por ejemplo

“utilidades.math.polinomios” ello creara el paquete con ese nombre.
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5.3 Creacion de Interfaces, clases y servlets

Para la creacion de interfaces y clases basta con que se sitie sobre el paquete
donde desea ubicarla en la vista Java: Haga click con el boton derecho del mouse y
seleccione nuevo. Se despegara un menu en el que Ud. Tendra la opcion de escoger entre
interfaces, clases y servlet ademas de otras opciones que no vienen al caso estudiarlas por
ahora. Tenga en cuenta que si crea un servlet este se creard en un paquete por omision. Los
servlet solo pueden encontrarse en este paquete.

Una vez que seleccione el tipo de archivo a crear aparecerd una ventana en la

que Ud. Solo tendré que sefialar el nombre' y hacer click en finalizar.
5.4 Respecto de la edicion de documentos

Dependiendo del tipo de archivo que Ud. Esté creando la barra de ment
principal se ajustara ofreciéndole una serie de opciones adaptadas al entorno de
programacion en que esté. No es objeto de este tutorial dar a conocer las caracteristicas de
las herramientas de edicion, para ello se emplearan las clases auxiliares.

Ahora bien, cualquiera sea el entorno en que se encuentre en la parte
inferior de la pantalla aparecera una barra de tareas la cual le sefialard las advertencias y
errores encontrados durante la compilacion. Ademas en el workspace Ud. Podréa tener

acceso a todos sus archivos:

1 : s .1 . . .
Tenga en consideracion que por convencion los nombres de archivos en java comienzan con letra

mayuscula.
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¥ Web - Appl

S source « |IDOCTYPE HTHL PUELIC "—/<W3C--DTD HTHL 4.01 Transitional/<EN">

Administrador java <HTHL>

BoletinElectranica java <HEAD>

Editorjave HETA name="GENERATOR' content="IEM WsbSphere Studin's
<TITLE:Sistema de Noticias Objetiva S.A < /TITLE:

Halcia java < HEADS

Seccionjava <BODY background="b002bcg.gif” >

Usuario java <Hl align="center"»<I>Sistema de Hoticias Objetiva S A.</Ix</Hl:»

<P><BR>

<SPy

<FORM action="BoletinElectronico" name="formulario":

TEE-INF
= dlasses

Admiristradar class
BoletinE lectronico. class
Edilor.class
Moicia.class
Seccion.class

<TD align="right"»<B:Usernane: < B>< TD>
«TDy < INPUT =size="20" type="te=t" namne="user" >« TD>
</TH>

S~ <TR>
- I <TD align="right"><EB:Password. <« E>< TD>»
1) ibr-web-bnd smi <TD><INPUT =ize="20" type="password" name="pass":><-TD>
) /TR>
[H) ibrn-web-ext xmi

T e
actualizaMoMg.isp
actualizaSecciyisp
actualizallsuario Ng
adminNolicias jsp
bO02beg.qi
bO04bcg.gi
hierenida.jsp
biue2b.gif
creaNolicia jsp
creaSeccion.isp
creallsuariosp
enoringreso.jsp
erarseson jsp
iniciojsp
logal.gif
marcajsp

kidden" name="origsn" walu
=xbnit" nane="send" value="Ingresar"><INFUT type="reset" nane="clean" valus="Limpiar":<-CENTE

e\

L8 S, 00 U ]@Emwmm‘n\

menujs : —_—
retein o _llc\y | Deseipeién | Recursss | Enlaca | tic.. |
noliciasS eccion. jsp A Elmétodn getValuefjavalan.. | BoletirE... | Taller/souc linea
Ractuslizahloticia jsp A Elmétada getValueljavalen... | BaletrE... | Tale/sowce N\ | linea..
Rercataticia.ip a El métada pulValucliavalan... | BaletinE... | Tallesouce linca...
Fiorealeccion jsp A | método gelValuefiavalan.. | BoletiE... | Talesouce N\ | linea
Rereallsuario.jsp E ENnétodo gefValuefjavalan. | BoletinE. . | Taller/sauice \linea
ReliminaM oticia.jsp A El Nétodo getValusfiavalan. | BoletinE. . | Taler/sauice MNea
RestadoMoticia. fsp i El myodo putvslusliava.lan.. | BoletirE... | Taler/souce lined.
secciones.jsp E ElméNdo puialueliavalan.. | BoletirE .. | Taler/souice linea
ul0Gbeg.gi i El métoNo pulValusfjava an... | BoletinE .. | Taler/souce linea
uD11bog g A El métody pulValusfjava lan... | BoleticE... | Taler/souce linea. |\
) z:ve'afmm A j BoletiE... | Taller/source linea. |\
a BalckirE... | Tallersouce linca...
{3} s El método gelalueljavalan. | BoletinE. . | Taller/sauice linea
_ ! Elmétodo getalueljava.lan... | BoletinE... | Taller/souce linea
Gleria|

Inicio

Archivos compilados

Archivos JSP y
HTML

Archivos fuente(servlet y

clases) y paquetes
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6 COMPILACIONES Y EJECUCION DE APLICACIONES WEB

6.1 Como Compilar

Para compilar basta que Ud. Presiones control+s y la ventana sobre la cual
esta editando sera compilada. Los errores apareceran tanto en la barra de tareas como en el
documento en cuestion. Haciendo click sobre la fila de un error el editor le sefalara la

ubicacion de este.

@Weh - IBM WebSphere Studio Application Developer

@ ResutadoSolucionServet java X

= DefaulEAR 1 java.io. I0Exception;
i javax.servlet ServletException:
Descriptor de despliegue javax.zervlet http. HttpServlet
javax.zervlet http. HttpServletRequest
# [panuete por omizy# i javax.servlet http. HttpServletResponse:

TrM=des. math. polinomios * @yersion 1.0
- [J] SolucionaPolinomios.java * @author

=38 ‘web Content *7
= METAMF public class ResultadoSolucionServlet extends HttpServlet {
{z= theme .
E Master.css * @see jawvax. servlet http. HttpServletfvoid (javax.servlet http HttpServletRequest,
{= WEB-INF
E-{= classes pllhlll: woid doGet (HttpServletRequest reg. HttpServletResponse resp)
5= uliidades wception, IOException {

EFi= math ) String contador
[E-{= palinamios

E Salucional
[#] ResultadoSolucionSer

wiet http. HttpServlet#void (javax.servlet http HttpServletReguest,
®7
public wvoid doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse respl
throws ServletEzception, I0OEzception {

Hoja de estila

Enar de sintaris en &l simbolo "}, se esperaba " ResultadoS... | Prueballava Source linea 2
//

En el ejemplo anterior el error sefiala que falta completar la linea con

punto y coma (;). Notese que los errores también son sefialados en el workspace.
6.2 Como ejecutar una aplicacion web

Para ejecutar una aplicacion web Ud. Debe situarse sobre el archivo que

desea levantar en el servidor. Hacer click con el boton derecho y seleccionar “Ejecutar en
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servidor”. Es probable que la primera vez que se ejecute el servidor aparezca un mensaje en
que se le solicite “Crear un servidor nuevo”. Si ese es el caso, seleccione “Entorno de
prueba de WebSphere v4.0” y pulse la casilla que establece como predeterminado a este
servidor. Luego presione aceptar.

Una vez que el servidor haya sido levantado debiese aparecer en la
ventana principal del programa una que corresponde al browser. Note que si Ud. Estd
conectado a una red publica puede usarlo de la misma forma que el IE. Ademas en la parte
inferior aparecerd una ventana “consola” en la cual se presenta la secuencia de operaciones
del servidor que le ayudard a detectar errores de ejecucion de sus aplicaciones (los errores
usualmente aparecen en fuente de color rojo). Por ultimo fijese que se ha abierto la vista

“servidor”.

@Weh - IBM WebSphere Studio Application Developer

- =]
utilidades. math. polinomios

E [J] SolucionaPolinomics java
[ Web Content
{= METAINF
E-= theme
S Master.css
E-{= WEB-INF
= classes

= ulilidades

El-= math
E-= pyfinomios

Imagen
w/ehart

il Multimedia
Hoja de estila
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7 OTRAS CONSIDERACIONES

7.1 Respecto del workspace

Tenga en cuenta que el workspace de alguna manera define la estructura
de directorios de la aplicacion en desarrollo de manera que cambios hechos de manera poco
cuidadosa a este pueden terminar en problemas tales como rotura de enlaces entre archivos,
imposibilidad de levantar el servidor, etc. En caso que ocurra un problema de rotura de
enlaces, la ventana de tareas indicard que el error se encuentra en el archivo web.xml. NO
edite este archivo a no ser que Ud. Sepa usar XML, ¢l editarlo incorrectamente puede dafiar

su proyecto y obligarlo a eliminarlo por completo. Pida ayuda a los auxiliares del curso.
7.2 Respecto de la estructura de archivos

Por razones que desconozco la estructura de archivos del programa es
sumamente delicada. Es por ello que se recomienda no editar o incluir archivos fuera del
ambiente de desarrollo del programa. Esto se refiere principalmente a la edicién de archivos
abiertos a través del explorador de windows con otro editor que no sea el incorporado en el

software.
7.3 Respecto de importar e importar archivos

El software permite la importacién y exportacion de archivos en distintos
formatos: zip, ear, war, etc. No trataremos ese topico en este tutorial, sin embargo mas

adelante en el curso seran discutidos.
7.4 Algunas Referencias utiles

e http://www-3.ibm.com/software/awdtools/studioappdev/ Pagina oficial del
producto. Pueden bajar el Trial (900 Mb) y tener acceso a documentos, previo
registro.

e http://www-106.ibm.com/developerworks/ Pagina de desarrolladores de IBM.
Hay una enorme cantidad de tutoriales de los mas diversos temas ordenados por
productos y tecnologias. Deben registrarse para acceder a ellos y bajar las

versiones en pdf.
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