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1.- OBJETIVOS GENERALES

1.- Introducir al alumno en las principales tematicas del Ajedrez

2.- Lograr un avance practico en el juego de los alumnos durante el semestre.

2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.- Introducir a los alumnos al lenguaje del Ajedrez y conocer los principales ejes de su estudio

3.-CONTENIDOS

1 Unidad

- Reglamento.

- El Tablero, el movimiento y las caracteristicas de cada pieza.
- El jaque, el jaque matte y el abandono.

- Movidas imposibles

- El Enroque y la captura al paso.

- Coronacion de peones

- Elahogado

- La partida Tablas

- Anotacion de la partida

- Posiciones Irregulares.

2 Unidad

- Estrategia: Valor de las piezas, Desarrollo, Centro, cambio, Posiciones desequilibradas, la calidad,
columnas abiertas, séptima fila, fases del juego (apertura, medio juego y final)

- Tactica: Ataques al rey, combinaciones, ganancias de material, sacrificios, ataques de matte, el jaque
perpetuo.

3 Unidad

Finales: Rey y pedn contra rey, finales de peones, finales de torre, finales de alfil y caballo, finales de Dama,
material de ventaja.



4 Unidad

Seleccion de partidas de Grandes Maestros de la Historia del Ajedrez (Greco, Filidor, Morphy, Steinitz,
Tarrasch, Lasker, Capablanca, La Escuela Soviética y Fischer)

4.- EVALUACION

- 60% de la calificacion final se pondera en funcién de la asistencia
- 40% de la calificacion Conocimiento aplicado.



