APUNTES DE CLASES CI55D, SEMESTRE 2005-2
Septiembre de 2005

2.9 Laminación en AutoCAD
2.9.1 Introducción

Cuando se realiza un dibujo en AutoCad, este es por defecto ejecutado en el denominado Espacio Modelo. Este Espacio Modelo o Model Space (MS) es el ambiente original del editor grafico de AutoCad. 

Existe otro espacio denominado Espacio Papel o Paper Space (PS) y corresponde al ambiente en el cual se pueden distribuir, mediante ventanas, distintas vistas del espacio modelo. Para versiones de CAD actuales (sobre 2000) se denominan LAYAUT y se presentan como hojas de trabajo.

Al trabajar en Espacio Modelo (MS) se puede realizar la distribución de ventanas en mosaico que ocuparan zonas no superpuestas de la pantalla. Estas ventanas se activan mediante el comando “Vports” y serán vistas siempre activas del espacio modelo.  La diferencia entre este tratamiento de vistas y el que se puede generar en PS, es que en este último las ventanas son elementos gráficos, tangibles para algunos comandos de edición como; copy, move o stretch, lo que implica que estas ventanas se pueden distribuir a gusto, superponer e imprimir en combinación, lo que no es posible con el trabajo en MS y el comando Vports. La activación del espacio papel se realiza seteando la variable Tilemode en cero, originalmente esta se encuentra en 1, definiendo solo el espacio modelo.

2.9.2 Paper Space (PS)

Para trabajar en Espacio Papel (PS), la variable Tilemode (Ti) debe ser ajustada en 0. Al realizar este ajuste, la pantalla cambiara levemente, presentándonos el espacio en blanco donde podremos realizar la distribución de ventanas para visualizar lo dibujado en el espacio modelo (MS). La generación de ventanas se realiza mediante el comando Mview:

Command line: mview

Specify corner of viewport or [ON/OFF/Fit/Hideplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/2/3/4] <Fit>: Enter an option or specify a point 

La opción activa al entrar a este comando, es la generación de una ventana mediante la definición de los vértices opuestos del rectángulo que definirá la ventana. Como la Mview es un elemento gráfico (a diferencia del Vports) esta definición de los dos vértices se puede realizar mediante el clic con el Mouse, el ingreso de pares coordenados, el clic del primer punto y la diferencia de coordenadas con el segundo, entre otras formas. También se puede generar una ventana mediante la especificación a un polígono cerrado o circulo cualquiera, de que sea considerado como ventana. Esto se logra mediante el dibujo anterior del elemento, con las características que se quiera y posteriormente con el submenú Object se le define como Mview. La línea de submenús de Mview se completa con los siguientes sub-comandos:

On/Off 
Activa o desactiva ventanas existentes.

Fit
Genera una ventana ajustada a todo el espacio papel.

Hideplot
Especifica la remoción de líneas ocultas al momento de imprimir.

Lock
Bloque una ventana existente para que no pueda ser modificada su escala, si pudiéndose modificar las características físicas de ella (move, stretch, copy).

Object
Transforma un polígono cerrado, circulo o elipse en una ventana del modelo.

Polygonal
Construye una ventana no rectangular de varios vértices

Restore
Regenera una definición anterior de ventana

2/3/4
Distribuye una combinación de 2, 3 o 4 ventanas en un rectángulo definido por el usuario.

Al realizar el ajuste de la variable Tilemode a cero (0) y entrar al modo de espacio papel, en este se pueden utilizar todas las herramientas de dibujo de AutoCad, sin que sea necesario realizar la construcción de Mviews. Es decir, en espacio papel se puede dibujar de la misma manera que en espacio modelo.

Una vez construida una ventana en espacio papel, se puede saltar dentro de ella y editar el espacio modelo, mediante al switch “MS” en la línea de comando. Para volver al espacio papel, se llama al switch “PS”. De existir varias ventanas, se activará (remarcándose) la última ventana activa. Para saltar de una ventana a la otra se puede cickear con el mouse o presionar repetidamente Ctrl.+R.

Al construir una ventana mediante el comando Mview, la escala inmediata de representación del espacio modelo en la mview, dependerá del tamaño de la ventana y de la extensión de trabajo que se ha desarrollado en model space, realizándose automáticamente un zoom extents.

Para ajustar la vista dentro de la ventana, se debe activar esta, ejecutar el comando Zoom e ingresar la relación de vista entre el espacio modelo y el espacio papel con el sufijo XP.

Command line: zoom
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>: 1xp
Al ingresar, como en el ejemplo, el valor 1xp, se está indicando que la relación de vista entre papel y modelo, según las unidades definidas en el seteo, es 1=1. Si se ingresa 0.5xp, la instrucción equivale a decir que en el espacio papel se debe representar en la mitad de unidades lo que se representa en el espacio modelo. 2xp indicaría que en el espacio papel se debe representar al doble lo que está en el espacio modelo.

Lo anterior supone que si en el MS estamos trabajando a escala 1:1000, al definir una mview con Zoom 2xp, entonces la escala vista en PS sería de 1:500.

2.9.3 Proceso de Laminación
Para realizar la impresión de detalles o laminación de un dibujo general, se pueden enumerar los siguientes pasos.

a. En Tilemode 1, espacio modelo (MS), distribuir la posición, tamaño y orientación de los cuadros de impresión, detalle o laminación que se quieran. Se debe tener en cuanta el tamaño de impresión de cada cuadro y la escala de salida (considerar para este caso impresiones 1 a 1). 

b. Si se quiere un cuadro impreso de 200x200 a escala 1:500, siendo la escala de trabajo de 1:1.000 en MS, entonces el cuadro que se ubicará sobre el dibujo, enmarcándolo en el espacio modelo, tendrá 100x100 pues la ventana de Mview quedará definida con Zoom 2xp, siendo ampliado al doble.

c. Si el cuadro no tiene orientación ortogonal, se puede definir un sistema arbitrario de orientación, mediante la aplicación del comando UCS / e y seleccionar el borde inferior del cuadro para fijar la orientación relativa. Luego aplicar el comando Plan para que el dibujo adopte la nueva orientación.

d. Con la nueva orientación se puede definir una View / New / Define window y guardar con el nombre del detalle.

e. Posteriormente, ya en PS (Tilemode 0) construir el cuadro de 200 x 200 que será definido como Mview.

f. Activar la Mview y llamar la View con el nombre que se le fijó. Como la primera es de 200x200 y la segunda se definió de 100x100, entonces la escala que adoptará la ventana será de Zoom 2xp lo que podrá ser verificado haciendo un List sobre la Mview.

g. El procedimiento se puede realizar sin la necesidad de establecer los cuadros en MS, sino que generando inmediatamente los encuadres en PS, en el tamaño que se quiera, establecer la escala mediante el Zoom y luego desplazar el dibujo, mediante el comando Pan, hasta fijar la posición del encuadre.

h. La ventaja de fijar la posición de las ventanas en Tilemode 1, MS, es que de esta forma se pueden determinar precisamente las zonas de traslape, la orientación o empalme entre una ventana y otra, asegurando que la cobertura es la que se requiere.

i. Es recomendable que una vez construidas las ventanas Mview en PS, estas sean bloqueadas para que no se modifique el Zoom al activarlas y trabajar en ellas. Mediante el Sub-comando Lock, se puede bloquear la escala y posición del espacio modelo, pudiendo saltar sucesivamente de PS a MS y viceversa sin riesgo de errar el formato de salida fijado.
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