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Common Language Runtime
(CLR), es el motor de 
ejecución de las aplicaciones 
.NET Framework.

Los objetivos principales del CLR son simplificar el desarrollo 
de aplicaciones, ofrecer un entorno de ejecución robusto y 
seguro, facilitar la distribución y administración, y ofrecer 
soporte para múltiples lenguajes.

Introducción a Microsoft .NET Framework
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Arquitectura
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Framework Class Library

Common Language Specification
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JScript® …

Framework Class Library (FCL), 
ofrece un conjunto de clases, 
interfaces y tipos reusables con 
las funcionalidades más básicas 
y comunes de la plataforma.

Permite implementar:
Aplicaciones de consola. (System.Console).
Aplicaciones basadas en formularios Windows. (System.Windows.Forms)
Aplicaciones Web ASP.NET y servicios Web (System.Web)
Acceso a fuentes de datos (System.Data)
Acceso de ficheros y flujos (System.IO)
y más...

Introducción a Microsoft .NET Framework
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Arquitectura

Windows LINUX

Common Language Runtime

Framework Class Library

Common Language Specification

VB C# J# Microsoft 
JScript® … Common Language Specification

(CLS), se trata de un conjunto de 
construcciones y restricciones 
que sirve como guía para los 
escritores de bibliotecas y 
compiladores.

Su finalidad no es otra que la de mejorar la comunicación 
entre programas escritos en otros lenguajes. Cuando un 
programa declara su compatibilidad con CLS, significa que 
puede ser utilizado con seguridad en un entorno de múltiples 
lenguajes.

Introducción a Microsoft .NET Framework
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Windows LINUX

Common Language Runtime

Framework Class Library

Common Language Specification

VB C# J# Microsoft 
JScript® …

Arquitectura

Microsoft provee compiladores 
CIL (Common Intermediate
Language) para C#, J#, C++, 
VB y JScript.

Los lenguajes de programación difieren en su sintaxis 
pero (prácticamente) coinciden es su potencia.
Todo código fuente escrito para el framework se 
reduce a CIL.
Terceros desarrollan compiladores CIL para Eiffel, 
Pascal, Python, Cobol, Prolog, etc.

Introducción a Microsoft .NET Framework
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Arquitectura

C#
Código Fuente

VB
Código Fuente

J#
Código Fuente

VB
Compilador

C#
Compilador

J#
Compilador

Aseembly
(Dll o Exe)

Aseembly
(Dll o Exe)

ManifestManifest

MetadataMetadata

IL CodeIL Code

ResourcesResources

Introducción a Microsoft .NET Framework



6

2005 | 11

Arquitectura

C#
Código Fuente

VB
Código Fuente

J#
Código Fuente

VB
Compilador

C#
Compilador

J#
Compilador

Aseembly
(Dll o Exe)

CLR 
(en ejecución)

JIT
Compilador

Código
Nativo
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Demo

C#

VB
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Disassembler (ILDASM.exe)

Aseembly
(Hi.exe)

ManifestManifest

MetadataMetadata

IL CodeIL Code

ResourcesResources
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Aseembly
(Hi.exe)

ManifestManifest

MetadataMetadata

IL CodeIL Code

ResourcesResources

IL CodeIL Code

Introducción a Microsoft .NET Framework

Disassembler (ILDASM.exe)

2005 | 16

Assembler (ILASM.exe)
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Class Browser
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Ofuscación (Obfuscator)

El objetivo de la ofuscaciEl objetivo de la ofuscacióón es crear n es crear 
confusiconfusióón. A medida que crece la confusin. A medida que crece la confusióón, n, 
disminuye la capacidad de la mente para disminuye la capacidad de la mente para 
comprender conceptos intelectuales de comprender conceptos intelectuales de 
varias facetas. varias facetas. 

Observe que no se dice nada acerca de modificar la lObserve que no se dice nada acerca de modificar la lóógica final gica final 
(ejecutable), s(ejecutable), sóólo de representarla de manera incomprensible.lo de representarla de manera incomprensible.
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Dotfuscator
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Dotfuscator

1
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Dotfuscator

2
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Dotfuscator

3
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¿Cómo se obtiene MS .NET Framework? 

Para sistemas operativos Windows 2000, Windows 98,
Windows ME, Windows NT y Windows XP visitar la URL: 
http://www.microsoft.com/net
Para sistemas operativo Windows 2003, ya se encuentra 
incorporado en el sistema (v1.1).  

Introducción a Microsoft .NET Framework
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¿Cómo se obtiene MS .NET Framework? 

Para sistemas operativos Linux visitar la URL: 
http://www.mono-project.com

Introducción a Microsoft .NET Framework
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Lenguaje C# (Descripción)

C#C# es un lenguaje de programacies un lenguaje de programacióón simple n simple 
y robusto orientado a objetos que combina y robusto orientado a objetos que combina 
la simplicidad de Visual Basic con el poder la simplicidad de Visual Basic con el poder 
y flexibilidad de C++.y flexibilidad de C++.

Lenguaje: Visual C#
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C#C# ha sido diseha sido diseññado especado especííficamente por ficamente por 
Microsoft para ser la opciMicrosoft para ser la opcióón de lenguaje n de lenguaje 
para escribir las aplicaciones para su para escribir las aplicaciones para su 
nueva plataforma .NET (plataforma de nueva plataforma .NET (plataforma de 
desarrollo disedesarrollo diseññada pensando en Internet)ada pensando en Internet)

Lenguaje C# (Descripción)
C#C# es un lenguaje de programacies un lenguaje de programacióón simple n simple 
y robusto orientado a objetos que combina y robusto orientado a objetos que combina 
la simplicidad de Visual Basic con el poder y la simplicidad de Visual Basic con el poder y 
flexibilidad de C++.flexibilidad de C++.

Lenguaje: Visual C#
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C# class ≠ C++ class

La primero por comprender cuando se codifica La primero por comprender cuando se codifica 
en en C#C#, es que cuando uno define una clase y , es que cuando uno define una clase y 
sus msus méétodos, la definicitodos, la definicióón de n de ééstos mstos méétodos todos 
deben estar dentro del propio cuerpo de la deben estar dentro del propio cuerpo de la 
clase.clase.

Lenguaje: Visual C#
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C# class ≠ C++ class

C#C++

Lenguaje: Visual C#
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C# class ≠ C++ class

C#C++

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

TODO ES UN OBJETO, ya que tiene herencia TODO ES UN OBJETO, ya que tiene herencia 
implimplíícita de cita de System.ObjectSystem.Object

Object

Value
Types

Reference
Types

Primitive types: int, double, etc.

Enumeration

User defined types: structs

Classes

Arrays

Interfaces

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

…

long

int

short

C#

System.Int64Long8 Bytes

………

System.Int32Integer4 Bytes

System.Int16Short2 Bytes

.NET FrameworkVB .NETEspacio

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

System.StringStringstringvariableCualquier cadena de caracteres

System.Char---char2 ByteCualquier Caracter Unicode 16-bit

System.BooleanBooleanbool2 Bytetrue / false

System.DecimalDecimaldecimal12 Byte±1.0 × 10−28 / ±7.9 × 1028

System.DoubleDoubledouble8 Byte±5.0 × 10−324 /  ±1.7 × 10308

System.SingleSinglefloat4 Byte±1.5 × 10−45 / ±3.4 × 1038

System.UInt64---ulong8 Byte0 / 18446744073709551615

System.UInt32---uint4 Byte0 / 4294967295

System.UInt16---ushort2 Byte0 / 65535

System.Sbyte---sbyte1 Byte-128 / 127

0 / 255

-9223372036854775808 / 
9223372036854775807

-2147483648 / 2147483647

-32768 / 32767

Posibles Valores

byte

long

int

short

C#

System.Int64Long8 Bytes

System.ByteByte1 Byte

System.Int32Integer4 Bytes

System.Int16Short2 Bytes

.NET FrameworkVB .NETEspacio

Lenguaje: Visual C#

2005 | 36

Tipos de Datos

C#C# incluye la construcciincluye la construccióón n enumenum con la con la 
que se definen tipos por valor.que se definen tipos por valor.

Lenguaje: Visual C#



19

2005 | 37

Tipos de Datos

Los arreglos estLos arreglos estáán n 
basados en la clase basados en la clase 
System.ArraySystem.Array de .NET de .NET 
FrameworkFramework y  sus y  sus 
ííndices comienza en ndices comienza en 
cero.cero.

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

Las estructuras (Las estructuras (structsstructs) permiten agrupar ) permiten agrupar 
ccóódigo y datos pero, a diferencia de las digo y datos pero, a diferencia de las 
clases, no permiten herencia, eventos y clases, no permiten herencia, eventos y 
siempre son pasadas por valor.  siempre son pasadas por valor.  

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos
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Tipos de Datos

Una clase es como una plantilla que Una clase es como una plantilla que 
describe cdescribe cóómo deben ser las instancias de mo deben ser las instancias de 
dicha clase (objetos), de forma que cuando dicha clase (objetos), de forma que cuando 
se crea una instancia, se crea una instancia, éésta tendrsta tendráá
exactamente los mismos mexactamente los mismos méétodos y todos y 
variables que tiene la clase.variables que tiene la clase.

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos
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Tipos de Datos

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

CuerpoCampos 
(variables miembros)

Constructor 
(sobrecargado)

Propiedades 
(valores accedidos a través de get/set ) 

Métodos 
(funcionalidad) 

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

La herencia es un mecanismo que permite La herencia es un mecanismo que permite 
que una clase pueda adquirir las que una clase pueda adquirir las 
cualidades de otra ya existente. cualidades de otra ya existente. C#C# posee posee 
herencia simple y puede implementar mherencia simple y puede implementar máás s 
de una de una InterfaceInterface (igual que Java).(igual que Java).

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos
La herencia es un mecanismo que permite La herencia es un mecanismo que permite 
que una clase pueda adquirir las que una clase pueda adquirir las 
cualidades de otra ya existente. cualidades de otra ya existente. C#C# posee posee 
herencia simple y puede implementar mherencia simple y puede implementar máás s 
de una de una InterfaceInterface (igual que Java).(igual que Java).

AutoAuto LanchaLancha

AnfibioAnfibio

∃∃ Herencia Herencia MultipleMultiple
de Clases como C++de Clases como C++
//

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

Lenguaje: Visual C#
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Tipos de Datos

Clase Abstracta

Clase Base

Clases Derivadas

Lenguaje: Visual C#
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Evento

Lenguaje: Visual C#

Un evento (Un evento (eventevent) proporciona a una ) proporciona a una 
clase una manera de enviar clase una manera de enviar 
notificaciones a los clientes de esa notificaciones a los clientes de esa 
clase cuando cierta cosa interesante clase cuando cierta cosa interesante 
le sucede a una instancia de la clase le sucede a una instancia de la clase 
(objeto).(objeto).
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Demo
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Interfaces

Lenguaje: Visual C#

Una Una interfaceinterface es un contrato entre dos es un contrato entre dos 
piezas de cpiezas de cóódigo. Permite definir digo. Permite definir 
mméétodos y propiedades todos y propiedades ““abstractasabstractas””, , 
ya que no requieren definir cya que no requieren definir cóódigo de digo de 
ejecuciejecucióón interno. n interno. 

Una Una interfaceinterface siempre es siempre es 
implementada por una clase.implementada por una clase.
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Interfaces
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Namespaces

Lenguaje: Visual C#

Forma de agrupar Forma de agrupar 
LLÓÓGICAMENTE clases.  Un GICAMENTE clases.  Un 
namespacenamespace puede contener puede contener 
a clases y a otros a clases y a otros 
namespacenamespace. . 

Referenciados con  Referenciados con  usingusing
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Operadores

Lenguaje: Visual C#

new, typeof, sizeofPrimary

=, *=, /=, %=, -=, <<=, >>=, &=, ^=, |=Assignment

?:Conditional

||Conditional OR

&&Conditional AND

|Logical OR

^Logical XOR

&Logical AND

==Equality

<, >, <=, >=, is(is used to check whether the run-time type of an 
object is compatible with a given type)

Relational

Shift

Additive

Multiplicative

Unary

Category of Operator

+, -
<<, >>

*, /, %
+, -, !, ~, ++x, - -x

Operators
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Operadores

Lenguaje: Visual C#

new, typeof, sizeofPrimary

=, *=, /=, %=, -=, <<=, >>=, &=, ^=, |=Assignment

?:Conditional

||Conditional OR

&&Conditional AND

|Logical OR

^Logical XOR

&Logical AND

==Equality

<, >, <=, >=, is(is used to check whether the run-time type of an 
object is compatible with a given type)

Relational

Shift

Additive

Multiplicative

Unary

Category of Operator

+, -
<<, >>

*, /, %
+, -, !, ~, ++x, - -x

Operators

Admiten sobrecarga
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Control del Flujo del Programa

Lenguaje: Visual C#

foreach (type in 
expression)
embedded-statement

for (initialization; 
Boolean-expression; 
step)
embedded-statement

switch (switch_expression)
{case constant-expression:

statement
jump-statement

case constant-expressionN:
statementN

[default]}

if (expression)
{   statement1

statement2 }

if (expression)
statement1

[else
statement2] 

Selection Statements

Branching with Jump
Statements

Iteration Statements

Statements

break; continue; goto;

while (Boolean-expression)
embedded-statement

do
embedded-statement

while(Boolean-expression)
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Manejo de Excepciones 

Lenguaje: Visual C#

Los programas deben poder controlar los 
errores que se producen durante la ejecución 
de manera uniforme. 

Todas las operaciones de .NET Framework
informan de un error iniciando excepciones y 
son controladas mediante las sentencias 
Try/Catch/Finally
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Manejo de Excepciones 

Lenguaje: Visual C#
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¿Qué se puede desarrollar?

Ejemplos de Tipos de Desarrollos 

Form TitleForm Title

Librerias (dll)

Form TitleForm Title

Enter Text

Enter Text
Enter 
More Text

Controles

Form TitleForm Title

ASP.NET

Portales WEB

Form TitleForm Title

Servicios WEB

Form TitleForm Title

Servicios 
Windows

Form TitleForm Title

Enter Text

Text

Enter Text

Aplicaciones 
Windows
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Sesión de Preguntas

¿¿?? ¿¿??

¿¿??


