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QuiénQuién soysoy

�� ExEx--alumno del DCCalumno del DCC

�� Titulado en 1998 Titulado en 1998 

�� Dueño de una empresa de multimedia Dueño de una empresa de multimedia 
(QEPD) (1998(QEPD) (1998--2001) y otra de informática 2001) y otra de informática 
educaticaeducatica (2002,2003) (QEPD2)(2002,2003) (QEPD2)

�� Ingeniero de Ingeniero de I+DI+D de de MicrosystemMicrosystem S.A.S.A.

�� Tutor y Profesor de CC61A “Proyecto de Tutor y Profesor de CC61A “Proyecto de 
Software” (cc61a) (2002Software” (cc61a) (2002--2005)2005)

�� Creador y profesor de este curso Creador y profesor de este curso (2002(2002--
2005)2005)



Quién soyQuién soy
Experiencia ProfesionalExperiencia Profesional

�� Sistema CERTIFICA Sistema CERTIFICA –– DICTUCDICTUC
(1998(1998--2000): Arquitecto del sistema y 2000): Arquitecto del sistema y 
desarrolladordesarrollador

�� CDCD VTR Banda AnchaVTR Banda Ancha
�� CDCD CEPECH PAA2000CEPECH PAA2000: Creador y desarrollador: Creador y desarrollador

�� Asesor organizacionalAsesor organizacional
�� Fundación Hogar CatequísticoFundación Hogar Catequístico

�� Corporación de Educación de San BernardoCorporación de Educación de San Bernardo

�� Sistema de generación de Factura Electrónica Sistema de generación de Factura Electrónica 
Acepta.comAcepta.com

�� Investigación y DesarrolloInvestigación y Desarrollo
MicrosystemMicrosystem S.A.S.A.

Objetivos del CursoObjetivos del Curso

�� GeneralGeneral
�� Evaluar en la práctica Evaluar en la práctica metodologías ágiles metodologías ágiles 
de desarrollode desarrollo de software, en particular la de software, en particular la 
metodología metodología ““Extreme ProgrammingExtreme Programming”” (XP)(XP)

�� EspecíficosEspecíficos
�� Identificar los conceptosIdentificar los conceptos en los que se en los que se 
basan dichas metodologíasbasan dichas metodologías

�� Experimentar la metodologíaExperimentar la metodología XP a través XP a través 
del desarrollo de un softwaredel desarrollo de un software

�� Evaluar Evaluar las distintas las distintas prácticasprácticas y y reglasreglas
promovidas por XP, según se promovidas por XP, según se efectividadefectividad y y 
pertinenciapertinencia a la a la realidad nacionalrealidad nacional



MetodologíaMetodología

�� Aprender haciendoAprender haciendo
�� Se realizará un software siguiendo las Se realizará un software siguiendo las 
prácticasprácticas y y valoresvalores ágileságiles

�� Tiempo requerido por el cursoTiempo requerido por el curso
�� Horas de clases  => Desarrollo prácticoHoras de clases  => Desarrollo práctico

•• 3,5 hrs. por semana3,5 hrs. por semana

�� Trabajo en casa => Investigación y Trabajo en casa => Investigación y 
lecturalectura
•• 4 horas por semana aprox.4 horas por semana aprox.

�� Si se falta a clases, se recuperan las Si se falta a clases, se recuperan las 
horas de desarrollohoras de desarrollo

Etapas del CursoEtapas del Curso

�� PresentacionesPresentaciones
InicialesIniciales
�� Introducción TeóricaIntroducción Teórica

�� Presentaciones de Presentaciones de 
AlumnosAlumnos

•• Prácticas XP de Prácticas XP de 
Trabajo en EquipoTrabajo en Equipo

•• Prácticas XP de Prácticas XP de 
DesarrolloDesarrollo

�� DesarrolloDesarrollo
�� 3 iteraciones de 4 3 iteraciones de 4 

semanas aprox.semanas aprox.
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Reglas del Reglas del juegojuego
EvaluaciónEvaluación

�� Se evaluarán Se evaluarán 33 aspectosaspectos
�� Desarrollo realizadoDesarrollo realizado (30%)(30%)

�� ProcesoProceso (40%)(40%)
•• Cumplimiento de tareas Cumplimiento de tareas asumidasasumidas

•• CoCo--evaluaciónevaluación

�� ExperimentalExperimental: Investigar y evaluar los : Investigar y evaluar los 
valores y prácticas XP (30%)valores y prácticas XP (30%)
•• PapersPapers mensuales, individuales, con mensuales, individuales, con opinión opinión 
personalpersonal

•• Investigaciones adInvestigaciones ad--hoc dependiendo de las hoc dependiendo de las 
necesidades surgidasnecesidades surgidas

•• Presentación final, grupalPresentación final, grupal

�� Todos los aspectos deben tener Todos los aspectos deben tener 
nota >= nota >= 4.04.0
�� Sino, nota ISino, nota I


